Еженедельный источник полезной информации 


— 


Ри знта Ноцзе 


5 Му ботрикег 


Мой компьютеря 


Звуковыжималка 2.16.3 


ооо дагы ры ажкы 


иг 155№ 1819-8708 


Ромегсот р и а ыы в 
> ы ($) 
Источники бесперебойного питания - м "Е 
РОМЕЮСО и и 
Сотр!е1е Ромег Зоной” р | | 


Я Обо 


Изда?5льский дом & 


_ Бох 


Яксна електронка 


мимим.дбох.иа 
8 800 500 6 700 


представляе 


Яксть в куб! 


Назва АМО, логотип АМО 1 сурилою, 2 також назва АМО АНМоп р будь-яких похднаннях 
< товарними знаками компанй Адуаосед М1сго Оемсез, лс. Назви шо} продукци 

7» послуг використовуютьси пблькы в чформащиних целях } можуть бути товарними 
знанамы, що охороняються, 


@«щамт 4200 Х2/2530 


Потужний ПК С!дамТ 4200 Х2/250 на баз! 
процесора АМО АНоп"М 64 Х2 4200+ 

та в'деокарти АТ! Вадеоптм НО 2600 РВО 
мае вражаючу швидк(сть та дозволяе 
виршувати будь-як! завдання 

з максимальною ефективн!стю для Вас 


Ельдорадо 8/800/ 503 00 50 
Сну. сот 8/800/ 501 50 00 
Техноярмарок 8/044/ 206 27 06 
Фокстрот 8/800/ 500 15 30 
Биттехн!ка 8/652/ 389 89 89 


Нова Електронкжа 8/800/ 500 21 70 


Е-та!: пюо@п{-сотршегиа ммм. т-сотрщегиа 
Телефон гарячот лини: 8 800 500 6 700 


ШУКАЙТЕ В КРАЩИХ МЕРЕЖАХ ЕЛЕКТРОНКИ! «$ 


9 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ВЫХОДНЫЕ ДАННЫЕ 


Всеукраинский еженедельник 
«МОЙ КОМПЬЮТЕР» № 41 
08.10.2007. Тираж: 20 500. 

Рег. свидетельство: серия КВ № 3503 от 01.10.98. 
Подписной индекс в каталоге «Укрпочта»: 35327, 
Учредитель: ООО «К-Инфо». 

Издатель: Издательский дом «Мой компьютер» 
Киев, ул. Качалова, 6 
по@тусотр\ег.иа 
уу. тусотруегиа 
Редакция может не разделять мнение авторов публикаций. 
Ответственность за содержание рекломных материолов 
несет рекламодатель, Перепечатка мотериолов 
только с разрешения редакции. 
© «Мой компьютер», 1998-2008. 
Редакция: Киев, ул. Качалова, 6, тел. (044) 455-3575 
Для писем: 03126, Киев-126, а/я 570/8 
Издатель: Михаил Литвинюк. 

Главный редактор: Татьяна Кохановскоя. 
Железный редактор: Дмитрий Дахно. 
Редакторы: Игорь Ким, Антон Шостаковский. 
Художественный редактор: Андрей Шмаркатюк. 
Музыкальный редактор: Виктор Пушкар. 
Эпистолярный редактор: Трурль. 
Литературные редакторы: 

Анна Китаева, Данил Перцов. 

Верстка: Дмитрий Василенко. 
Художники: Федор Сергеев, Елена Маслова. 
Корректор: Елена Харитоненко. 
Разработка дизайна: © студия «/.К.“Оезюп», 
Николай Литвиненко. 

Директор по маркетингу и РЕ: Борис Сидюк. 
Отдел маркетинга: Надежда Николаева, 


Роман Бураковский. 


Директор по рекламе: Валентина Маркевич-Кравченко. 


Сбыт: Елена Семенова. 

Начальник отдела полиграфии: Дмитрий Можаев. 
Отдел полиграфии: Игорь Ильченко. 
Экспедирование: Михаил Ковальчук. 

Разработка \МеБ-сайта: 
© студия «/.К“Оеяоп». 

Поддержка У\еБ-сайта: Ростислав Стрелковский. 
Пред. Издательского дома в Харькове: 
Вячеслав Белов [моспеа\6@уа. т) 
Техническая поддержка: |5Р «П-Рагк» 
Фотовывод: ООО «ТУ-ПРИНТ» тел: [044] 464-7321 
Печать: друкарня ЗАТ 
«Видавничий дл "Високий Замок”», 

м. Львв 


Цена договорная. 


№ 


% 


у 


ч 


< 


< 


№ 


08.10.-15.10.2007 


ОГЛАВЛЕНИЕ 


Максим ДЕРКАЧ аКа Аза 
Поумневшие «колёса» 


Компьютер в автомобиле. 


стр. 12-14 


РеоШег 


Вечная бумага 


«Многоразовая бумога» для большого офисо 


стр. 15-16, 21 


Максим ДЕРКАЧ ака Азта 
УН$ — вторая жизнь 


Продолжаем расскоз об оцифровке видео. 


стр. 18-21 


Ва!еау 


пе! РЗ5 — бабка ягодка опять! 


Изучаем особенности новых чипсетов 11|. 


стр. 22-24 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 
На витрине: Разй-накопители Метогех 


Уделим особое внимание мини-форматам карточек. 


стр. 25 


Сергей ЯРЕМЧУК 
Ограбление по-антарктически 


Конвертеры судио в МР3З в Ипих. 


стр. 26-28 


Сергей УВАРОВ 
Полезная софтинка. Выпуск 116 


Синхронизация и резервное копирование. 


стр. 29 


Сергей УВАРОВ 
Монтаж со знаком Оеихе 


Монтаж фильмов в покете МАС Уео Оешхе 12 


стр. 30-31 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 
Академия компьютерной графики 


Текстурирование в 34$ Мах 


стр. 32-35 


Андрей ПРИТУЛЮЖ 
Блокнот для программиста 


Специолизированные текстовые редакторы. 


стр. 36-37 


Надежда БАЛОВСЯК 
Ехсе! во всем великолепии 


Создание диаграмм в Ехсе|. 


стр. 38-40 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 
Мы наш, мы новый класс построим 


Создание проекта с помощью классов в РНР 


стр. 41-43 


Трурль 
Беседка «Моего компьютера» 
Служба добрых НЕГРов. 


стр. 44-45 


01 


02 


03 


04 


05 


06 


07 


08 


7 09 


10 


11 


12 


13 


ЕФь,, 


ЕЧег СЛ 


Мощность 18+2х8 Вт, материол собвуфер о - дерево, 
диномики 6 я. и 3*+3/4” (сателлиты), частотный 
диапазон 48-20 ОООГц, внешний усилитель, цвет - черный 


ИНТЕРНЕТ 


Яндекс укранською 

Киевский офис разработчиков «Ян- 
декса» может похвастаться первыми 
серьезными успехами. Теперь украин- 
ским пользователям Успаех.иа доступ- 
на локализованная версия поиска. Из- 
менения коснулись интерфейса и меха- 
низмов поиска. Теперь посетители Уап- 
ех.иа в результатах поиска видят ук- 
раинский интерфейс, который доступен 
в навигации и дополнительных серви- 
сах, например, в функции «расширен- 
ного поиска». Более интересны измене- 
ния, затронувшие поисковые алгорит- 
мы. Теперь для пользователей с украин- 
скими [Р-адресами в результатах поис- 
ка отдается предпочтение сайтам из Ук- 
раины. Выдачу без географического пе- 
ревзвешивания можно увидеть, перей- 
дя по ссылке «Показать все без пред- 
почтений». Это работает следующим об- 
разом: если в общей выдаче на первой 
странице по запросу представлены толь- 
ко российские сайты, то локализован- 
ная версия покажет вам от одного до 
восьми украинских ресурсов (в среднем 
3—5}. Нежадный Яндекс готов поделить- 
ся своей аудиторией с порталом: ссыл- 
ка на украинский сайт была недавно 
добавлена в список поисковиков, кото- 
рые рекомендованы пользователям, ес- 
ли их не устроили результаты поиска на 
уапдех.го. Несомненно, такие нововве- 
дения придутся по вкусу не только ук- 
раинским пользователям Яндекса, но и 
владельцам мер-сайтов. Стоит ожидать, 
что уже в ближайшее время вырастет 
доля переходов с Яндекса на сайты Уо- 
нета. Возможно, локализация поиска по- 
зволит Яндексу увеличить украинскую 
аудиторию и приблизиться к Сооде по 
количеству генерируемых переходов на 
украинские сайты. В сентябре 2007 г. 
доля Сооде состовила 69.8%, Яндекс — 
15.5% (данные компании «Бигмир-ИМн- 
тернет»). 

Источник: АМ 


Заходите, дети, в Интернет 

Интернет-ресурс «Правительствен- 
ный сайт для юных граждан» был раз- 
работан отечественной компанией 5ой- 
[пе в партнерстве с Акодемией педого- 
гических наук Украины, Государствен- 
ной библиотекой Украины для юноше- 
ства, Ассоциацией директоров средних 
школ Украины и редакцией детского по- 
знавательного журнала «Вулик». Заказ- 
чиком проекта выступил Департамент 


Тве 
Аиаго 
Аг($ 


для тех кто ценит качество 


Ед Мег СЛ1 


Мощность 12+2х8 Вт, материол собвуфера и 
сателлитов - дерево, динамики 5” (соб) и 3"+3/4” | 
сатеппиты), диопазомн частот 50-20 ОО0Гц, внашний 


усилитель, цвет - черный 

коммуникаций власти и общественно- 
сти Секретариата Кабинета Министров 
Украины. На сегодняшний день далеко 
не все развитые страны мира практи- 
куют создание правительственных ин- 
тернет-проектов, направленных на мо- 
лодежную аудиторию. Только такие го- 
сударства, как США, Германия и Рос- 
сия разработали собственные сайты для 
юных граждан. Теперь детский прави- 
тельственный портал появится и в Ук- 
раине, поскольку признаком качествен- 
ного демократического государственно- 
го управления является способность вло- 
сти предоставлять информацию всем ка- 
тегориям граждан, в том числе и моло- 
дежи. На страницах сайта дети и моло- 
дежь смогут получить информацию от- 
носительно структуры и истории госу- 
дарственной власти, детальнее узнать 
о работе Кабинета Министров и орга- 
нов исполнительной власти Украины. По- 
сетители смогут принять участие в раз- 
нообразных познавательных играх, на- 
пример: сложить пазлы из областей Ук- 
раины, раскрасить дерево мировоззре- 
ния в традиционно украинские цвета 
и тп. Правительство планирует разви- 
вать этот проект и, после привлечения 
школ, библиотек, общественных орга- 
низаций, надеется сделать его одним из 
самых популярных детских интернет-ре- 
сурсов в стране. Для ознакомления с 
детским «Интернет-государством» при- 
глашаются различные категории поль- 
зователей: ученики, их родители, учите- 
ля, воспитатели. «Правительственный 
сайт для юных граждан» — это качест- 
венный шаг на пути развития демокра- 
тии, становления гражданского обще- 
ства в Украине. 

Источник: АМ 


Покайся, интернетчик 

Во Всемирной сети открылась вирту- 
альная исповедальня, в которой желаю- 
щие на условиях анонимности могут рас- 
сказать о своих прегрешениях и нехо- 
роших поступках. Необычная служба за- 
пущена канадским издательским домом 
Нацедут Ещегризез, выпускающим дам- 
ские романы и произведения романти- 
ческого характера. Как отмечает пред- 
ставительница Найедим Ег{егризез Мор- 
лиа Стаут, виртуальная исповедальня 


ЕЧег С2 


Мощность 18+2х8 Вт, мотериал сабвуфера и сателлитов - 
дерево, динамики 6.5" [саб] н 3°+3/4” (сателлиты), внешний 
усилитель, частотный диапазон 48- 20000Гц, цвет - черный, 
беспроводный пульт ДУ 


позволит желающим рассказать о на- 
болевшем совершенно незнакомым лю- 
дям и таким образом улучшить собст- 
венное самочувствие. На сайте вирту- 
альной исповедальни предусмотрены не- 
сколько категорий, соответствующих се- 
ми смертельным грехам (жадность, гнев, 
зависть и пр.}, а также прочим поступ- 
кам, с трудом поддающимся категори- 
зации, Пользователям также предлага- 
ется принять участие в интерактивном 
опросе, результаты которого затем бу- 
дут использованы при составлении еже- 
годного отчета Котапсе Керой. Стаут 
соглашается, что далеко не все испо- 
веди, размещенные на сайте службы, 
будут соответствовать действительно- 
сти. Некоторые из них могут быть при- 
украшены или просто выдуманы. Тем не 
менее, считает Стаут, многим людям сер- 
вис поможет открыть себя. Стоит доба- 
вить, что службы, аналогичные сервису 
Найедит Емегризез, уже существуют. 
В их число, в частности, входят тузе- 
сге- № и розбесге! Бодзро! сот. 
Источник: Компьюлента 


„.дружба... 


Во Всемирной сети появилась инфор- 
мация о том, что компания Сооде ве- 
дет переговоры с рядом телекоммуни- 
кационных компаний о прокладке ново- 
го кабеля по дну Тихого океана, кото- 
рый должен будет соединить Соединен- 
ные Штаты с азиатским регионом. 

Как сообщает Соттиптсайоп$ Боу, 
новый проект получил название Цпйу и 
прорабатывается уже в течение несколь- 
ких месяцев. Некоторое время назад в 
Сиднее (Австралия) между потенциаль- 
ными участниками проекта прошла 
встреча на высоком уровне, на кото- 
рой обсуждались детали инициативы. 
Предполагается, что эксплуатация но- 
вой магистрали с высокой пропускной 
способностью начнется в 2009 году, од- 
нако официально о проекте Упйу пока 
не объявлено. 

Прокладка новой линии связи теоре- 
тически позволит Соод укрепить соб- 
ственные позиции на быстро растущем 
азиатском рынке. Компания получит воз- 
можность улучшить доступность своих 
корпоративных сервисов, в частности, 
набора офисных \еБ-приложений Сооде 
Аррз, службы электронной почты и пр. В 
целом в проект могут быть вовлечены до 
десяти компаний. В Сооде данную ин- 
формацию не подтвердили, но и не оп- 
ровергли, заметив лишь, что расшире- 
ние сетевой инфраструктуры будет вы- 
годно для конечных пользователей. 
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ЕЧНег #200 


Что Вы видите? Правильно - будильник! Но только ЕЧфег 
делает будильники, которые зостовят Ваш пюбимый Ро 
звучать. Да еще кок звучать! Он еще м разбудит Вас 


Кстати, ранее Соод!е также заявля- 
ла о намерении принять участие в аук- 
ционе на лицензирование спектра час- 
тот 700 МГЦ, который состоится в янва- 
ре будущего года. Диапазон частот 
700 МГц должен освободиться в 2009 го- 
ду после перехода омериканских теле- 
визионных компаний на цифровой фор- 
мат вещания. На лицензирование час- 
тот для создания собственной беспро- 
водной сети Соод(е, по некоторым све- 
дениям, может выделить до 54.6 млрд. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

у\ м. ст.сот.уа 

ммм меБр!опе!.ги 

чм. сотршепа.ги 


ПРОГРАММЫ 


ХР проживет на полгода 
дольше 


Корпорация М'сгозоЙ приняла ре- 
шение продлить сроки поставок опе- 
рационной системы У/таом5 ХР фир- 
мам-изготовителям комплектного обо- 
рудования (ОЕМ] на пять месяцев. Не- 
смотря на то, что МсгозоЙ активно 
продвигает на рынке новую программ- 
ную платформу \/Итдо\$ Ума, спрос 
на компьютеры с У/тдо\5 ХР среди 
корпоративных заказчиков пока сохра- 
няется. Дело в том, что М/паом5 Уча 
совместима далеко не со всеми про- 
граммными продуктами, применяющи- 
мися в корпоративной сфере, и не под- 
держивает ряд устройств. Кроме того, 
новая ОС М!сгозоЙ предъявляет дос- 
таточно высокие требования к аппо- 
ратной части ПК, что создает необхо- 
димость в обновлении парка компью- 
теров. А выделить средства на закуп- 
ку нового оборудования или улучше- 
ние конфигурации имеющихся компь- 
ютеров готовы не все компании. Из- 
начально М!сгозоН планировала пре- 
кратить поставки М/Ипдо\м5 ХР ОЕМ- 
производителям 31 января следующе- 
го года. Однако под давлением заказ- 
чиков решила продлить срок оконча- 
ния поставок до 30 июня. Кроме того, 
в М'сгозоН сообщили, что «урезанная» 
версия операционной системы, Уйп- 
Чому ХР Зайег ЕЧИюп, будет предла- 
гаться на рынках развивающихся стран 
вплоть до 30 июня 2010 года. Кстати, 
недавно М!сгозоН разрешила произ- 
водителям компьютеров под управле- 
нием \М/тдомз Ува включать в ком- 
плект поставки ПК диск с операцион- 
ной системой \Итаом$ ХР. Таким об- 


ЕЧШе! 


для тех кто ценит качество 
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ЕЧег трЗОО 

Доже сомый созременные наутбуки ме имеют хорошую 
окустическую систему. Акустике нужно место, объем, о егс 
нет. В этом случае идеольное решение - пр 300. Она не 
только отлично звучит, но и шикарно выглядит) 


разом, покупатели, недовольные \У\!т- 
о\ми5 Ува, смогут при необходимости 
перейти на программную платформу 
предыдущего поколения. Так или ина- 
че, но в М'сгозоН операционную сис- 
тему У/таомиз Ут5!а характеризуют как 
наиболее быстро продаваемую про- 
граммную платформу за всю историю 
корпорации. За пять месяцев с начо- 
ла анонса МсгозойЙ реализовала свы- 
ше 60 миллионов копий ОС. 
Источник: Компьюлента 


Ход текстовым 
процессором 


Корпорация АдоБе объявила о по- 
купке компании Утиа! ЧЫчуНу, созда- 
теля текстового процессора Виггуиога, 
доступного бесплатно через Интернет. 
Эксперты считают, что это весьма не- 
ожиданный для всей индустрии ход со 
стороны Адобе, ведущий ее к конкурен- 


ции с Мегозой и Сооде. Текстовый про- 
цессор Ву22\иогЯ является приложени- 
ем класса КА (К сп |мете! АррйсаНоп$ — 
категория меБ-приложений, обладаю- 
щих функциональностью обычных на- 
стольных программ} и предостовляет, 
помимо основной функциональности, 
широкие возможности для работы с гра- 
фикой, дополнительные средства для ди- 
зайна и верстки. Кроме того, Ву22\мога 
обладает многими функциями, которых 
большинство ммеб-редакторов для ра- 
боты с текстом лишены — например, 
элементы управления компоновкой стра- 
ниц документа. Ву22ммог даст пользо- 
вателям возможность работать с доку- 
ментами, созданными в конкурирующих 
продуктах. Продукт работает в ИЕ, Еге- 
Юх и баюн. Представители АдоБе счи- 


ЕЧ#ег #330 


Сейчас никого не удивишь акустическими системоми для 
Род. Их много и они все розные. Но истинное удоаольствне 
от проспушиваныя музыки Вом может достовыть тольхо наш 
ЕФкех #330. Не верите? Попробуйте, не пожолеете! 


тают, что Ву72могЧ поможет компании 
удовлетворить запросы пользователей 
по части ПО для работы с текстом, ко- 
торое в последние 20 лет практически 
не изменилось. 

Источник: СМемиб 


Пленка как она есть 
Вышла вторая 
версия плагина Ех- 
розиге для РАоюзпор 
от компании Айеп 
ЭКт Зой\уаге. Допол- 
нение предназначе- 
но для имитации на 
цифровых фотогра- 
фиях изображения, 
которое можно по- 
лучить при съемке 
пленочным фотоап- 
паратом. Плагин создан для настоящих 
ценителей фотоискусства и дает воз- 
можность воссоздать особенности, ха- 
рактерные для пленок разных произво- 
дителей: яркие цвета УеМа, богатые чер- 
ные тона Кодасбготе или чувствитель- 
ность ЕКасрготе. В модуле Ехрозиге 
имеется огромное количество предва- 
рительных заготовок для имитации этих 
и многих других особенностей разных 
пленок. Некоторые эффекты, такие как 
зернистость, можно добавлять не ко все- 
му изображению, а только к теням, яр- 
ким участкам или полутонам. Во второй 
версии увеличено число предваритель- 
ных заготовок — теперь их более 300. 
Кроме того, добавлены новые типы пле- 
нок, которые можно имитировать при 
помощи плагина. Также была увеличе- 
на производительность плагина при ра- 
боте на многопроцессорных системах. 
Источник: ЗР Мем5 


И сотворил он землю 


Вышла первая версия редактора 
ландшафтов ЕайН с рюг. Программа 
содержит около десяти инструментов 
для создания горных поверхностей, а 
также поддерживает карты освещенно- 


сти, цвета и детализации. Программа 
работает с картами с разрешением до 


—— 


ЕЧЧег В1200 


У Вас не хватает на 
дорогой комллект, а 
очень хочется купить 
хорошую акустику? 

а внимание 
но 1200. Оно будет 
Вом служить верой и 
правдой долгне годы. 
Ее классический види 
универсальность Вас 
аще на роз удивит 
Это как раз та 
окустика, про 
которую говорят -" 

нвоемая”, Вы ие 
пожалеете, купив ве! 


40974097 пикселей. Еа с р!юг под- 
держивает плагины и быструю визуали- 
зацию поверхностей с использованием 
возможностей видеокарты. Готовый про- 
ект можно экспортировать в формат 
ОВ.. Программа распространяется в 
двух версиях — бесплатной и коммер- 
ческой. Бесплатная имеет ограниченное 
число операций отмены, не работает с 
картами высокого разрешения, к ней 
можно подключать только 5 плагинов. 
Кроме того, ее запрещено использо- 
вать в коммерческих проектах. 
Источник: ЗВ Меуз 


Жаркое фри 
Вышла новая версия программы для 
записи СВ/Б\УО-дисков Вигп4Егее. Дан- 
ная программа позволяет прожигать 
диски с данными, а также аудиодиски, 


записывая их из фойлов форматов 
М/АУ, ЕЕГАС, \УМ/ауРаск, УМ/МА, МЗИ, 


#1 ‚ 
Бе ее ет ети 
ОК 


бы: 
ыы ва свь 


МРЗ, МР2, МРТ, ОСС и СПА. Про- 
грамма имеет многоязыковую поддерж- 
ку и работает с большим числом мо- 
делей пишущих приводов (всего около 
двух тысяч совместимых устройств}, 
включая 5С$|, 1ОЕ/ЕШЕ, ЦЗВ. Вигп4Егее 
также поддерживает запись двухслой- 
ных дисков и может записывать диски 
из 15О-образов. В новой версии до- 
бавлена поддержка А!ЕЕ. 
Источник: ЗВ Мем5 


Опять апачи! 


Выпущена обновленная версия попу- 
лярного мме6 (ИНро-} сервера Арасйе 2.2.6. 
В данном релизе исправляются все об- 

‚ наруженные ошибки, добавлены новые 

`параметры, а также улучшено функцио- 
нирование сервера. Почитать подробно- 
сти и скачать сервер можно на сайте про- 
екта. 

Источник: ХВТ 

Источники: 

ммм. сотриепюа.гиу 

уму. ЗЧпе\5.ги 

ммм их. сот 


ммм. спем/$.ги 


ТВе 
Аиша 
Аг $ 


ЕЧШе! 


для тех кто ценит качество 
ЕЧ\ег В1900 


Эта модель была признана тестовыми побороториями, 
кок одна из лучших в своём классе, и даже номннировалас 
на окустику года_ Если Вы хотите полдучить максимум 29 


впопне реольную сумму - берите и ие сомневойтесь| 
ТЕХНОЛОГИИ 


Третья ООВвоя — в 2009 
году 


Оперативную память ООКЗ пока еще 
сложно назвать популярным стандар- 
том на ОКАМ-рынке — она остается до- 
рогим решением для компьютерных ВНЕ 
тузиастов. И вряд ли‘ситуация корен- 
ным образом изменится с выходом но- 
вого набора системной логики ме! ХЗ8, 
поддерживающего ООКЗ-память, но рас- 
считанного именно на любителей «то- 
повых» систем и оверклокеров. Сама 
компания |п!е| уверена, что на мейнст- 
рим-рынок устройства оперативной па- 
мяти ООКЗ выйдут только в 2009 году. 
Более того, аналогичного мнения при- 
держиваются и представители АМО, ко- 
торые еще в прошлом году заявили о 
возможности перехода большинства 
пользователей на новый стандарт «опе- 
ративки» только в конце 2008 — нача- 
ле 2009 годов. 

Главным показателем массовости 
стандарта является невысокая стоимость 
модулей оперативной памяти. Соглас- 
но же мнению представителей |1, зна- 
чительного снижения цен на «оператив- 
ку» РОКЗ стоит ожидать только после 
выхода на рынок мобильной платфор- 
мы нового поколения — Мотемтоа, ко- 
торая обозначит появление стандарта 
2ОКЗ на рынке мобильных ПК. Именно 
после этого цены на память будут зна- 
чительно снижены, так как увеличится 
спрос на ОКАМ-микросхемы со сторо- 
ны ОЕМ-клиентов и производителей ком- 
пьютерных систем. 

Напоследок отметим, что компания 
АМО планирует реализовать поддерж- 
ку оперативной памяти ООКЗ в своих 
новых процессорах с разъемом Фоск- 
е! АМЗ. Выход указанных решений за- 
планирован на вторую половину 
2008 года. 

Источник: ЗОМемз 


В подарок оверклокеру 


Компания пе! готовит всем любите- 
лям оверклокинга сюрприз — материн- 
скую плату ОХЗ8ВТ ВопеТгой, основан- 
ную на системной логике пе! ХЗ8, вклю- 
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Новости 


ЕЧ#ег 58000 


о » 

Для искушенных центнелей кочественного звука и просто 
всего сомого лучшего - ЕЯЪег 52000. Рояльный лок м пульт 
ДУ, внешний усилитель и встроенный цифровой декодар. В 
ней есть вса что Вы хотите. Изысканная система для профи] 


чающей и южный мост (СН9К. Теперь 
мы можем представить читателям и пер- 
вые фотографии плат ВопеТгай, кото- 
рые могут рассказать о потенциальных 
новинках много интересного. 

Для начала отметим, что моатерин- 
ские платы поддерживают работу с опе- 
ративной памятью стандарта ООКЗ, ос- 
нащаются сразу тремя слотами РС Ех- 
ргез5 х16, причем реализована поддерж- 
ка второго поколения интерфейса РС! 
Ехргез5 — 2.0. Плата предназначена для 
работы с процессорами с разъемом 
1СА 775, в том чиспе и с пока еще не 
выпущенными решениями на базе ар- 
хитектуры Репгуп. На данный момент 
платы ВопеТгой не поддерживают тех- 
нологию 5, однако реализацию ука- 
занной функции можно ожидать в буду- 
щих версиях платформы. 

Особенный интерес представляет 
система охлаждения системной логи- 
ки — в данном случае используется жид- 
костная система охлаждения от компа- 
нии Коо!апсе, что говорит о позицио- 
нировании продукта именно с расче- 
том на энтузиастов-оверклокеров. Не 
менее важна и возможность настрой- 
ки следующих параметров в ВО 5$ пла- 
ты — частота системной шины (от 
667 МГц до 1600 МГц}, напряжение на 
ЦП (вплоть до 1.6 В}, напряжение на 
микросхемах логики (от 1.25 В до 1.70 В} 
и пр. Это позволяет тонко настроить 
режим работы всей системы для дос- 
тижения наилучшей производительно- 
сти компьютера. 

К сожалению, пока информация о 
сроках выпуска продукта на мировой 
рынок и стоимости платформы ВопеТгай 
не сообщается. 

Источник: ЭВРМем$ 


Из жизни переключателей 


АТЕМ |мегпаНопо|, ведущий разра- 
ботчик, производитель и дистрибьютор 
передовых средств компьютерной ком- 
мутации, дополняет линейку КУМ-пере- 
ключателей начального уровня РеШе но- 


Новости 


выми двухпортовыми гибридными мо- 
делями (552, С5$52А и ©5520. Они 
позволяют использовать Р5/2-клавиа- 
туру и У5В-мышь при подключении двух 
компьютеров к одной консоли (мони- 
тор, клавиатура и мышь}. Во всех трех 
моделях — базовой версии С552, 
С552А с поддержкой звука и С5520 с 
поддержкой звука и ОМ-подключения — 
есть функция удаленного переключе- 
ния, позволяющая пользователям управ- 
лять портами со своего рабочего мес- 
та, не доставая сам переключатель. 

Новинки ориентированы на пользо- 
вателей домашних и малых офисов, ко- 
торые будут управлять двумя компью- 
терами с одной консоли {состоящей из 
монитора, Р5/2-клавиатуры и ИЗВ-мы- 
ши). Небольшие размеры и встроен- 
ные провода позволяют сохранять по- 
рядок на рабочем месте и облегчают 
подключение. Гибридные КУМ-переклю- 
чатели поддерживают горячие клави- 
ши и переключение напрямую через 
маленький стильный пульт управления, 
который подключается к КУМ с помо- 
щью 1.8-метрового кабеля. На корпу- 
се контроллера есть кнопка для легко- 
го переключения, два индикатора, по- 
казывающих выбранный порт, и не- 
скользкая подкладка. 

©552, С552А и С$520 не ограни- 
чивают пользователей всего лишь 
Р5/2-клавиатурой и УЗВ-мышью. К пор- 
ту УЗВ 2.0 можно подключить Ц5$В-хаб 
для подключения дополнительных уст- 


ройств УВ. 
Напомним, переключатели КУМ (Кла- 
виотура, Видео, Мышь) — это блоки 


управления, позволяющие получать дос- 
туп ко многим компьютерам с единст- 
венной консоли. До появления КУМ-пе- 
реключателей единственным способом 
управления несколькими компьютера- 
ми с одной консоли было использова- 
ние сложной и дорогой сети. 


Между арфистом и 
волком 


Первые процессоры на основе ар- 
хитектуры Репгуп компания ме! пред- 
ставит в ноябре этого года, причем уже 
в январе 2008 года планируется вы- 
пустить подкрепление — решения как 
для серверных систем и настольных ком- 
пьютеров, так и для мобильных ПК. Се- 
годня информация о стоимости прак- 
тически всех процессоров для персо- 
нальных компьютеров уже известна, те- 
перь пришло время познакомиться с 
данными о цене серверных вариантов 
45-нм чипов Репгуп — Нагрефомп и 
У/о а. Самый дешевый Ногрено\уп 
Е5 405 с частотой 2 Иц, системной ши- 
ной 1333 МГц, кэшем 12 Мб будет сто- 
ить 5209 в партиях по 1000 шт. Самый 
дорогой — Х5460 с частотой 3.16 ГГц, 
системной шиной 1600 МГц, 12-Мб ке- 
шем — 51172. У/оНае-ОР: Е5205 — 
1.86 ГГц, 1066 МГц, 6-Мб кэш — $177, 
Х5272 — 3.40 ПИц, 1600 МГц, 6-Мб 
кэш — 51172. Все представленные в 
таблице процессоры являются четы- 


рехъядерными решениями, изготовлен- 
ными по 45-нм технологическому про- 
цессу. При этом основное различие ме- 
жду представителями семейств Нагрег- 
ю\мп и \М/о[ае сводится к объемам 
кэш-памяти — 12 Мб против 6 Мб со- 
ответственно. 
Источник: ЗО Мемз 


Новинка-материнка 


Стало известно, что компания ме! 
готовит обновленную версию систем- 
ной платы ОХЗ8ВТ. Новинка, которая 
получит имя ОХ48ВТ, или же ОХЗВ8ВТ2, 
будет основана на чипсете |те! Х48. 
Напомним, что Х48 станет исправлен- 
ной и улучшенной модификацией ХЗ8. 
Этот чипсет будет официально поддер- 
живать частоту ЕЗВ 1600 МГц и память 
0063-1600. Сообщается также, что 
Х48 предоставит больший простор для 
разгона. Кроме того, в новом наборе 
логики будет исправлен так называе- 
мый Е!5Т-баг, из-за которого произво- 
дителям системных плат пришлось пе- 
ресматривать свои продукты на базе 
ХЗ8. Срок появления в продаже ме! 
ОХ48ВТ (2ХЗ8ВТ?)}, названный источни- 
ком, соответствует более ранней ин- 
формации о выходе Х48 — первый квар- 
тал 2008 года. 

Источник: ХВТ 


Сильный чипсет 


Ранее сообщалось, что компания 
МУШЛА планирует в ноябре предсто- 
вить новые наборы системной логики, 
принадлежащие серии пРогсе 700 и 
предназначенные для работы с про- 
цессорами АМВ и |ме|. Теперь же ста- 
ло известно, что |п1е!-ориентированные 
наборы системной логики пРогсе 7801 
будут представлены общественности 
12 ноября этого года — практически 
одновременно с официальным релизом 
45-нм процессоров Репгуп, для рабо- 
ты с которыми они и предназначают- 
ся. Характеристики чипсетов пГогсе 7801 
выглядят следующим образом: 

У поддержка процессоров |! 
[СА775, в том числе и будущих 45-нм 
микрочипов УогКНе! и У/о!4ае; 

У поддержка как «старой» 1066-МГц, 
так и «новой» 1333-МГц системной шины; 

У поддержка оперативной памяти 
стандарта 00К2; 

У поддержка трех графических сло- 
тов РС! Ехргезз 2.0 х16, а также тех- 
нологии Ти-5; 

У два гигабитных ЕНете!-контрол- 
лера; 

У поддержка шести портов ЗАТА с 
пропускной способностью 3.0 Гбит/с. 

Чуть позже, а именно в первом 
квартале следующего года, МУША 
разродится очередным пресс-релизом, 
в котором представит еще один на- 
бор системной логики на базе медиа- 
коммуникационного процессора 
МСР7З. Главным отличием этого ре- 
шения от предшественников пРогсе 
780: станет поддержка оперативной 
памяти ООКЗ. 

Источник: 3) Мемз 


На правах рекламы 


пуз Г. 
чАЛесАм 


ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
Мод! де Мапфасцитпд, Е.0. 


Напечатать открытку дома — 
это легко и недорого 


Поздравительная или пригласительная 
открытка, изготовленная Вами в единствен- 
ном экземпляре — несомненно, приятный 
знак внимания для Ваших друзей. 

Итак, у Вас дома есть компьютер и струй- 
ный фотопринтер, например, современный 
Ерзоп Зуз Рпою №270. Цветные чернила 
УМо|а\/4е Мопуасиппд, Е.О. Е82 — пер- 
вый и единственный в Украине на сего- 
дняшний день анолог Ерзоп Сапа, подой- 
дут Вам для печати наилучшим образом. В 
качестве черных чернил рекомендуем ис- 
пользовать Е5О/В. 

Сначала из имеющихся в Вашем распо- 
ряжении цифровых файлов формируем изо- 
бражение или комбинацию изображений 
для лицевой стороны открытки 

Лучше всего смотрятся открытки фор- 
мата А4 (в развороте}. Поэтому выбира- 
ем любую из нижеприведенных фотобумаг 
с глянцевым покрытием с одной стороны 
для печати цветного изображения или фо- 
тографии и матовым покрытием с другой 
стороны для теста поздравления или при- 
глашения: 

\М/опаммае Мапуааютпо, Е.О. чоззу/таНе 
рарег 210 9/т2, 

[отопа 91055у/таНе рарег 170 9/т2, 

[отопа 905$/таНе рарег 220 а/т2. 

Менее плотную бумагу не стоит исполь- 
зовать — Ваша открытка может не произ- 
вести должного впечатления. 

Для того, чтобы фотография на открыт- 
ке воспринималась наиболее реалистичной, 
следует воспользоваться нашими специаль- 
ными цветовыми профилями. Секрет в том, 
что Ваш принтер заточен, т.е. настроен про- 
изводителем (компанией Ерзоп} на исполь- 
зование оригинальных картриджей и фото- 
бумаги Ерзоп. Разобраться детальнее в во- 
просах правильной цветопередачи при сме- 
не чернил и/или бумаги мы Вам поможем 
в следующем сообщении. 


Нова Васть стала 
Компания АМВ без громких анонсов 
выпустила новые видеоадаптеры линей- 
ки Кодеоп НО 2900, получившие назва- 
ние Кадеот НР 2900 Рго. Графические 
контроллеры Кафеоп НО 2900 Рго по- 


ступят в продажу в нескольких модифи- 
кациях. Менее дорогая версия будет ос- 
нащаться 512 Мб памяти СООВЗ с 
512-битной шиной. Старшая версия по- 
лучит 1 [6 памяти СООК4. Тактовая час- 
тота ядра процессора составит 600 МГц, 
однако производители, по всей видимо- 
сти, предложат покупателям решения с 
увеличенными частотами. Среди основ- 
ных характеристик графического про- 
цессора Кафеоп НО 2900 можно упо- 
мянуть поддержку программных интер- 
фейсов МсгозоН ПиесхХ 10 и 
ОрепСЕ 2.0, аппаратное ускорение об- 
работки видео в форматах Н.264/АУС, 
УС-1, Омх, МРЕС-2, поддержку плат- 
формы Аммо и возможность использо- 
вания видеокарт в режиме Сго55Ёге. По 
производительности видеоадаптеры 
Кадеоп НО 2900 Рго будут несколько 
уступать флагману линейки КаЧеоп 
НО 2900 ХТ. Платы Кадеоп НО 2900 Рго 
снабжены двумя интерфейсами ОМ|-1, 
для их установки потребуется слот РС! 
Ехргезз х16. Продажи новых видеокарт 
в ближайшее время начнут многие из- 
вестные производители, в том числе Ром 
егСоюг и ЗаррНте. Стоимость графиче- 
ских контроллеров с 512 Мб памяти со- 
ставит около 5250, модификация с 1 Гб 
памяти обойдется покупателям пример- 
но в 5300. В комплект поставки будут 
включены переходники О\У!-О-Зи6 и О\|- 
НОМ. 
Источник: Компьюлента 


Набрать скиллов 


Компания С.5К представила новые 
наборы модулей памяти Е2-8000С150- 
4СВРО. В комплекте — два модуля ООК?2- 


памяти, работающей на частоте 
1000 МГц [РС2-8000), емкостью по 2 Гб 
каждый. На номинальной частоте вре- 
менная формула для Е2-8000С150- 
4СВРО следующая — 5-5-5-15 (СИЕ-ТВ- 
СР-ТКР-ТКА$}. Набор ориентирован на 
энтузиастов, которые используют 64-бит- 
ные ОС [в частности, МесгозоН М/тдо\$ 
У!а). О доступности новинки в виде от- 
дельных модулей данных нет. 
Источник: ХВГ 


С!даБубе+баг!ом: моя 
прррелесть 


На днях компания СудаБуе предсто- 
вила свою новую материнскую плату 
СА-5ВХУМЕ-ЕН для мощных рабочих стан- 
ций, построенную на базе платформы 
шею! Сапом У/5 с применением чипсе- 
та ие! ХЗ8 «Веапаке-Х» + |пе| 1СНЯК. 
Как следует из опубликованного офи- 
циального пресс-релиза, новинка со- 
вместима с Зоске! [СА775, поддержи- 
вает 800/1066/1333-МГц системную ши- 


ъ. м №; 


ну и предназначена для работы с про- 
цессорами те! Репйит 4 и ме! Реп- 
Нит О, а токже готова принять гряду- 
щие «двуядерники» У/о!ЮФае и «четы- 
рехъядерники» УогКйе!3, созданные с со- 
блюдением норм 45-нм техпроцесса. 
При этом другими характеристиками уст- 
ройства также являются: 

У форм-фактор АТХ (304.8х244 мм); 

У поддержка двухканальной памяти 
ИпбуНегея ООК2 667/800 объемом до 
8 Гб; 

У аудиокодек Кеайек А!С262; 

У гигабитный ЕКегпе-контроллер 
Вгоадсот ВСМ5786КМЕС; 

У встроенный контроллер ПЕ П8718Е- 
5 бирег ИО Сопнойег; 

У три слота РС|, один слот РС|-Е х16 
и один слот РСН х4; 

У по одному коннектору Е и ЕОБ, 
а также пять коннекторов ЗАТА с воз- 
можностью организации КА-массивов 
уровней 0, 1, 1+0 и 5; 

У два порта Р5/2, четыре порта 
(ЗВ 2.0, один параллельный порт, один 
СОМ-порт, один порт (ЕЕЁЕ 1394 и один 
разъем К /-45. 

К сожалению, стоимость и дата вы- 
хода Счобуе СА-5ВХУ-ЕН в прода- 
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Новости 


жу пока разработчиками еще не озву- 
чены. 
Источник: ЗО Меми5 


Рифленый пропеллер 


Новинка от компании ЭКагКооп Тес|- 
по|о9!ез под названием ЗИеп! Еа- 
9е 2000 — это универсальный и весь- 
ма оригинальный по дизайну процессор- 
ный кулер, способный обеспечить эф- 
фективное охлаждение как процессоров 


че] с ЗосКе! [СА-775, так и чипов АМП 
с ЗосКе! 939. Решение имеет габариты 
77х130х100 мм и представляет собой 
конструкцию, состоящую из массивного 
алюминиевого радиатора, трех Ц-об- 
разных медных тепловых трубок, алюми- 
ниевого основания и достаточно боль- 
шого вентилятора. При этом последний 
как раз и является главной отличитель- 
ной особенностью устройства — рель- 
еф его лопастей напоминает поверх- 
ность мячика для гольфа, что, по утвер- 
ждениям разработчиков, позволяет пе- 
реносить большие объемы воздуха (от 
20.91 до 64.29 м?/ч) с гораздо меньшим 
шумом (от 16.4 до 25.2 дБ}. Скорость же 
вращения вентилятора регулируется сис- 
темной платой и может составлять от 900 
до 2000 оборотов в минуту. Рекомендо- 
ванная производителем розничная це- 
на на ЭпагКооп Зет! Еафе 2000 уста- 
новлена в размере 20 евро. 
Источник: ЗВ Меи$ 


Диодовидение 


Японский производитель электрони- 
ки, корпорация 5опу анонсировала пер- 
вый в мире телевизор на базе органи- 
ческих светоизлучающих диодов (Огдапс 
Нам Етйнпа Оюде, ОТЕО). $опубиуе 
ХЕЁ-1 с экраном 11" имеет невероятный 
по сегодняшним меркам коэффициент 
контрастности 1000000:1. Он оснащен 
встроенной стереосистемой и тюнером 
для приема цифрового телевидения. По- 
мимо мультимедийного интерфейса вы- 
сокой четкости, устройство оборудова- 
но УЗВ, а также разъемом для подклю- 
чения к локальной сети. Начоло продаж 
на японском рынке намечено на 1 де- 
кабря 2007 г. Стоимость телевизора в 


пересчете с японской иены составит око- 
ло $1.7 тыс. На сегодняшний день све- 
тоизлучающие диоды являются лучшей 
альтернативой жидким кристаллом и 
инертному газу в современных телеви- 
зорах. Технология ОПЕО предлогает луч- 
шее качество изображения (особенно 
это касается динамических сцен), потреб- 
ляя при этом меньше электроэнергии. Так 
как светодиоды самостоятельно испус- 
кают свет, необходимость в использова- 
нии ламп подсветки отсутствует, из-за 
чего толщина и вес телевизора значи- 
тельно уменьшаются. Толщина экрана 
ЗопуОнуе ХЕ!- 1 соизмерима с толщиной 
монеты и составляет всего 3 мм, а вес 
телевизора не превышает полутора ки- 
лограмм. В настоящий момент ОТЕО-дис- 
плеи применяются в цифровых камерах, 
мобильных телефонах и другой порта- 
тивной электронике, но для создания те- 
левизоров не использовались ни разу. 
О своем намерении приступить к про- 
изводству и коммерческим продажам 
первых в мире телевизоров со светодио- 
дами компания сообщила в апреле те- 
кущего года. Разработку данной техно- 
логии ведут и такие компании, как ТМ О\5- 
р!ау, Зеко Езроп, Затзипа и Сапоп. Од- 
нако публично о намерении приступить 
к изготовлению телевизоров заявляли 
только две компании. Вторая из них — 
ТМ Обру — планирует сделать это толь- 
ко в 2009 г. 

Источник: СМемиз 
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Компания Ра!т анонсировала недо- 
рогой коммуникатор Сегиго, рассчитан- 


ный на использование в сетях мобильной 
связи СОМА2000 Е\ДО. Представлен- 
ное устройство оборудовано дисплеем 
с разрешением 320х320 точек, отобра- 
жающим 65 536 цветовых оттенков, ка- 
мерой с 1.3-мегапиксельной матрицей и 
двукратным цифровым зумом, клавиату- 
рой со стандартной раскладкой О\У\ЕК- 
ТУ и контроллером беспроводной связи 
Вуеюс!Й. Пользователю будут доступны 
64 Мб встроенной памяти, кроме того, 
информация может записываться на смен- 
ные флэш-карты формата писго5Р (под- 
держиваются накопители емкостью до 
4 Гб). В качестве программной платфор- 
мы используется операционная система 
Рат О5 5.4.9. В комплект предустанов- 
ленных приложений входят календарь, 
книга контактов, калькулятор, средства 
обмена мгновенными сообщениями, поч- 
товый клиент, диктофон, программа 
Сооде Мое Марз, мировые часы, брау- 
зер и пр. Владельцы устройства смогут 
использовать ряд сервисов, предостав- 
ляемых оператором Зри, — Эри! Р!с- 
+ге Май, Эри"! Мое еМай, Зрии! ТУ и 
другие. При размерах 106х53х1 8 мм ве- 
сит смартфон приблизительно 120 грам- 
мов. Время автономной работы от съем- 
ного ионно-литиевого аккумулятора ем- 
костью в 1150 мА/ч, согласно техниче- 
ским характеристикам, достигает трех с 
половиной часов в режиме разговора и 
300 часов в режиме ожидания вызова. 
Новинка будет предлагаться в корпусах 
черного и красного цветов. Продажами 
Сепно на территории Соединенных Што- 
тов будет заниматься оператор сотовой 
связи рип. Причем стоить смартфон бу- 
дет всего 5100. 
Источник: Компьюлента 


Компания НТС 
анонсировала новый 
смартфон НТС $730 
Это явный наследник 
представленного в 
начале года смарт- 
фона НТС $/10 (Мох) 
Новинка унаследова- 
ла необычный форм- 
фактор с двумя клавиатурами — стан- 
дартной цифровой и выдвигающейся 
С\\ЕВТУ. Модель получила поддержку 
сетей третьего поколения, процессор с 
тактовой частотой 400 МГц против преж- 
них 200 МГц, больший объем встроен- 
ной памяти. Основные характеристики 
10$ 5778 

У сотовые сети СЗМ/СРВ$/ЕВСЕ 
(900/1800/1900 МГц), МУСВМА/Н$ВРА 
(2100 мГц}; 

У операционная система М/т@о\мз 
Мое 6 Уюпадага; 

У 2.4" дисплей с разрешением СОУСА 
(240х320 пикселей}; 

У 2-Мп СМО5-камера и фронталь- 
ная УСА-камера для видеотелефонии; 

У О\ЕКТУ-клавиатура; 

У чипсет Оцасотт М$М7200, 
400 МГц; 

У встроенная память объемом 256 Мб 
КОМ и 64 Мб КАМ; 


У слот для карт памяти формата т!- 
сго$0; 

у \М-Е (802.11 6/9), интерфейс Вше- 
1юоШ 2.0 ЕБВ; 

У фирменный разъем НТС ЕхНу5В; 

У литий-полимерный аккумулятор ем- 
костью 1050 мАч; 

У время работы в режиме разгово- 
ра: 210 мин (М/СОМА), 318 мин (С5М)}; 

У время работы в режиме ожидания: 
388 часов (МУСЬМА), 290 часов (С$М); 

У размеры: 105.8х51х19.4 мм; 

У вес: 150 граммов. 

Выпуск НТС $730 запланирован на 
октябрь. 

Источник: Аре.ги 


Спаси и сохрани 


К разным способом резервного ко- 
пирования содержимого адресной кни- 
ги, от программ синхронизации до ява- 
апплетов, автоматически делающих ко- 


пию на флеш-карту телефона, добавил- 
ся еще один — аппаратный. Принцип 
работы данного устройства очень 
прост — нужно просто подключить Васк- 
ур Ра! к телефону, нажать большую кноп- 
ку с соответствующей надписью «Баск- 
ир» — и все. Готово. Примерно таким 
же нехитрым способом можно и восста- 
новить контакты при смене телефона. 
Производитель умалчивает о том, на- 
сколько корректно будет происходить 
восстановление контактных данных на 
одном устройстве, если они были со- 
хранены на другом. ВасКир Ра| с после- 
`довательным портом СОМ обойдется в 
$40, в 550 — с И5В-разъемом. 
Источник: Мабила 


Тебя заглушат, а ты не 
звони 


Теперь постоянные звонки и беседы 
излишне разговорчивых сотрудников, 
школьников или соседей можно контро- 
лировать при помощи устройства под 
названием Рат РНОМЕ )АММЕбК. Уст- 
ройство Райт РНОМЕ /ДАММЕК являет- 
ся первым в своем роде подавителем 
сигнала, а точнее — самым обыкновен- 
ным генератором белого шума на час- 
тотах, используемых мобильными теле- 
фонами. Устройство имеет довольно 
компактные размеры и занимает места 
меньше, чем обычный мобильный теле- 
фон. Рат РНОМЕ ЛАММЕК создает по- 
мехи на частотах 850, 900, 1.800 и 
1.900 МГЦ, в которых работают С$М- 
аппараты, что делает его пригодным для 
использования у нас. Радиус действия 
составляет 30 футов или 9 метров, че- 


го вполне хватит, чтобы, например, в 
классе во время занятий школьники от- 
ложили телефоны и вспомнили, что кро- 
ме кнопок есть еще и такое замечатель- 
ное устройство как шариковая ручка. 
Впрочем, среднестатистическая школа 
(и уж тем более школьный учитель!) у 
нас вряд ли позволят себе подобное 
устройство за $166. 
Источник: Мабила 


Под солнцем свободы 


Компания Зойо, специализирующая- 
ся на экологически чистых методах по- 
лучения энергии, представила зарядное 
устройство под названием Нубма1000 
на солнечных батареях. Универсальное 
зарядное устройство может заряжать 
мобильные устройства, обходясь без ро- 


зетки и вообще без традиционных ис- 
точников энергии — этим занимается тан- 
дем из солнечной панели и встроенной 
литиево-ионной батареи высокой емко- 
сти (3.7 В, 1000 мАч). Солнечная панель 
(6 В, 100 мА} заряжает встроенный ак- 
кумулятор, который может держать за- 
ряд до года. Для подключения к мобиль- 
ным устройствам прилагается набор раз- 
личных переходников для популярных мо- 
делей мобильных телефонов. Кроме сол- 
нечной энергии для зарядки батареи мож- 
но использовать и И5В-кабель для под- 
ключения к ПК. По расчетам компании- 
производителя, 1 час зарядки с помо- 
щью солнца равен 15 минутам работы 
мобильного телефона в режиме разго- 
вора или 40 минутам в режиме МР3- 
плеера. Выходная мощность при заряд- 
ке устройства может достигать 5 Вт. 
Источник: Мабила 


Новости 


Карманный пингвин 

Компания Мопа\У!'а ЗоЯ\аге анон- 
сировала пятую версию мобильной плат- 
формы Мо тих, которая на настоящий 
момент является наиболее распростра- 
ненной в мобильных устройствах Ипих- 
платформой, применяющейся на 90% 
всех Ипих-смартфонов. МобЙтих 5.0 по- 
строена на основе ядра Ипих 2.6.21, при 
этом ее возможности существенно уве- 
личены. В первую очередь Мото\М а об- 
ращает внимание на появление средств 
обеспечения безопасности Мисго5ЕИпих, 
представляющих собой мобильную реа- 
лизацию системы Зесигйу-ЕпКапсеЯ Ип- 
их, разработанной специалистами Агент- 
ства Национальной Безопасности США. 
Также заслуживает внимания система ди- 


погами$а` 


намического управления питанием, по- 
зволяющая продлить время автономной 
работы мобильного устройства. Время 
загрузки системы уменьшилось и теперь 
составляет около пяти секунд. Добавле- 
на поддержка внешних модулей беспро- 
водной связи Вшеюо# и \М/-Ё, а также 
поддержка многоядерных процессоров и 
многочиповых конфигураций. Некоторые 
изменения в МобБЙтих 5.0 не будут за- 
метны пользователям, так как нацелены 
только на упрощение интеграции опера- 
ционной системы в мобильные устройст- 
ва. Производители Ипих-смартфонов по- 
лучат новую операционку уже в ноябре, 
а значит ожидать устройств под ее управ- 
лением можно уже в начале 2008 года. 

Источник: Вре.гу 

Источники: 

Бнр:/ / меда.таБбНа.оа 

жми. сотршепю.ги 

ммм. Прс.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Приятная внешность 


Компания МегБаНт в очередной раз 
расширяет свое продуктовое портфо- 
лио, включая высококачественные внеш- 
ние жесткие диски (НОО). Новые НОО- 
диски форматов 2.5" и 3.5" имеют ем- 
кость от 120 Гб до 750 Гб. Внешние же- 
сткие диски форматов 2.5" и 3.5" пред- 
лагают пользователям очень простое и 
доступное решение для надежного ре- 
зервного копирования данных с ноутбу- 
ка или ПК. Они поддерживают функцию 
ршод’п’р|ау и могут использоваться сра- 
зу же после подключения, не требуя спе- 
циальной инсталляции. Кроме того, ка- 
ждый НОО-диск УегБойт поставляется 
с ПО Воипсе Васк Ехргез$, которое по- 
зволяет производить профессиональное 
резервное копирование с индивидуаль- 
ными установками. С НОО-диском Уег- 
Бант 2.5" размером с ладонь пользо- 
ватели могут иметь под рукой инфор- 
мацию в любой момент, даже в доро- 
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ге. В тонком, но прочном алюминиевом кор- 
пусе НОО со стильным дизайном помеща- 
ется 120 Гб, 160 Гб или 250 Гб емкости для 
хранения данных. Прочная упаковка с про- 
зрачным окошком обеспечивает дополни- 
тельную защиту от ударов и повреждений 
во время транспортировки. Эти НОО-дис- 
ки оснащены портом ЦЗВ 2.0 или двумя пор- 
тами Иге\Ите. Внешние жесткие диски фор- 
мата 3.5" с высокоскоростным стандартом 
АТА особенно надежны для хранения дан- 
ных, в том числе и файлов большого объ- 
ема. Корпус дисков имеет вентиляционное 
отверстие, которое обеспечивает достаточ- 
ный доступ воздуха даже без вентилятора, 
благодаря чему они практически бесшум- 
ны. На фронтальной стороне имеется вы- 
ключатель со светодиодом [ЕБ. Диски по- 
ставляются с подставкой, что помогает эко- 
номично использовать место на рабочем 
столе. Жесткие диски 3.5" поставляются как 
с И5В-портом, так и с двумя дополнитель- 
ными Рте\Уге-портами. А бесплатная горя- 
чая линия гарантирует пользователям до- 
полнительную поддержку. 

С НОБ-диском МАЗ (Мемуогк АнасНея 
Зюгаде} 500 Гб Уегсйит предлагает воз- 
можность использования переносного уст- 
ройства для хранения данных в рамках ло- 
кальной компьютерной сети ($ОНО). НОО- 
диск ЭОНО МА$ может подключаться к ком- 
пьютеру с помощью порта УЗВ или сете- 
вого подключения (Етегпе!. Благодаря про- 
фессиональному интерфейсу, внешний же- 
сткий диск МАЗ может быть использован в 
качестве мультимедийного центра, особен- 
но в небольших компаниях или дома. Пре- 
дустановленное программное обеспече- 
ние — Затба для ПК и Арре Вопроуг для 
Мас — гарантирует быструю настройку се- 
ти и легкое администрирование во время 
работы. Внешний жесткий диск МАЗ также 
подходит для центрольного резервного ко- 
пирования данных или для использования в 
качестве «принтерного сервера», если под- 
ключиться к общему принтеру по (38. 


РпеВеадег 9.0 — эволюция 
распознавания 


Ведущий производитель программного 
обеспечения в области лингвистики, семан- 
тики, обработки текстов и систем оптическо- 
го распознавания символов компания АВВУУ 
представляет новую девятую версию про- 
граммного продукта АВВУУ ЕтеКесдег®. 
Принципиальное отличие версии 9.0 от всех 


ОСВ з1ытелектом 
Эралеонь зочежкть роз ьаныиюна: 
п пратоораенино доумины се. 


ЕтевВеадего.0 


Рус1ехзюпа! ЕаНюй 


предыдущих заключается в использовании но- 
вейшей технологии искусственного интеллек- 
та от АВВУУ — АОКГ” [Адарйуе Воситет 
Кесосбпйоп Тесппооду). Эта технология по- 
зволяет анализировать и распознавать логи- 
ческую структуру целого многостраничного 
документа вместо традиционного постранич- 
ного и посимвольного распознавания. Благо- 
даря АОКТ стало возможным полное воссоз- 
дание документа с естественным сохранени- 
ем его форматирования и структуры. 

АВВУУ РпеКеадег 9.0 воссоздает оформ- 
ление распознанного документа предна- 
значенными для этого элементами МсгозоН® 
О се, такими как колонтитулы, сноски, ко- 
лонки текста, нумерация страниц, подписи 
к картинкам и диаграммам. Программа оп- 
ределяет похожие элементы документа на 
разных страницах и использует для каждой 
такой группы элементов одинаковые шриф- 
ты и стили шрифтов. Например, если в до- 
кументе на каждой странице имеются ко- 
лонтитулы, то АВВУУ РпеКеачег 9.0 распо- 
знает их и передаст в У!ог как колонти- 
тул документа, а не как обычный текст. В 
результате полученный с помощью АВВУУ 
РпеКеадег 9.0 документ не только сохра- 
няет внешний вид оригинала, но и редак- 
тируется легко и быстро. 

Улучшение технологии распознавания 
в АВВУУ ГпеВеадег 9.0 в сочетании с 
АБКТ” позволило увеличить точность рас- 
познавания на 35%, а качество сохране- 
ния оформления — на 32%. Новая версия 
намного лучше распознает изображения 
с цифровых фотокамер. Точность распо- 
знавания при обработке таких докумен- 
тов увеличилась на 60%, а весь процесс 
обработки выполняется одним кликом. Сре- 
ди новых функций АВВУУ ЕтеКеадег 9.0 — 
автоматическое определение языка доку- 
мента: язык распознавания больше не на- 
до указывать вручную. В новой версии рас- 
ширены и возможности фонового распо- 
знавания: пользователь может править пер- 
вые страницы документа, пока сканируют- 
ся или открываются остальные. Также, бла- 
годаря качественным алгоритмам распа- 
раллеливания, АВВУУ Етевеофдег показы- 
вает скорость в 1.6 ив 3.2 раза выше на 
двуядерных и четырехъядерных процессо- 
рах по сравнению с обычными. 

По результотам исследования работы 
пользователей для АВВУУ Рпевеосаег 9.0 
был создан абсолютно новый интерфейс, 
обеспечивающий достижение наилучшего 
результата за минимальное количество шо- 
гов. Он позволяет на 40% сократить вре- 
мя обработки документов. АВВУ\ Епевеаа- 
ег 9.0 прост в использовании и практиче- 
ски не требует подготовки для начала ра- 
боты с ним. 

Версия 9.0 сертифицирована на совмес- 
тимость с Мисгозой М/тдом5 Уюа®, под- 
держивает УУтао\.з ХР 64 Ви ЕЧИюот и М:- 
сгозоН ОШ се 2007. НпеКеадег 9.0 постав- 
ляется в 2 основных версиях: ГпеКеа4ег 
9.0 Ргое5зюпа! ЕЧ№юоп, для малых и сред- 
них организаций, а также индивидуальных 
пользователей, по цене 648 грн., и НпеВеад- 
ег 9.0 Согрогое Едоп, для средних и круп- 
ных организаций с потребностью в сете- 
вой работе и гибком лицензировании, по 
цене от 1296 грн. 
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советское время автомобилем считалось транспортное 

средство, способное перевозить картошку с огорода в 

погреб, начальство на место спужбы и домой, а также 

трудовой элемент на работу и с работы. Прошли вре- 
мена, появились модные автомобили ВАЗ-2108 (если мне не 
изменяет память, то это случилось где-то в 1986 году (вооб- 
ще-то первая машина сошла с конвейера 18 декабря 1984 
года, но для этого материала это не так уж и важно. — Грим. 
ред.}}. Модный автомобиль стал уделом богатеньких стиляг и, 
чего греха таить, различного криминального элемента (рэке- 
тиров, катал). С того времени уже прошло много лет и мо- 
да на автомобили сменилась. Для того чтобы на твою маши- 
ну с восхищением стали смотреть соседи по гаражу, уже ма- 
ло быть обладателем престижной марки авто — да и иметь 
хороший автомобиль сегодня уже могут не только барыги и 
фарцовщики, но и честные предприниматели. 

В последние пару лет появилась мода на «заряженные 
тачки», которые с «прокачки» ©. Неотъемлемой частью та- 
кой тачки является крутая покраска с авто-тату, мощный дви- 
жок со спортивной КПП и трансмиссией, прямоток и еще це- 
лая куча прибамбасов... Но! Персональный компьютер в ав- 
томобиле... об этом, наверное, даже Ж. Верн не мечтал! 


Они такие разные 

Вообще, если быть буквоедом, то компьютером считает- 
ся устройство, способное производить какие-либо вычисле- 
ния, будь то измерение расхода топлива или расчет того, 
сколько вы проехали за определенный период времени и с 
какой средней скоростью двигались. Конечно, такие компь- 
ютеры у нас по функциональности считаются чуть ли не утю- 
гом, а в диковинку только автолюбителям, которые, кроме 
игр в мобильнике, ничего из компьютерных возможностей 
толком не видели (но это только на первый взгляд, не будем 
умалять пользы таких устройств). 

Первые компьютеры в автомобиле появились с внедрени- 
ем инжекторных двигателей, впрыском и гозораспределени- 
ем в которых занимается электроника. В каком-то смысле 
можно сказоть, что компьютеры были и до этого, они назы- 
вались [и называются) коммутаторами и управляли электрон- 
ным, бесконтактным зажиганием, то есть распределением за- 
жигания — но на них мы серьезно смотреть не будем. 

ЭБУ (Электронный Блок Управления) управляет двига- 
телем современного автомобиля. Еще данный тип компь- 
ютеров, если он укомплектован специальным дисплеем, 
отображающим текущие данные с датчиков, называют бор- 
товыми компьютерами — «бортами». Модно говорить, что 
«на моей тачке стоит чипованный борт» ©. Совсем как у 
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нас — моддинговый бокс с разогнанным СРУ, КАМ, диад- 
ЗИ и киловаттным БП. 

Давайте сразу оговоримся, в основном речь будет идти 
об отечественных марках автомобилей и их ЭБУ с БК (Бор- 
товой Компьютер}, иномарки мы зотронем кратко и отдель- 
но. ЭБУ устанавливаются на все модели с инжекторами (а 
вот БК на отечественные марки овто на заводе не ставят, их 
приходится покупать и устанавливать отдельно (рис. 1), а это 
может быть как ГАЗель, везущая вас домой из института, ГАЗ- 
3110-Такси, так и несущаяся с ревом «Лада Калина» како- 
го-нибудь стритрейсера «Дикого Костяно»). 

Электронный блок управления производит съем данных с 
различных датчиков в системе и управляет процессами ра- 
боты различных агрегатов автомобиля (на наших марках ав- 
то это в основном двигатель, у «них» это уже и коробка, и 
трансмиссия, даже запоминание положения сидений и сте- 
кол на момент постановки машины на сигнализацию). На- 
пример, для работы инжекторного двигателя нужны такие дат- 
чики: положения коленвала, массового расхода воздуха, тем- 
пературы охлаждающей жидкости, положения дроссельной 
заслонки, скорости и детонации. Конечно, на практике все 
выглядит куда сложней. Еще существуют датчики кондицио- 
нера, открытых дверей сигнализации (объема, качения, удар- 
ной], температуры за бортом (они обычно под передним бам- 
пером), а также датчики расстояния до объекта (они на пе- 
реднем и заднем бамперах, по нескольку штук}. Датчики мож- 
но приобретать отдельно и устанавливать на СТО, и если их 
поддерживает ЭБУ, то они даже будут выполнять всякие по- 
лезные функции ©, отображая данные на дисплее БК. 

С чисто механической стороны ЭБУ — это такая неболь- 
шая коробочка, которая устанавливается или под капотом, 
или в салоне автомобиля, подключается специальным разъ- 
емом, похожим на ЭСАКТ (рис. 2). Также ЭБУ имеет спе- 
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Рис.2 

циальную технологическую колодку, через которую под- 
ключаются специальные сканеры (рис. 3], производится ди- 
агностика и поиск неисправностей (БК может выводить все 
коды ошибок на свой дисплей}. Справедливости ради сто- 
ит отметить, что от.датчиков зависит ненамного меньше, 
чем от самого ЭБУ, и если датчик будет неточен, то это 
внесет очень большие проблемы в процесс выявления не- 
исправности (кстати, очень частая причина), а также в ус- 
тановку нестандартной прошивки. 
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В нашей стране, где полным-полно умельцев с «золо- 
тыми» головами, уже вовсю набирает обороты вид услуг, 
называемый «чип-тюнинг». Машина, которая подверглась 
данному виду тюнинга, зовется «чипованной». Если про- 
вести аналогию между разгоном компьютера и чиповани- 
ем машины, то можно узреть очень много похожего. Про- 
стыми словами, это и есть программный «разгон» автомо- 
биля, а точнее — его двигателя. Так, можно с помощью 
скачанной из сети модифицированной прошивки «Январь 
Спорт» для определенного типа двигателя поднять его про- 
изводительность. Конечно, большого прироста мощности 
от чипованного движка ждать не приходится, но тот, кто 
хоть раз содился за руль машины, в которую залит низко- 
октановый бензин, а зажигание установлено на высоко- 
октановый, тот узнает, что понимают под словом «тягло», 
после того, как повозится с трамблером ©. Поэтому, ес- 
ли выражаться нашим языком, то чип-тюнинг — это под- 
гонка драйверов под правильное железо. 

Хотя некоторые мотористы и не советуют производить 
чип-тюнинг (это использование того запаса прочности, ко- 
торый припасен в качестве гарантии), у него все же есть 
свои поклонники. В основном это стрит-рейсеры или драг- 
рейсеры, которые выжимают из своего мотора все, что 
только можно — как на аппаратном уровне (несколько 
распредвалов, уменьшенная камера сгорания под высо- 
кооктановый бензин, закись азота и т.д.), так и на про- 
граммном (а для таких экстремальных «разгонял» под их 
монструозные движки и прошивки пишут на заказ} (рис. 4} 


Рис. 4 


На уличных гонках то и дело можно услышать, что кому- 
то нужно добавить несколько миллисекунд на впрыске, а 
кто-то при переключении на четвертую чувствует провал 
на верхах. На сегодняшний день автомобили настоящих 
гонщиков и экстремалов снабжены некими интерфейса- 
ми, через которые можно вручную задавать многие па- 
раметры двигателя перед гонкой (рис. 5]. Это может быть 
впрыск топлива, регулировка заслонок, угол искры и так 
далее. Нередко в качестве такого интерфейса выступают 
ноутбуки со специальной программой, которая отобра- 


Рис.5 
жоет трехмерную карту впрыска топлива. Помните фильм 
«Форсаж»? Ноутбук и «борт» связывают по специальной 
сервисной шине ОВР. 

Для того чтобы стать хорошим чип-тюнером, мало быть 
хорошим программистом, модифицирующим прошивки и 
заливающим их во все машины напропалую, нужно быть 
еще и хорошим мотористом, а также прекрасно «чувство- 
вать» машину. К сожалению, на сегодняшний день у нас 
в Украине очень мало людей, по-настоящему хорошо раз- 
бирающихся в этом деле. Нишо, так сказать, не заполне- 
на (пока все «отечественные» корни в Москве и Питере). 
Одни ограничиваются простой компьютерной диагности- 
кой и, вооружившись компьютерным сканером (в качест- 
ве сканера нередко выступает ноутбук с установленной 
программой 5М5 Г!адпозйс), мотортестером (помогает 
сканеру найти неисправности, которые тот пропустил) и 
газоанализатором (это устройство, настраивающее СО, 
и показывающее состав смеси} производят банальную ди- 
агностику. Также на СТО, предоставляющих данный вид 
услуг, за небольшую плату могут «отмотать» показания 
спидометра из ЭБУ перед продажей автомобиля. 

Ошибочно мнение, что чип-тюнинг нужен исключитель- 
но автогонщикам. Сам по себе этот вид доработки тех- 
нических недосмотров завода и подгонка программной 
части к аппаротной, индивидуального мотора востребо- 
ваны даже «маршрутниками» (ну, теми, которые «Шан- 
сон» любят слушоть ®). Им в ГАЗели с 406-м движком 
иногда прошивают двухстандартные прошивки, одну под 
газ, другую под бензин. 

Так что несостоявшимся сисадминам есть в каком но- 
правлении добиваться успеха — да и, чего греха таить, та- 
кой вид услуг могут предложить пока даже долеко не все 
солидные фирмы, не говоря уже о мастерских «шараш- 
монтаж». 


Вот мы и подобрались ко второму типу автомобильных 
компьютеров, которые так похожи на то, что мы привыкли 
видеть на своем столе (или под столом). Такие компьютеры 
делятся на три группы, в первую группу попадают заводские 
модели компьютеров, которые устанавливают либо в отелье 
типо ВгаБуз или [ехиз, либо в серийные модели «мерседе- 
сов», БМВ, «джипов» и тому подобной роскоши класса вы- 
ше среднего. Вторая группа — это автомобильные ПК, кото- 
рые продаются, будучи уже сконфигурированными, снабжен- 
ными мануалом и всеми коммуникационными кабелями (про- 
сто добавь воды}. Третья группа будет нам наиболее инте- 
ресна — это компьютеры комплектации «собери сом», кото- 
рые собирают и устанавливают в машины юзеры собствен- 
норучно. Так и дешевле, и интересней. 

Ну, рассматривать первую группу мы не будем, так как 
друзей с «лексусами» я не имею, а приставать с расспроса- 
ми к их влодельцам на улице я не рискнул. Давайте обра- 
тимся сразу ко второй группе автомобильных компьютеров — 
«просто добовь воды». 

Конечно, добавлять воды могут только состоятельные лю- 
ди, поскольку стоимость такого «КПИ» (был напиток такой 


(громко сказано. — Прим. ред.) ни много, ни мало — 1300 
зеленых денег. Есть, конечно, варианты и подешевле, но же- 
лезо в последних не охти какое. 

Стоит отметить, что первые компьютеры, установлен- 
ные в автомобиль, появились на Западе достаточно дав- 
но — во времена, когда «пеньки» были вторыми, а «окош- 
ки» девяносто восьмыми ©. Тогда-то энтузиасты и стали 
запихивать полноразмерные ВаБу-АТ и АТХ боксы в боа- 
гажники своих автомобилей и с помощью конверторов 
12 УОС ю 220 У АС ватт эдак на 300 «заводить» этот 
зоопарк (сколько машин сгорело в то время...]. ЭЛТ-мо- 
ниторы 14-15 дюймов врезались в торпедо, и органы 
управления в виде проводов УЗВ и Р5/2 тянулись из са- 
мого багажника в салон. На кочках такие компьютеры по- 
стоянно перезагружались, да и назвать такую конструк- 
цию удобной язык не повернется. Но концептуальная мо- 
дель — это демонстрация мыслей, а демонстрация мыс- 
лей, в свою очередь, не что иное, как двигатель прогрес- 
са. Прогресс идет, и компании, готовые получить прибыль 
на разного рода новомодных поделках, взялись за свое 
дело. И на свет стали появляться готовые продукты, кото- 
рые можно установить в автомобиль, даже не прибегая к 
услугам мастеров автосервиса. 

В качестве примера современного автомобильного компь- 
ютера может послужить серийная модель ЗУМКСОМ5 625-ЕС 
(рис. 6). Донный автокомпьютер может похвастаться такой на- 
чинкой: 


Рис.6 


У Сеегоп М (Роап или Вата} до 1500 МНЕ, ЕЪВ 400 МН 
{в биткотз 625-РС есть возможность зомены процессора, 
потому что тип процессорного разъема ЗосКе! 479, системы 
на базе У!А имеют в подавляющем большинстве распаянные 
на плоте УА СЗ/С7 процессоры}; 

У чипсет пе 855СМЕ МонНВпаде / "СН 4 ЗошНВнаде; 

У видео ме! Ехиете СгарМс$ 2; 

У 512 Мб ОЗУ (низкопрофильная 0.8 мм); 

У НЖМД 40 Гб; 

У пишущий РУО привод со слотовой (щелевой) загруз- 
кой; 

У звук АС 97; 

У среди коммуникационных портов стоит отметить нали- 
чие 1ЕЕЕ-1394, СОМ, (РТ, 1АМ, два УЗВ и два Р5/2 {рис. 7). 

Практически все модели современных автокомпьюте- 
ров (если не все, то уж большая их часть) базируются на 


Рис.8 


материнских платах форм-фактора М!сго-АТХ (рис. 8}, по- 
строенных на базе чипсетов УПА, которые благодаря сво- 
ей полной интеграции, включая видеоядро У1А УиСбготе 
РЮО 1, очень хорошо подходят для этого дела. Нередко 
они имеют распаянный процессор УМА С7 ЗосКе! Мапо- 
ВСА? счастотой 1500 МН? и ТБР что-то в районе 5-7 ватт 
(тепловой пакет для автомобильных решений, находящих- 
ся почти в экстремальных условиях, особенно летом, очень 
важен). Среди всего парка. У!А-плотформ форм-фактора 
Мт!-АТХ и М!сго-АТХ были также замечены и Р!со-ЙХ 
(100х72 мм). Некоторые производители для своих конеч- 
ных продуктов выпускают и специальные материнские пла- 
ты, рассчитанные на определенную форму корпуса, под 


Рис.9 


определенную систему охлаждения. Системы охлаждения’ 
в таких компьютерах применяются как на тепловых труб-\ 
ках и кулерах, так и на полностью пассивных радиаторах 
без единого вентиляторо. Стоит отметить, что модели ком- 
пьютеров для автомобилей нередко имеют корпусы типа" 
ВагеБопе ЭНиШе из полностью алюминиевого сплава с* 
ребрами, для более эффективного охлаждения, Зитсотз} 
625-ЕС — яркий тому пример. Модели компьютеров, имею- 
щие кулеры, которые вставляются в отсеки 1/20} 
(рис. 9}, превращаются в пылесосы, собирающие 
пыль из салона. После годичной эксплуатации та- 
кого ПК в салоне автомобиля, не оснащенного! 
воздушными фильтрами (практически все наши 
овто}, пыли можно будет извлечь целое ведро. 
Другое дело иномарки, там к вентиляции и фильт- 
рации воздуха в салоне относятся очень уважи- 
тельно, и при разборке торпедо иномарки, имею-1 
щей фильтры, пыли оказывается в разы меньше, 
чем в наших авто. 
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Многоразовая бумага вам кажется сказкой? Тогда читайте данную статью, так как человечество уже 
сделало первые шаги к этому, казалось бы, фантастическому изобретению (ну, скорее, не изобретению, 


а к реализации фантазий авторов шпионских детективов ©. — Прим. ред.). 


в с заре развития компьютера было 
мнение, что его дальнейшее разви- 
тие поможет человечеству сократить 
объемы производства бумаги. Ведь 

намного проще посмотреть нужную инфор- 
мацию на дисплее, чем производить до- 
полнительные манипуляции для ее распе- 
чатки, при том, что большинство бумаги 
тратится на информацию, не предназна- 
ченную для длительного хранения. Ну и, ду- 
маю, не нужно говорить, какими вредны- 
ми (в смысле вредных выбросов в окружаю- 
щую среду) являются целлюлозно-бумаж- 
ные предприятия, которые «жрут» ценней- 
шее дерево тоннами, а бумагу производят 
всего-навсего пачками. Конечно, тогда об 
экологии не сильно заботились, но все вско- 
ре сильно изменилось. 

Ведь как ни парадоксально, но в ре- 
зультате развития и массового внедрения 
компьютера бумагооборот не только не 
сократился, но и возрос, причем колос- 
сально. И, по многочисленным исследово- 
ниям, только незначительная часть бумаги 
идет на нужды долговременного хранения 
информации, вся остальная часть — ин- 
формация для однократного прочтения, по- 
сле которого данная бумага в большинст- 
ве случаев просто отправляется в урну. 
При этом всего за один день огромное мо- 
ре бумаги ждет подобная участь (своими 
глазами видел, какими машинами вывози- 
ли месячный «бумажный» мусор из одной 
немаленькой торговой фирмы). 

Работники различных фирм, организа- 
ций и предприятий, связанных с обработ- 
кой больших потоков информации, думаю, 
знают, о чем я. Казалось бы, что тут тако- 
гоё Ну, тратим бумаги на несколько мил- 
лионов тонн больше, чем пару лет назад, 
вроде ничего страшного. Но все сразу ста- 
нет понятно, если посмотреть на статьи 
расходов на ту же бумагу, да и чернила 
немало стоят. При том, что есть еще про- 
филактико и ремонт оборудования (кото- 
рое зачастую «портится» чернилами). Ну, 
короче, сумма выходит не из маленьких. А 
если еще вспомнить про экологию, то во- 
обще жуть! Ведь, как многие знают, в по- 
следнее время именно защита окружаю- 
щей среды становится приоритетным заня- 
тием во многих стронах. Ведутся сокраще- 
ния выбросов вредных веществ в атмосфе- 
ру, сокращение (или даже запрет) произ- 
водства продукции, имеющей вредные эле- 
менты, и той, компоненты которой могут 
«загрязнять» окружающую среду не толь- 
ко во время их производства, но и во вре- 
мя переработки (так как если даже ваша 
батарейка произвелась в каком-то «Тай- 
ване», до которого вом дела, соответст- 


Выцветания бумаги (не пугайтесь 
желтого цвета, на самом деле бумага 
несколько светлее) 


венно, нет, то ее переработку будут осу- 
ществлять — если вообще будут, а не про- 
сто оставят валяться на открытой свалке — 
все-таки у нас, буквально под домом). Ну, 
и куча других интересных и нужных вещей 
и мероприятий, которые направлены на 
спасение Матушки Земли и про которые, 
я думаю, вам рассказывать не нужно. 

При этом многие эксперты и специали- 
сты считают, что проблему перерасхода 
бумаги и другие вышеописанные пробле- 
мы можно решить путем изобретения и вво- 
да в широкое пользование печатающих 
устройств, способных многократно исполь- 
зовать одни и те же носители. И если вы 
думаете, что это невозможно, то вы глубо- 
ко ошибаетесь — разработки подобных 
устройств ведутся уже достаточно давно, 
и даже есть определенные успехи. 


Те, кто спасают дерево 


Первый в мире прототип многоразовой 
бумаги был продемонстрирован двумя япон- 
скими компаниями, Этно и Майта [о- 
Богоюгу, на выставке СЕАТЕС /арап в до- 
леком 2003 г. Новый носитель, предназно- 
ченный для многоразового использования, 
получил название ТВепто-Мад, и состоял 
из воскового слоя (воск был использован 
потому, что обладает более низкой тем- 
перотурой плавления — около 50 граду- 
сов по Цельсию — по сравнению с пла- 
стиком, из которого сделан защитный слой), 
защищенный снаружи двумя прозрачными 
слоями пластика. В самом воске заключе- 
ны специальные пигментные частички, об- 
ладающие магнитными свойствами. Таким 


авс». 


Принтер ЭНтзНо и Майта 


образом, с помощью специального прин- 
тера, который нагревает Тпегто-Мад до 
50°С, можно сделоть воск достаточно мяг- 
ким для того, чтобы с помощью специаль- 
ного узла, генерирующего магнитное по- 
ле, создать монохромное изоброжение с 
разрешающей способностью в 100 ар. 
Стирание изображения происходит точно 
таким же образом. Принтер снова нагре- 
вает ТПегто-Мод, и с помощью все того 
же магнитного поля распределяет частицы 
внутри воска. Но самое интересное то, что 
на данной «бумаге» можно просто писать 
от руки, надавливая на поверхность стилу- 
сом. 

(Спустя всего год сразу две компании, 
МатзоННа Несшс пауза! и Торрап Рип+- 
па, на выставке С Сага У\ой9 представи- 
ли подобные системы для печати инфор- 
мации на многоразовых носителях. В про- 
тотипе, представленном компанией Тор- 
рап (как, собственно, и у Мазизйа), при- 
меняется термическая технология печати, 
котороя имеет много общего с технологи- 
ей используемой в классических факсимиль- 
ных аппаратах. Ток, изображение форми- 
руется при нагреве определенных участ- 
ков носителя до 300°С, а для стирания не- 
обходимо нагреть пист до 100°С. Но са- 
мое интересное то, что специально раз- 
работанная бумага может выдержать б0- 
лее 1000 циклов перезаписи. Разработка 
от МавозРйа отличается только темперо- 
турным режимом. Так, нанесение изобро- 
жения происходит при нагреве носителя 
до180°С, а стирание — при 140°С. 

Правда, данные разработки с самого 
начала позиционировались для печати ин- 
формации, считываемой с радиочастотных 
идентификационных ярлыков, КЕО. 

{Примечание для интересующихся: дан- 
ная технопогия изначально применялось в 
торговле, так как позволяла удоленно про- 
следить весь путь отдельно взятого товара 
от производственных складов до прилав- 
ков супермаркетов. При этом КНР-чип в 
последнее время набирает жуткую попу- 
лярность, плюс он уже давненько выбрал- 
ся за пределы «торговой песочницы» и сей- 
час большинство развитых строн готовят- 
ся к внедрению КЯ/О-чипов в паспорта но- 
вого образца. Это происходит несмотря 
на протестующие крики сотрудников ис- 
спедовотельских лабораторий и специали- 
стов по безопасности. Они в первую оче- 
редь сетуют на то, что КНО-чип недоста- 
точно надежен и его использование для 
«идентификация личности на расстоянии» 
позволит практически любому злоумыш- 
леннику получить конфиденциальные дан- 
ные носителя паспорта. Но о чем это мы?) 
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Конечно, мимо подобных разработок 
не мог пройти такой гранд «печатной ин- 
дустрии», как Хегох. Данная компания но- 
чала разработки своей многоразовой бу- 
маги во всем том же 2003 г., и спустя три 
года (в сентябре 2006 г.) представила ши- 
рокой общественности первый продукт дан- 
ного рода. 

Итак, Хегох (а именно, ее подразде- 
ления Хегох Кезеогсй Сепие оЁ{ Сапада 


№ Принтер В-5Х8К, от ТозБа 


(ХЕСС) и Раю А ВезеогсН Сещег {РАЮС), 
смогла создать бумагу, которая выдер- 
живает 50 циклов перезаписи. Для печа- 
ти требуются специальный принтер или 
приставка к существующему принтеру. 
Это устройство должно быть оборудова- 
но источником ультрафиолета, с помо- 
щью которого и наносится изоброжение. 
В местах УФ-облучения бумага темнеет, 
отпечаток сохраняется от 16 до 24 чо- 
сов, причем он начинает светлеть сразу 
же после печати, а спустя сутки исчеза- 
ет полностью. Процесс стирания можно 
ускорить и искусственно — нагреть но- 
ситель. Сома бумага является многослой- 
ной, и один из слоев толщиной в несколь- 
ко микрон содержит светочувствитель- 
ную смесь секретного состава (подоб- 
ные вещества (спиропираны} часто ис- 
пользуют в производстве солнцезащит- 
ных очков, которые темнеют на солнце, 
но инженеры Хегох добились того, что 
вещество темнеет быстро, а светлеет 
очень медленно). Нанесение изображе- 
ния осуществляется специальной свето- 
вой трубкой, которая выполняет роль ба- 
рабана с тонером в лазерном принте- 
ре. Данная трубка формирует изобра- 


жение на проходящей мимо бумаге, при 
этом изображение получается фиолето- 
вого цвета. Первые образцы показыва- 
ют разрешение печати в 150 4ру, но в 
дальнейшем оно может быть гораздо вы- 
ше (сами разработчики, по их словам, 
пока не экспериментировали с макси- 
мальным разрешением, но если предпо- 
ложить, что мы имеем дело с ультрафио- 
летовым облучением, которое может 
обеспечить в десятки раз более высокое 
разрешение, сравнимое с разрешаю- 
щей способностью человеческого глаза, 
то впоследствии можно намного увели- 
чить Ар! данного устройства]. В настоя- 
щий момент ведутся работы по увеличе- 


нию времени деградации изображения и 


снижению цены на конечный продукт. 
Буквально через месяц (октябрь 
2006 г.} не менее именитая компания, 
ТозНфа (которая, к слову, еще в 2003 г. 
представила разработку под названи- 
ем е-Вуе; данная технология подразу- 
мевала использование особых стирае- 
мых чернил, а также устройств, которые 
могли бы их удалять, но со временем 


рые о) бы а 


| Многоразовая бумага от Хегох 


разработка этой технологии заглохла), 
представила свою разработку много- 
разовой печати. При этом даже анон- 
сировала серийную модель принтера, 
В-5Х8К, предназначенного для печати 
на специальном типе многоразовых но- 
сителей. В данном принтере, так же кок 
и в разработках МавизИ\а и Торрап, 
используется термическая технология пе- 
чати, благодаря которой на специоль- 
ных носителях удается добиться до 500 
циклов перезаписи. Сами носители из- 
готавливаются из полиэтилентерефтала- 
та (не пытайтесь выговорить! Из этого, 
кстати, делаются основные виды пище- 
вой тары — пластиковые бутылки для ми- 
неральной воды, различных напитков и, 
конечно же, пива), а записывающий слой 
представляет собой специальный пиг- 
мент, меняющий цвет при ногреве до 
определенной температуры. Так, при но- 
греве до 180°С данный пигмент темне- 
ет (нанесение изображения), а при по- 
вторном нагреве при более низкой тем- 
пературе (130-170°С) — снова светле- 
ет (стирание изображения). Кроме то- 
го, на поверхности данной «бумаги» мож- 
но делать рукописные пометки с помо- 
щью специального маркера. Удалить 
надписи можно специальным чистящим 
устройством. Сам принтер имеет харок- 
теристики монохромных лазерных прин- 
теров начального уровня. Так, В-5Х8К 
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Компас! 

я 

может печатать монохромные изобра- 
жения с разрешением около 300 ар, 
выдовать 12 стр./мин (А4}, но стоит это 
чудо около 8 тысяч американских дол- 
ларов (при этом он уже доступен в Япо- 
нии). Цена на сому «бумагу» также по- | 
ка велика — около 10 долларов за лист. | 


Одноразовые \$ | 
многоразовые 


р 


Представьте ситуацию: в небольшом | 
офисе стоит принтер Хегох, работник | 
данного офиса осторожно, двумя паль- 
чиками, берет за край многоразовую бу- | 
магу, и не дай Бог помять или запачкать, | 
ведь лист еще можно 20 раз использо- | 
вать! Или вот: нерасторопная секретар- 
ша получает выговор от начальника за 
то, что скрепила скрепочкой несколько 
многоразовых листов... В общем, доволь- | 
но странная и малореальная картина — 
проще купить пару пачек обычной бу- | 
маги и не мучаться. По крайней мере, | 
это относится к разработке Хегох, ведь 
даже сама компания пока и не заикает- 
ся о том, что данная разработка станет 
заменой обычной бумаги. Единственное | 

| 


применение своему детищу она видит 
только в качестве дополнительного мо- } 
| 


дуля к обычному принтеру, благодаря | 
которому можно распечатоть черновой 
вариант будущего оригинала. Впрочем, 
для начала и этого достаточно. А вот | 
разработка ТозМа (остальные так и не ' 
смогли полноценно перейти к массово- Ё 
му производству своей продукции] в этом 
плане выглядит более перспективно, так 
как имеется практически такое же дол- ' 
говечное изображение, как и на обыч- 
ной бумаге. Но при этом сохраняется | 
стойкость к физическим воздействиям и 
даже возможность переработки и по- 
вторного использования «бумаги». Прав- 
да, тут есть очень много различных «но», | 
которые и встают на пути внедрения мно- | 
горазовой бумаги в повседневную жизнь | 
офисов всего мира. | 
Во-первых, стоит учитывать, что в ми- | 
ре используется большое количество 
«классической» печатающей техники и } 
} 
| 


вая 


ежечасное обновление парка принте- 
ров в корпоративном сегменте (а имен- | 
но оттуда начнут свой путь «многоразо- | 
вые» разработки, так как для «обычных 
смертных» это пока жутко невыгодно} — | 
очень ресурсо- и трудоемкая задача. | 
Единственное, что может помочь, это 
расширение парка печатной техники 
и/или замена отработанного устройст- | 
ва новыми «многобумажными» принте- 
рами. Что тоже очень медленно. Во-вто- 1 
рых, в силу своих технических особен- 
ностей данная техника не сможет пол- ] 
ностью заменить «обычную» технику в \ 
повседневной работе, и на первых по- 
рах станет разве что дополнительным 
устройством (по крайней мере, до появ- й 
ления комбайнов (т.е. МФУ), умеющих 
печатать и на многоразовой бумаге). 
При этом данные принтеры вначале смо- 
гут занять лишь небольшие и четко ог- 1 
раниченные ниши. 


Ъ. Окончание на стр. 21 \ 
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Продолжение, начало см. в МК, № 39 (470), 40 (471) 
Количество кадров в секунду 


Этот показатель отвечает за то, сколько в одну секунду 
будет показано кадров. В киноиндустрии принят стандарт 24 
кадра в секунду (еще его называют «фреймрейт» — от англ. 
“отега!е). 

Чем выше скорость смены кодров при съемке на кинокаме- 
ру, тем больше деталей подвижного объекта можно заснять за 
определенный отрезок времени. Например, летящую пулю со 
скоростью 700 метров в секунду увидеть на записи с 25 кадра- 
ми в секунду будет невозможно. Прямо пропорционально, чем 
меньше кадров в секунду мы запишем, тем меньше движущих- 
ся с большой скоростью деталей мы увидим за определенный 
отрезок времени. Если видео, снятое на мобильный телефон со 
скоростью смены кадров 8 кадров в секунду, программно уве- 
личить до 25, то кроме увеличения размера файла мы ничего 
не получим. Но вот если видео с двадцатью пятью кадрами в 
секунду уменьшить до 12.5 кодров, то размер файла уменьшит- 
ся вдвое, но при этом в динамичных сценах произойдет потеря 
элементов и некоторые моменты мы не увидим. 

По правилам, количество кадров в секунду можно умень- 
шать только в целое количество раз, то есть 25 до 12.5 или 8.3 
(для уменьшения частоты в три раза). Стоит упомянуть, что все 
кодеры видео показывают максимальное качество и произво- 
дительность не на урезанной частоте смены кадров, а на пол- 
ной. К стандартным фреймрейтам можно отнести 24 (23.97) {р5; 
25 {рз; 30 (29.97) 5. 


Кодирование цвета 

Кодирование цвета — это способ формирования цветного 
изображения на каком-либо устройстве. Мониторы, сканеры, 
проекторы, ЦФК работают с цветовой схемой ВСВ, где цвет 
кодируется и выводится в виде трех составляющих — красной, 
зеленой и голубой. КСВ-схем существует несколько видов, а 
именно: $ЮСВ, АдоБе КСВ, у которых локус (цветовой треуголь- 
ник) гораздо обширней простого КСВ. Цветовая схема [АВ 
имеет отдельные каналы яркости и насыщенности. Цветные 
принтеры (и лазерные и струйные} работают по более слож- 
ной цветовой схеме СМУК (Суап, Мадетю, Уео\ми и Воск), бо- 
лее подходящей для вывода цветных изображений на белую 
бумагу или любой другой цветной носитель (пленка, пластик). 

При создании видеосигнала тоже применяется своя схема, 
принцип которой сводится к кодированию яркостной состав- 
ляющей и двух цветовых (кстати, обнулением последних мож- 
но получить обесцвеченное изображение, как на черно-бе- 
лых телевизорах), эти схемы кодирования цвета имеют обо- 
значение УМ. Для групп двух идущих подряд пикселей сохра- 
няются два значения яркости и по одному — цвета (челове- 
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ческий глаз более восприимчив к яркости, нежели к цвету). 
Получается четыре байта на два пикселя или 16 бит на один 
пиксель. Этот метод кодирования цвета называется СНгота 
Зибзатр/!па, а способ записи называют кодирование цвета 
УЦ\?2, УЦМУ или 4:2:2 (рис. 1}. 

Наше зрение устроено так, что заметить разницу между 
УЦ\2 и ВСВ практически не представляется возможным. 

Небольшое отступление о том, как все-таки устроено чело- 
веческое восприятие цветов, еспи так можно выразиться. Че- 
ловеческий глаз состоит из роговицы, хрусталика и сетчатки 
[ну, это я немного упростил, прошу врачей не угрожать мне 
скольпелем}; роговица принимает изоброжение, хрусталик его 
переворачивает и проецирует на сетчатку, которая, в свою 
очередь, состоит из полочек и колбочек. И палочки и колбоч- 
ки в разной степени чувствительны к красному, зеленому и си- 
нему цветам (чем не ЮСВ-фильтр?). У животных вообще эти са- 
мые палочки и колбочки устроены несколько по-другому, и од- 
ни видят все в красном спектре из-за повышенной чувствитель- 
ности красного фильтра, а у птиц так вообще четыре состов- 
ляющих, четвертый позволяет видеть в инфракрасном спектре. 
А дольтонизм — это как раз и есть нарушение одного из цве- 
товых фильтров, он бывает частичным и полным. 

УЦУ?2 позволяет сократить поток данных почти в полтора 
раза по сравнению с 24-битным кодированием, не говоря уже 
о 32-битном цвете. Еще одним популярным методом кодиро- 
вания цвета считается УЦУТ2, или метод 4:1:1, в котором зна- 
чения цветовых составляющих группируются как 2х2 пикселя. 
Для четырех пикселей сохраняются 4 байта яркости и по од- 
ному байту цветности Ц и \, в среднем получается 12 бит на 
пиксель, поэтому и название такое ©. 


Захватываем! 


После усвоенного материала пора приступить к практиче- 
ским занятиям. Надеюсь, все железо куплено и правильно ус- 
тановлено в систему, как с аппаратной точки зрения, так и с 
программной. 

Платформа, на которой будут приведены все примеры, вы- 
глядит так: 

У Ваноп 2500+ (1.83 СН2) 

У 512+512 Нупх Опдта!| 

У Ниюсм Т7К250 ЗАТА-2 

У \/0-40088В (Системный} 

У Азиз ОЕ\М/-1608Р3$ 

У Сотрго УЧео Майе ТУ/РУ/В ЕМ (РЬЙфрз $АА7?1З0НИ 

У Звуковое ядро Кеа!ек АСЯ7 

У \М/тдоу ХР $Р-2 

У К Че Содес Раск 279 

Для начала обратимся к самому, что называется, народно- 
му методу, который доступен абсолютно всем пользователям, 
занявшимся этим мероприятием. Почему так, сейчас поймете. 
Дело вот в чем: каждый, кто занялся вопросом оцифровки, име- 
ет одинаковое оборудование, а именно ТВ-тюнер и О\УО-ре- 
кордер. И, конечно же, все привыкли записывать диски с по- 
мощью самой популярной прожигалки дисков Мего Виглиа Кот 
(кстати, интересный факт, название этой программы несколь- 
ко с юмором. Царя (вообще-то римских «всея начальников» на- 
зывали императорами... ну, для процесса видеозахвата не прин- 
ципиально. — Прим. ред.], который сжег Рим, звали Нерон, сме- 
каете? (© Капитан Джек Воробей). Сейчас уже вовсю господ- 
ствует седьмая версия, но кардинальных отличий от шестой вер- 
сии нет, поэтому все примеры будут приводиться именно на 
седьмой версии. Нас интересует программа, входящая в пакет 
Мего, которая называется Мего Ул. С ее помощью мы соз- 
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дадим авторинг и зопишем О\УО-диск, а видеозахват мы про- 
изведем с помощью программы, идущей в комплекте с ТВ-тю- 
нером. Конечно, Мего Увюоп тоже может захватывать видео, 
но, на мой взгляд, для новичка лучше подойдет захват именно 
с помощью стандартного софта, показывающего неплохие ре- 
зультаты, да и настройки у Узюп по захвату не Бог весть ка- 
кие. Для самого процесса видеозахвата в примере будет фи- 
гурировать Сотрго ГТУ 3, которая поставляется вместе с тю- 
нером (я надеюсь, что вы установили весь софт, как написано 
в инструкции). Если ваш тюнер от другого производителя, не 
отчаивайтесь: важно, чтобы программа была локализована под 
русский язык, настройки всех тюнеров практически не отлича- 
ются, будь то Ауег или К-\\/оп@. 

Для захвата видео с помощью софта ТВ-тюнера его нужно 
правильно настроить. Признаюсь честно, все свои кассеты я 
оцифровол именно с помощью стандартного софта тюнера и 
«нарезал» на болванки через Мего Уют. Качество получен- 
ного продукта ничем не отличалось от результатов с привле- 
чением программного пакета СубейтКк Ромег Огесюг (о кото- 
ром речь пойдет позже), хотя последний позволит новичкам 
сделать легенький видеомонтаж с переходами и эффектами. 
Давайте займемся настройкой. 

Запустите Сотрго ОТУ 3, в главном окне сделайте правый 
клик и выберите пункт меню Настройка (рис. 2), после этого вы 
попадете в основное окно настроек (рис. 3}, но нам из этих 
всех вкладок потребуются лишь три. Довайте для начала зай- 
дем во вкладку Видео\Звук. Настроим источник сигнала — 
Сотрозие (если у вас 5-Уфео, то и выбирать нужно, соответ- 
ственно, его}, затем размер кадра из доступных. Формат 5е- 
сат_ оставьте как есть. Цветовую настройку, яркостную и ей 
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подобные можете настроить под конкретное видео, но не за- 
бывайте, что съемка производилась в разное время и в раз- 
ных условиях, и то, что актуально в данной сцене, может быть 
неуместно в другой. Слайдер «деинтерлейсинг» выполняет од- 
ноименную процедуру, и чем большее значение вы установи- 
те, тем размытей будет картинка, желательно оставить все как 
есть. Идем дальше, выбирайте конфигурацию звука моно и пе- 
реключайтесь но следующую вкладку Запись (рис. 4). 

Здесь нужно установить формат, в который будет произво- 
диться запись. Нас интересуют ручные настройки, предусто- 
новленные не так интересны. Выбирайте в списке пользова- 
тельские настройки и нажимайте кнопку Продвинутые настрой- 
ки. В открывшемся окошке выбирайте кодек МРЕС-2 и битрейт 
4500 Кбит/с (не меньше, параметр меньше этого значения ос- 
товит следы компрессии на экране}, частоту кадров РА! 25. Ни 
в коем случае не устанавливайте чекбокс на переменный бит- 
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рейт, качество пострадает настолько, что словами не описать! 

Со звуком аналогично, слишком большое значение ни к че- 
му, а слишком маленькое оставит следы компрессии. Оптималь- 
ное значение 128 Кбит/с и разрешение 44.1 КГц, Иногда в на- 
стройках просят указать некую производительность, здесь мно- 
гие пользователи наступают на грабли. Все устанавливают по- 
раметр — «максимальная», а нужно установить «средняя» или 
«низкая», потому что это параметр производительности компь- 
ютера, а не программы. Если машина на уровне Соге 2 Био Е 
6300, то можно и максимальную установить, если же машина 
средненькая, то ставьте и производительность среднюю. Для бо- 
лее удобного масштабирования файлов при записи на диск ре- 
комендуется разрезать их на части во время захвата, за это от- 
вечает чекбокс с одноименным названием в низу окна. Я уста- 
новил лимит на 1450 мегабайт, вы же смотрите, как будет удоб- 
ней. Теперь самое ответственное: укажите путь, по которому сле- 
дует сохранить материал. Следите, чтобы это была самая быст- 
рая зона второго НОО. Я специально для этого создал раздел 
размером в 20 Гб в самом начале диска и сохранил данные сна- 
чала туда, а затем перенес в другой раздел. В противном слу- 
чае при заполнении раздела данные будут писаться на медлен- 
ные участки диска, а на особо медленных НОР это может стать 
причиной отброшенных кадров. Теперь зайдите на вкладку Сис- 


ый 


ч 


темные устройства (рис. 5] и убедитесь, 
что в качестве микшера записи уста- 
новлен линейный вход нужной звуко- 
вой плоты (если она не одна в систе- 
ме}, источник видео именно ТВ-тюнер, 
и можете выходить из меню настроек, 
у нас все приготовлено для захвата. 
Даже в том случае, если выход магни- 
тофона подключен не непосредствен- 
но во вход звуковой платы, а во вход 
на ТВ-тюнере, микшером записи дол- 
жен быть «Линейный вход». 
Включайте видеомагнитофон и на- 
жимайте в главном окне программы 
Сотрго ОТУ (или что там у вас, на- 
стройки приблизительно одинаковые 
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дел я специально не перегружал скрин- 
шотами в тех местах, которые очень 
понятны, да и, прочитав предыдущей 
раздел, мы стали немного опытней, 
чего скрывать ©. 

Давайте запустим программу, в 
главном окне зайдем в меню ЕИе и 
активируем пункт Сарюге А\|. Пе- 
ред нами откроется главное окно по 
захвату видео с внешнего источни- 
ка. На первый взгляд оно может на- 
пугать неискушенного пользователя, 
но пугаться не стоит, буквально че- 
рез пять минут вы захватите свой пер- 
вый файл. Нам нужно произвести не- 
которые настройки. В этом контек- 


Сотряо ТУ 3 Уезюет 3, 0, 3, 1 


Алзюд ТУ Зециот 
Солиу Запад: Виза - ЗЕСАМ_П 
Рота МРЕб - | / 720 ^ 576. 


везде} кнопку «запись» — и процесс 
пошел (рис. 6). Главное теперь, не вы- 
полняйте ресурсоемкие задачи, нагру- 
жающие дисковую подсистему и СР. 

Важно!!! Поставьте себе таймер, ко- 
торый вам отзвонит за 15-20 минут до 


Оузву УВА = 4500 КЬр /АВВ = 128 Кбрз / АРечд = 44 1 КН2 


сте снова зайдите в меню Ее и в са- 
мом верхнем меню $е! сарюге Не 
укажите место на диске, в которое 
следует сохранять захваченный файл 
(ут нужно указать второй жесткий 
диск]. Теперь нам нужно зайти в ме- 


окончания записи кассеты, для того 
чтобы не писать «синий экран» по окон- 


Рыс.6 

чании ленты с тем же битрейтом, что и полезный видеосигнал, 
а отключить запись вручную. Так будет удобней, хотя в некото- 
рых программах встречается такая полезная штучка, как авто- 
матическое прекращение записи по истечении заданного вре- 
мени, но трудно предугадать, сколько точно по времени будет 
длиться запись мотериала, а отрезание ненужного куска нуж- 
но делать только в видеоредакторе. 


Захват с помощью \ткиа! БУВ 


Для того чтобы приступить к данному методу оцифровки ви- 
део, нам нужно подключить всю необходимую аппаратуру к 
ТВ-тюнеру и видеомагнитофону, а также 
обзавестись программой Улша! Рыб, ко- 
торая, к слову сказать, распространяется 
бесплатно. В примерах будет использо- 
ваться версия 1.6.0, которую можно ска- 
чать по адресу  Бир://м\учм миа! Ч9Ь. 
ога. Я специально не обращаюсь к лока- 
лизованной русской версии, по той при- 
чине, что локализации этой программы де- 
лаются разными людьми, и как будет пе- 
реведен тот или иной диалог в разных ва- 
риантах — неизвестно. Также усвоение 
некоторых терминов развяжет руки и при 
работе с другими редакторами. Этот раз- 


ню Ацаю и там выбрать пункт Сот- 
ргеззюп. Это меню позволяет выбрать 
формат звука, в который будет сохраняться наша звуковая 
дорожка, выбираем формат РСМ и конфигурацию 16 бит — 
44.100 КГц топо, стерео нам ни к чему, от него только раз- 
мер итогового файла станет больше. Также обратите внима- 
ние на второй пункт этого же меню Уомте Меег, которое 
позволяет установить баланс каналов звука при захвате, а 
также настроить уровень звука (рис. 7), чтобы не было пере- 
хлеста (все настройки производятся при подаче сигнала в мик- 
шер, включите магнитофон на проигрывание). Очень часто 
после захвата звук начинает хрипеть; переоценить пользу от 
данной функции тяжело. Выброли? Подтверждаем и переме- 
щаемся в меню Уео. 

Для того чтобы мы могли наблюдать за ходом настройки и 
захвата видео, в самом верху есть пункт Рге\ме\м, активируйте 
его, он нам в дальнейшем пригодится. Настала пора опреде- 
литься с форматом видео. Зайдите в меню Гогта! и выберите 
там разрешение, в которое следует захватывать видео и цве- 
товую модель (напомню, что нам нужна \Ц\2, которая установ- 
лена по умолчанию). Мой выбор 720х576 (также разрешение 
звука и видео можно выбрать в самом низу главного окна, сде- 
лав щелчок по окошку звука или видео, там масса заготовок, 
так намного удобней}. Теперь нужно зайти в меню Зоигсе и вы- 
брать источник, с которого будет производиться захват видео. 
В моем случае это Сотрозйе, в вашем это может быть 5-Увео, 
выбирайте нужный. Сразу после выбора нужного источника ви- 
део внутри окна Уса! ОыБ появится голубой экран, если же 
видеомагнитофон будет в это время проигрывать кассету, то 
появится видеоряд. Теперь пора выбрать кодек, в который бу- 
дет сжиматься видеоряд: это можно сделать, спустившись не- 
много ниже в меню Сотргеззюп. Отмечу, что выбирать кодек 
нужно, исходя из того, будете вы обрабатывать видео или нет. 
Если дальнейшей обработки видео подверготься не будет, то 
советую в настройках кодера выбрать процесс деинтерлейсин- 
га, иначе вы получите гребенку, которую можно лицезреть в 
главном окне в настоящий момент. Но учтите, что сжатие «на 
лету» займет ваш процессор на 100% и могут начаться Егатез 
Огорред. Вообще я советую захватить 
видео в кодек Ви#лум, входящий в пакет 
К-Ше Соаес Раск (рис. 8), а потом по- 
лученный файл обработать фильтрами 
и сжать окончательно. Предупреждаю, 
что этот кодер делает размер файла при 
720х576 — 500 мегабайт за одну ми- 
нуту; несложно подсчитать, что час та- 
кого видео займет на диске примерно 
30 гигабайт. 

Теперь перейдем в меню Саршге и 
зайдем в подменю ЗеНтадз. Здесь нуж- 
но выставить количество кадров в се- 
кунду. Вводим 25 и нажимаем «ОК», 


#41/472 08 октября-15 октяюря 2007 


Живая теория 


теперь последний этап перед захватом. Спуститесь в самый 
низ по меню, выберите пункт ЕпаЫе ОпесЮга\ Ассе!еганоп 
и там в подменю самое нижнее значение Во# Не!а$ (это пря- 
мопотоковое ускорение, без него сразу появляются выпадаю- 
щие кадры). Теперь можно произвести тестовый захват кад- 
ров. Это делается для того, чтобы выяснить, какой битрейт 
будет у нас в итоге, как будет выглядеть видео на мониторе 
во время сохранения и не будет ли отброшенных кадров, а 
если они будут, то сколько. Отображается это все на боко- 
вой панели, если боковая панель не видна, то ее можно ак- 
тивировать в меню Саршге > ЗВо\м |тогтаноп Рапе!. Теперь 
в этом же меню выбирайте пункт Те% Учео Сар!шге и на ин- 
формационной панели можно будет увидеть всю нужную ин- 
формацию. Если в строке Ргатез ОгорреЯ начали появлять- 
ся кадры, то вы что-то не так сделали в настройках, влияю- 
щих на производительность. Это может быть как дисковая под- 


Ратаз серияе4 


ГР есатириевакия УАЛИМ — Медео софес пов 

ЕТ Сева Ната Но 
РОЦЯСС собе ны 
ее пакете миим 


Роивый мезм каюта: 


Увы зерен 24 уезде ные. 
маны. 


ИЛИ? сора счки пеной НВ озтриотаюю пмой 


Рыа нения 8 >] вже — Г юм вачеьсоа Ма 
Г ры я 
* ПИ И 


Г Еф ВОВА НЕ мен 38] сояерисгаол, 
Г бъыар НеКН ол Фесоярмея Вог реорм: ев Ыскеп сарьяе ту: 
Г” ЕпБ сопкфечиидон оон Клен К Фабио] 


| РИ Мей ро рак Ге] сем | 
Рис.8 


система, так и процессор, гляньте на загрузку процессора в 
этой же панели и сделайте правильные выводы. Если отбро- 
шенных кадров нет и вас устраивает результат, сохраняйте 
видео, для этого нужно в меню Сарюге выбрать сомый верх- 
ний пункт Сарюге У ео или нажать 2б (учтите, что по умол- 
чанию Утиа! Руб останавливает видеозахват по клику мыш- 
кой в окне). Сейчас мы вкратце рассмотрим итоговое сжатие 
с процедурой Ретепасе и обрезкой полей. 

Будем считать, что файл уже захвачен; его размер не име- 
ет значения, потому что Миа! ВуБ может работать с доволь- 
но большими файлами. Теперь нам нужно сделать деинтер- 
лейсинг, по желанию обрезать поля, поправить яркость и кон- 
траст, избавиться от шумов и произвести финальное сжатие. 
Запустите Упоа! ВуБ и выберите в меню Ейе пункт Ореп У!Чео 
Ре, откроется наш фойл, затем в меню Уфео зайдите в под- 
меню ЕНегз, перед вами откроется окошко (пока еще пустое}, 
в него нужно в правильном порядке добавлять нужные фильт- 
ры обработки, нажмите кнопку АЗЯ, и вам станут доступны 
все фильтры, которые имеются в арсенале программы (ксто- 
ти, их можно скачивать с различных сайтов и расширять воз- 
можности программы). Для начала нас интересует фильтр де- 


интерлейсинга, называется он Ретенасе (логично ©). Когда 
вы его выделите и нажмете «ОК», перед вами появится окно 
настройки фильтра, оставьте все по умолчанию и подтверди- 
те выбор. Фильтр появился в окне фильтров, его можно уда- 
лить, поменять местами с другим фильтром, а также вызвать 
окно ностроек. Добавляем фильтр Впатез5/Соп!газ$, вводим 
нужные значения параметров яркости и контраста и подтвер- 
ждаем. В главном окне появился новый фильтр, теперь по же- 
ланию можете нажать кнопку Сгорртд, которая доступна в 
окне фильтров (рис. 9} и ввести координаты обрезки полей в 
пикселях (обычно для устранения артефактов анологовой ви- 
деокамеры по бокам хватает 7-8 пикселей). 

Теперь нужно выбрать компрессор (кодер, кодек} для сжа- 
тия видео. Для этого в меню ЕйЙе выберите пункт Сотргезз!оп, 
перед вашим взором предстанут различные кодеки для сжа- 
тия. Желательно производить сжатие в ОХ 5-6 версий. Бит- 
рейт подберите самостоятельно, в настройках кодека деин- 
терлейсинг не активируйте, фильтр Утиа! Ви сделает это 


Мотта! Уае 


о 


200% 


вое. 
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лучше, хотя некоторые кодеры (т.е. люди} отдают предпочте- 
ние деинтерлейсингу и кроппингу (обрезке} ОмХ`а; попробуй- 
те, может, и вам понравится. Можете зайти в меню Ацаю и, 
переставив радиокнопку с параметра Зогсе Аи в поло- 
жение Ри| Ргосез$тд Моде и обратившись к меню Сот- 
ргезюоп (тут же, то есть в меню АуЧГо), выбрать другой фор- 
мат звука, например, тр3З. 

Все готово, теперь можно сохранить результат. Для этого 
войдите в меню ЕЙе и там выберите пункт 5ауе Аз А\|, после 
данного выбора появится окно сохранения, в котором нужно 
указать директорию для сохранения (в программе Утиа! Руб 
МОР на этом этапе также можно указать, в какой контейнер 
упаковывать). Все, теперь, в зависимости от количества фильт- 
ров и кодера, придется ждать некоторое время. Но за отбро- 
шенные кадры можете не беспокоиться, этого не произойдет, 
а если вы обладатель двухъядерного процессора, то можете 
спокойно заниматься своими делами, отклик системы будет 
отличным. Запускать несколько версий Утиа! Руб одновре- 
менно не пытайтесь — интерфейс, через который он работа- 
ет, может быть занят только одним приложением. 

Теперь пора рассмотреть третий способ видеозахвата. 

[Продолжение следует) 


4 Окончание. Начало на стр. 15-16 


Например, применяться для распечатки только ежедневно об- 
новляющейся информации (сводка новостей, погоды, котировки 
бирж, меню ресторанов, текст для дикторов и т.д, а это говорит 
о том, что применить их для обычной работы (например, созда- 
ния документа, требующего подписи и хранящегося в сейфе) не 
всегда получится (опять же в силу их технических возможностей), 
что заставляет держать «в штате» не только многоразовые, но и 
обычные принтеры. В-третьих, данные принтеры являются доволь- 
но дорогим удовольствием, и пройдет еще достаточно много вре- 
мени до того, как все изменится. 

И, самое главное, рынок не видит пока необходимости в мно- 
горазовой бумаге, ведь ее главный минус — экономическая не- 
целесообразность. Так что, нет спроса — нет предложения, или, 
вернее, предложение есть, а спрос предстоит еще создать. Впро- 


чем, если через несколько лет удастся создать более пригодную 
замену обычной бумаге и при этом сделать ее более конкурен- 
тоспособной (в первую очередь с экономической точки зрения, 
конечно же. — Грим. ред), тогда многоразовая бумага будет 
обречена на успех (кстати, немного особняком стоят гибкие дис- 
плеи, которые также можно использовать для подобных нужд, но 
и они не способны полноценно заменить обычную бумагу, а са- 
мое главное — уж чересчур долго их делают). А сейчас прихо- 
дится констатировать факт, что данные разработки еще очень 
сыры и не могут достойно сражаться с традиционной бумагой и 
принтером. Так что единственное, что им может помочь, это ак- 
тивизация «зеленых», так как благодаря многоразовой бумаге 
реально сократить не только производство бумаги, но и произ- 
водство чернил! Итак, все на спасение Земли! И поднимем по- 
лиэтилентерефталатную продукцию (сами знаете с чем} за свет- 
лое многоразовое будущее! 


Железный поток 


|пе|] РЗ5 — бабка ягодка опять! 


Вабеаиц 


Прошу прощения за такое фривольное название — действительно, новые чипсеты от пе! содержат 
слишком много нововведений и улучшений, чтобы над ними можно было иронизировать подобным 
образом. Впрочем, боскеё [СА 775, появившийся в 2004 году, все-таки по меркам /Т-индустрии 
можно назвать «бабкой», поскольку ЗоскеЕ 939 под процессоры АМО, появившийся в то же время, 
уже фактически отжил свое. Да и АМ2 недолго осталось — АМ2+ на носу, а там и до АМЗ недалеко. 
Но не о них сегодня пойдет речь, а именно о старом добром ЁСА 775 и новом (и тоже вроде бы 


незлом] наборе логики от ЕЕ. 


предполагает поступательное развитие платформ, то 

есть долговременное развитие как процессоров, так и 

наборов логики, которые их поддерживают. Резких прыж- 
ков на новые стандарты с пе! уже давненько не случалось 
(пожалуй, что с самого «рождения» Репнит 4}, поэтому ап- 
грейды и конфигурирование новых компьютеров на основе 
продукции этой компании не вызывают особой головной бо- 
ли. Достаточно производительная материнская плата, куп- 
ленная сегодня, скорее всего, будет поддерживать процес- 
соры, которым еще предстоит появиться через год или два. 
Но как бы то ни было, к обновлению модельного ряда про- 
цессоров чипсеты все равно не могут оставаться безучаст- 
ны, Поэтому крайне удачный набор логики {Р965 и даже «экс- 
тремальный» 1975 Ехргез$ не мешоло бы обновить. Собст- 
венно, серия чипсетов /т!е/ ЗХ как раз таковым обновлени- 
ем и является (очевидно, маркетологи |г{е| решили, что на- 
звание 11065 слишком громоздкое, ну, а тройку можно объ- 
яснить тем, что это третье поколение чипсетов от этой ком- 
пании под сокет [СА 775}. 

Основной задачей, стоявшей перед разработчиками [п- 
1е| ЗХ, была «подготовка плацдарма» для новых процессоров 
на ядре Репгуп и, возможно, Мейоет (стартуют в начале 
2008 года). Вдаваться в особые подробности касательно этих 
процессоров не станем — дождемся удобного случая, чтобы 
познакомиться с ними более плотно, ток сказать, «вживую». 
Но главным отличием от предыдущих процессоров (ядро 
Мегот — то есть все процессоры на микроархитектуре Соге} 
является переход на более технологичный 45-нм техпроцесс. 
Мегот’ы, конечно, уже тоже выпускаются 45-нанометровы- 
ми, на них эта технология и обкатывается. Но полную выгоду 
от улучшенного техпроцесса предполагается получить имен- 
но с ядром Репгуп. А под выгодами техпроцесса в первую 


Е. оранее нужно отметить, что идеология компании || 


пе! Р965 Еиреез; Отрует Вюск (бзргал 


очередь следует понимать более высокие доступные токто- 
вые частоты при более низком энергопотреблении (и, соот- 
ветственно, питании). Так что уже заранее можно сказать, что 
при покупке нового компьютера с [СА 775 не стоит смотреть 
на прошлое поколение чипсетов. Несмотря на то, что эти на- 
боры логики получились крайне удачными (особенно {2965}, 
в будущем могут появиться проблемы с апгрейдом. Ну, хотя 
бы банальная вещь — разводка питания на материнской пло- 
те может (и на большинстве плат так оно и есть] не поддер- 
живать необходимое напряжение питания на сокете. Кстати, 
именно с этим и связано отсутствие официальной информо- 
ции от 11 о поддержке более ранних процессоров (до 45 нм) 
на чипсетах серии ЗХ. И если о правильном питании для 65-нм 
процессоров производители материнских плат, безусловно, 
позаботятся (тут |п!е| дает довольно четкие рекомендации), то 
о поддержке устаревших 90-нм процессоров Репнит В и про- 
чих мечтать не приходится (да и не нужно). 

Ну и конечно же, частота ГЗВ для ядра Репгуп подросла 
до 1333 МГц, а для предыдущего поколения чипсетов это уже 
нештатный режим (а для бюджетных продуктов так и вовсе 
недостижимый). 

Не стоит забывать и о любимой «фишке» |11е! — новых 
стандартах памяти. Именно эта компания первой перешла 
на ООЕ2, а в свое время пыталась внедрить в свои платфор- 
мы стандарт КатБуз, пускай и неудачно (тьфу-тьфу-тьфу). На 
очереди — 2ОЕЗ, очередной шожок в развитии ЗОКАМ, ко- 
торый принесет еще большую пропускную способность, еще 
меньшее энергопотребление, а также парочку микроулучше- 
ний, призванных «подтянуть» производительность незовиси- 
мо от тактовой частоты работы чипов памяти. Подробнее на 
этом вопросе тоже останавливаться не будем. Тут разве что 
не помешает сказать, что пе! наконец-то усвоила уроки про- 
шлых лет и не собирается «рубить концы» по живому. То есть, 
в чипсетах че! ЗХ остается полноценная поддержка стан- 
дарта О0В2, поэтому покупатели смогут выбирать, перепла- 
чивать ли им за пока еще сыроватый ООЁЗ, или нет. 


_“ Схема чипсета {Р965 


Железный поток 


При этом у тех, кто рассчиты- 
вает на сборку не самого дорого- 
го компьютера, получается дилем- 
ма не из простых. Дело в том, что 
материнские платы с одновремен- 
ной поддержкой ОЕ? и ООКЗ (но- 
пример, АЗУ$ РКС) обойдутся им 
на 20-30 долларов дороже «узко- 
специализированных» моделей (не 
в последнюю очередь тут сказыва- 
ется то, что сама те! официаль- 
но не заявляет о возможной под- 
держке чипсетами серии ЗХ памя- 
ти ООЕ2 и ООКЗ на одной плате, 
так что производителям приходит- 
ся идти на дополнительные затра- 
ты, связанные с разработкой и тес- 
тированием). Ну, а покупать ВОЕЗ 
сейчас — это, мягко говоря, не са- 
мый выгодный вариант. Планка хо- 
рошей памяти ООЕ?2-800 (ну, хотя 
бы Затзипа} стоит 20-30 долла- 
ров, гигабайтный модуль обойдет- 
ся примерно в 50 условных еди- 
ниц, А вот ООВЗ у нас пока про- 
ходит исключительно по графе «для 
энтузиастов», и за 512 Мб том про- 
сят уже не менее 5150. О ценах 
на более емкие планки, пожалуй, со слотами ВОК2 
говорить не буду. Те, у кого нер- 
вы покрепче, могут поинтересоваться самостоятельно. 

Так что если вас не пугает небольшая переплата за са- 
му материнскую плату, то уже сегодня вы можете собрать 
систему с хорошим заделом на будущий апгрейд (не считая 
того, что слотов под каждый из видов памяти там может ока- 
заться поменьше, чем в «специализированных» платах сред- 
него ценового диопазона). В противном же случае могу пред- 
положить, что принципиального скачка производительности 
ООКЗ все равно не обеспечит, так что ООЮ2, скорее всего, 
будет актуален еще год-два, а то и все три. 

Да, для уточнения скажу, что речь идет именно об одновре- 
менной поддержке ООК2 и 2ОКЗ на одной плате, а не о со- 
вместной работе двух разных стандартов. Тут, как и в случае с 
прочими «гибридными» платами (начиная еще с допотопных плат 
для первых Репйит’ов с поддержкой ЕВО ВАМ и $ОВАМ), чип- 
сет может работоть только с памятью одного из стандартов. 

И еще один момент, упущенный в ходе рассуждений о 
«гонке нанометров». Все новые чипсеты пе! производятся 
на старом 90-нм техпроцессе. Однако при этом оптимиза- 
ция архитектуры, доводка техпроцесса и, скорее всего, при- 
менение новых энергосберегающих технологий позволили до- 
биться почти 20% снижения теплового пакета в рабочем со- 
стоянии и 50% в простое. Для настольных систем это, пожа- 
луй, не так принципиально (хотя возможность ограничиться 
пассивными кулерами на чипсете должна понравиться люби- 
телям тишины), но в мобильных ПК выгода от меньшего энер- 
гопотребления очевидна и хорошо ощутима. Хотя бы в све- 
те того, что современный мобильный процессор имеет ТОР 
до 35 Вт, а это всего лишь примерно вдвое больше, чем те- 
пловой пакет самого чипсета. 

Ну, хватит общих сентенций, перейдем «поближе к делу», 
как говорится. 


Каждой твари... 


В семействе чипсетов |г!е! ЗХ вышло или готовится к вы- 
ходу несколько наборов логики для разных сегментов рын- 
ка — РЗ5, С35, С33, СЗТ, @35, ©33 и ХЗ8. Если вы уже 
имели дело с чипсетами от м!е|, то могли без труда опознать 
в чипсетах с приставкой «С» те наборы логики, в которых 
присутствует встроенное графическое ядро семейства 
СМА ХЗ000. Тут, впрочем, тоже не обошлось без путаницы, 
не могут !Т-гиганты без нее. Судите сами. 

[п1е! СМА ХЗ100, входящий в состав СЗЗ, по сути являет- 
ся все тем же СМА ХЗ000, вернее, его «мобильной» версией. 


А это выражается в пониженной до 
400 МГц частоте работы видеояд- 
ра (в Х3000 было 667 МГц и по- 
чему-то «урезанной» поддержке 
шейдеров (с 3.0 до 2.0). Тем не ме- 
нее, остается надежда на то, что 
новые драйверы (которых мы ждем 
еще с момента выхода ХЗ000] та- 
ки обеспечат раскрытие всего по- 
тенциала унифицированной архи- 
тектуры встроенного видео от - 
1е. Ну, и об обещанной полноцен- 
ной поддержке ОтесХ 10 тоже не 
забываем. Хотя для встроенного ви- 
део это сейчас и не принципиаль- 
но, все-таки интересно посмотреть, 
каким получился первый интегри- 
рованный окселератор под новый 
АР! (напомню, что АМБ 690СМ 
при всех своих достоинствах и яр- 
лычках «М/паомиз Уза Кеаду» все- 
таки является ОХ9-чипсетом). 

Еще одна несуразица связана 
с тем, что в отличие от С33 гря- 
дущий СЗ5 не будет поддерживать 
помять ООКЗ. Как минимум, те! 
пока не заявляет о такой поддерж- 


Планка ООВЗ — механически несовместима ке, хотя в дополнение к интегри- 


рованному графическому ядру 

СМА ХЗ500 (которое будет гораз- 
до мощнее ХЗ100) 2ОВЗ пришелся бы как нельзя кстати. При 
этом на С33 поддержка ООЕЗ есть. Странно. 

Остальные буквы в названиях чипсетов тоже довольно лег- 
ко расшифровываются. «Х» означает Ехнете, то есть плот- 
форму для энтузиастов. Пока платы с ХЗ8 не появились на при- 
лавках, особого внимания этому чипсету уделять не будем. Хо- 
тя отдельные нововведения довольно интересны, нельзя заро- 
нее сказать, насколько удачной получится эта платформа. Хо- 
тя бы потому, что с тем же 975-м чипсетом у Ме! случился 
прокол. Несмотря на поддержку всех новомодных стандартов 
и интерфейсов, 975-й разгонялся хуже, чем 965-й. Поэтому по- 
довляющее большинство энтузиастов предпочитало покупать 
платы, основанные на логике 1Р965, а не 1975 Ехргез$. Впро- 
чем, посудите сами, насколько ХЗ8 лучше своих собратьев. 
Штатные частоты ЕЗВ и шины памяти в нем оставлены на том 
же уровне, что и в РЗ5 (© них подробно написано ниже}, но 
добовлен казалось бы устаревший режим ООЕ?-533. На со- 
мом деле это может пригодиться при разгоне по ЕВ, посколь- 
ку частота работы памяти напрямую зависит от частоты Е5В. 
А выбирая в ВЮ5"е частотный режим, вы на самом деле вы- 
бираете множитель Е5В/ООЕ2, так что 533-МГц режим может 
быть полезен, если память «не тянет» высокие частоты. Впро- 
чем, это достаточно редкий случай, когда у энтузиаста нет под 
рукой приличной памяти. Зато поддержка РС Ехргезз 2.0 — 
это действительно серьезная заявка на лидерство в топ-сег- 
менте. Кроме удвоения скорости передачи данных по каждо- 
му каналу с 500 до 1000 Мб/с (суммарно в обе стороны} Х38 
может похвастать двумя полноценными слотоми РС! Ехргез х16... 
Но такие конфигурации у АТ! и пМю уже тоже есть. Впро- 
чем, в РС! Ехргезз 2.0 будет удвоено и питание установливае- 
мых карт (до 150 Вт). Как минимум, для видеокарт средней про- 
изводительности этого должно хватать. 

Буквой «О» маркируются бюджетные модели, рассчитан- 
ные по большей части на корпоративный сектор рынка. Ес- 
тественно, ни о каких СтоззЕте и расширении количества 
доступных портов тут речи не идет. Зато имеется полный на- 
бор новых разработок ме! по части обеспечения безопас- 
ности, включая АсНуе Мападетеп! Тесйпооду, Тгобеа Ехе- 
сийоп Теснпоюду и Утиа!аноп Тесппооду. Каждая из них 
заслуживает более подробного рассмотрения, но сейчас мы 
этим заниматься не будем. 

Ну, и самая «мэйнстримовая буква» в новой линейке — это 
«Р». Сей материал приурочен к тому, что в редакцию посту- 
пили образцы материнских плат РЗЗТ-А и РЗ5Т-А от ЕС$ (ЕШе- 


№. Уже только по общему виду РЗЗТ-А можно сказать 
многое, но подождём до следующего номера 


Огоур в последнее время активнее других занимается продви- 
жением своей продукции, поэтому и получается, что большин- 
ство новых чипсетов мы рассматриваем на примере материн- 
ских плат от этой компании... остальные, впрочем, тоже будут 
представлены в отдельных тестох без упора на теорию). По- 
этому на РЗ5 и СЗЗ мы и остановимся поподробнее. 

Заранее нужно сказать, что по сути эти чипсеты отлича- 
ются только наличием/отсутствием встроенного графическо- 
го ядра СМА ХЗ100. В остальном же они — близнецы-бро- 
тья с идентичными показателями, характеристиками и воз- 
можностями. А меньшая цифра в названии С33 объясняет- 
ся тем, что п! в самое ближайшее время выпускает чип- 
сет С35, который, как уже говорилось, будет содержать в 
своем составе СМА ХЗ500. Но не будет поддерживать ООКЗ, 
в отличие от С33. А если еще ЕС$ назовет плоту с С35 по 
примеру 965РИ-А (которая на самом деле никакая не 965, 
а совсем даже 946С7), то путаницы будет еще больше... В 
общем, сохраняйте бдительность. 

А пока — вернемся к РЗ5 и СЗЗ. 


На 35-й — Зе-й рассчитайсь! 

В качестве северного моста в новом чипсете применяет- 
ся микросхема Р3З5 СМСН (пля РЗ5}, которая связана с опять 
же новым южным мостом [СН9 по интерфейсу ОМ|, обеспе- 
чивоющему скорость обмена данными до 2 Гб/с. 

Р35 СМСН с появлением поддержки ООКЗ не увеличил 
пропускную способность по сравнению с Р965 МСН (север- 
ным мостом от Р965], имеются все те же два канала по 
6.4 Гбит/с. Впрочем, для ОВЗ поддерживаемая штатная час- 
тота выросла до 800-1067 МГц. При установке ООЕ2-моду- 
лей придется довольствоваться выбором между 667- и 800- 
МГц режимами (в наших образцах плат можно еще и основ- 
ные тайминги подкорректировать, но не более того}. Слотов 
памяти на одной плате может быть не более четырех. 

Частота ЕЗВ в соответствии с требованиями новых процес- 
соров может подниматься до 1333 МГц (доступны и старые 


| ТАБЛИЦА 


Железный поток _ 


Сокет |СА775 и его предшественник — ЗосКе! 478 


режимы 800-1067 МГц}, благодаря чему все Репгуп’ы будут 
работать с этими чипсетами на своих оптимальных частотах. 

Ну, и последняя деталь — линия РС Ехрге5$ х16 с пропу- 
скной способностью 8 Гб/с. Тут ничего особого нет, но в ка- 
честве дополнения к этому интерфейсу могут поработать не- 
сколько из шести линий РС! Ехргезз х1 (столько же было ив 
965-м), поддерживаемых южным мостом [СНУ. В случае с ЕС 
РЗ5Т-А четыре таких линии выведено на отдельный разъем 
РС! Ехргез5 х16, который дипломатично назван «работаю- 
щим в режиме х4». Думать о полноценном использовании 
этой фичи в качестве основы для графического СгоззЁге, по- 
жалуй, не стоит. Зато как слот для какого-нибудь требово- 
тельного ускорителя (например, Адега РПузХ] такое решение 


вилась еще и поддержка внешнего е5 АТА. Гигабитный сете- 
вой адаптер перебролся из опций, занимающих одну из ли- 
ний РС! Ехргез$ х|, в состав южного моста, ну, а кодек [п- 
1е! НО Аудю остолся без изменений. 

Пополнился также арсенал опциональных возможностей, 
которые зависят от модификации |СН9. Как и в случае с 
СН8К (из набора 1Р965}, в названии {СНЯВ буква «В» озно- 
чает поддержку [г!е! Машх Зюгаде Тесппоюду. То есть, про- 
ще говоря, КАШ-массивов простейшей конфигурации. Зато 
че! Оше! Зузет Тесплооду и те! ТифБо Метогу более ран- 
них аналогов не имеют. Последняя особенно интересна тем, 
что благодаря такой поддержке технологии \/тдо\мз Кеаду- 
Вооз и КеадуОийуе наконец-то смогут показать, на что они 
способны. Все-таки карточка, установленная в РС!-Ехргез$ — 
это вом не У$В-брелок. Устанавливать микросхемки флэш- 
памяти непосредственно в материнскую плату, скорее все- 
го, никто не будет, так как срок жизни у них все-таки еще 
слишком мол. 

С РАТА особых проблем нет. Нет РАТА — нет проблем. 
Этот интерфейс пропал уже в прошлом поколении чипсетов 
ма], поэтому забота о владельцах старых винчестеров — и 
что гораздо важнее, не столь уж старых оптических приво- 
дов, кок и прежде, целиком возлагается на плечи произво- 

дителей материнских плат. То есть 
более одного РАТА-разъема на пла- 
те ожидать не приходится... 


Р35 Р965 
Частота ЕВ 800/1066/1333 МГц 533/800/1066 
Поддержка 45-нм процессоров + - ко хорошо (или плохо] все это роа- 


ботает в реальной жизни. То есть, 
на примере ЕС5 РЗ5Т-А и РЗЗТ-А. 
Ну, а в том, что касается репрезен- 
тативности такого выбора, положим- 
ся на репутацию ЕШедгоур. Ее пла- 
ты, как правило, не хватают звезд 
с неба в качестве платформ для раз- 
гона, но при этом обеспечивают ти- 
пичную производительность для дан- 
ного конкретного чипсета при не- 


2 канала по 2 слота 
2062 533/667/800 


2 канала по 2 слота 
0082 667/800 
0043 800/1067 

8 Гб макс. 

РС! Ехргезз х1 6 


Конфигурация памяти 


8 Гб макс. 

РС! Ехргез$ х16 
6 РС! Ехргез$ х1 
2 Гб/ сек 


Дискретный графический интерфейс 
Порты РС! Ехргезз 6 РС! Ехрге$$ х1 
Шина между мостами 2 Гб/ сек 

58 2.0, 12 портов 2.0, 8 портов 

Каналы 5АТА 6 шт, 3 Гб/с максимум 6 шт, 3 Гб/с максимум 


подойдет вполне. 
В остальном южный мост получил несколько «добавок». 
(5В-портов теперь стало 12. К шести портам ЗАТА приба- 
На этом пока закончим, чтобы в 
следующий раз посмотреть, насколь- 
Каналы РАТА в ых | 
| 


КАЮ - (для 'СНУВ: 0, +1, 0+1, 5} - (для 'СНВВ: 0, +1, 0+1, 5) высокой цене. Впрочем, все как все- 
Звук НО Ао НО Аифо гда. До встречи! 
[ап Гигабитный адаптер - 
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На витрине 


Назй-накопители Метогех 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 


После обширного материала, посвящённого ВазВ-технологии в целом («Карманные Гектары» (МК, №37- 
39] неплохо бы посмотреть на конкретные образцы! этих устройств. Чем мы, собственно, и займёмся. 


ервыми на очереди стоят флэшки са- 

мых распространённых форматов от 

компании Метогех. Впрочем, по- 

скольку дополнительной информа- 
ции о своих изделиях сия компания не пре- 
доставляет (не говоря уже о том, кто про- 
изводит для неё микросхемы Йаз|}, гово- 
рить будем, скорее, о самих стандартах, 
к которым эти изделия относятся. Ну, а о 
том, что касается самой компании Ме- 
погех, лучше всего расскажет пятилетняя 
гарантия на все карточки для фотоаппо- 
ратов и мобильной техники (для ЦЗВ-но- 
копителей по понятным причинам этот срок 
ограничен двумя годами). Опять-таки Ме- 
гпогех известен у нас прежде всего бло- 
годаря своим оптическим накопителям, но 
теперь многие производители из этого сек- 
тора начинают осваивать Наз|-техноло- 
гии. При этом можно сказать, что у боль- 
шинства успехи на поприще Йа} вполне 


соответствуют успехам в создании ком- 
пакт-дисков. Так что можно ориентиро- 
ваться и «по старой памяти». Нравились 
вам болванки Метогех? Отлично, тогда 
присмотрите себе Йозй-накопитель под- 
ходящего формота и смело покупайте. 
ММС+. Внешне этот стандарт отлича- 
ется от обычного ММС большим количе- 
ством контактов — 13 против семи. Блоа- 
годаря этому можно использовать режим 
передачи по каналу в 4 или даже в 8 бит. 
Вдобавок ММС+ передаёт данные с час- 
тотой 52 МГц, а не 20, как стандартная 
ММС. Таким образом ММС+ имеет ско- 
рость 416 Мб/с, а ММС всего лишь 20. 
Разница ощутима... Особенно полезен та- 
кой прирост в сочетании с профессио- 
нальными цифровыми комерами послед- 
них поколений (если в них почему-то не 
используется Сотрас! Наз|), а также для 
производительных КПК и коммуникаторов. 
ММСтоЫЕ является практически той 


р орк 


{гауе!апме 


же Е5-ММС (укороченной версией обыч- 
ной ММС-карточки}, но при этом под- 
держивает меньшее напряжение пита- 
ния. Из-за этого подает и скорость об- 
мена данными, но для продления сро- 
ка жизни устройства от одной зарядки 
приходится идти на такие жертвы. Ме- 
тогех так же, как и прочие производи- 
тели, комплектует карту адаптером под 
стандартный ММС-разъём. 

ММСтсго — это относительно све- 
жий стандарт, который появился в 2005 
году с лёгкой руки Затзупа. В общем- 
то это всё та же ММС-карточка, толь- 
ко очень маленькая — её площадь чуть 
меньше поверхности клавиши на обыч- 
ной клавиатуре. Впрочем, с переходни- 
ками, которые идут в комплекте, 
ММСптисго спокойно подойдёт и для 
разъёма Е5-ММС, и для просто ММС. 


тит50. Этот стандарт появился вслед 
за 50 как альтернатива для компактных 
мобильных устройств, в которых нет места 
для полноценного спота $0. Впрочем, на 
характеристиках карточки это никак не ска- 
залось — просто уменьшился максималь- 
ный теоретический объём накопителя. 

Гигабайтный УЗВ-драйв стал уже «но- 
мером обязательной программы» для всех 
компаний, которые производят хоть что- 
нибудь портативное и основанное на 
Назр-микросхемах. В нашем случае это 
Метогех Тгаме! Опуе, обозначенный как 
Мор зреед. Метогех не указывает, ко- 
кой именно 5рееЯ для неё Мой, но раз 
уж прочие производители пользуются той 
же самой схемой, будем считать, что это 
те же 120х. А уж что такое «120х», вы 
могли узнать в «Карманных гектарах» © 

До новых покупок! 
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Софт-пробирка 


Ограбление по-антарктически 


Сергей ЯРЕМЧУК 
дгпп9ег@уа {т 


Сегодня музыку могут проигрывать самые разнообразные устройства, от бытовых проигрывателей до 
мобильных телефонов. Как правило, основной формат, используемый в этих устройствах, — МРЗ. Сегодня 
разберем программы, при помощи которых можно сграбить аудиодиск и сохранить музыку в этом формате. 


Ипих, как принято для большинства используемых на дан- 
ной платформе приложений, процесс кодирования аудио 
разбит на два этапа. Первый — собственно «ограбление» 
Аидю СО, то есть снятие с него треков и сохранение их на 

диске в формате УУА\, второй — конвертирование в любой из 
имеющихся форматов. Основную роль играют консольные ути- 
литы, а многочисленные фронтэнды являются лишь надстройка- 
ми. Графические надстройки, кок правило, доют возможность 
пользователю самостоятельно задавать любые парометры, под- 
держиваемые в командной строке. Поэтому весьма желательно 
хотя бы вкратце представлять, как работает первооснова. 


Снятие треков в консоли 


Наиболее популярной программой, позволяющей снять тре- 
ки с аудиодиска, является консольная утилита сдрагапо!а 
(муж арН.огд/рагапоа). Поначалу она представляла собой всего 
лишь набор патчей к другому «грабителю» — СОРАЗМ\АУ (м. са 
За2чам.4е), и только с 1998 года сарогапою начала жизнь как 
самостоятельное приложение. С тех пор эти программы практи- 
чески ничего не связывает. В репозитарии ИБип и других дист- 
рибутивов Ипих этот пакет есть, поэтому искать в Интернет и са- 
мостоятельно компилировать ничего не придется. В самом про- 
стом случае необходим всего один аргумент — номер трека, ко- 
торый планируется сграбить с диска (рис. 1): 


Сезне Правка Вид Заклэдки Настроика спрэвка 


|-$ сЧрагапота 1 
сЧрагапотя ТТТ ге\еазе 10ргеб (Аидиз 29, 2006) 
{С) 2006 Мопёу <аопфу@харн.ог9> ай ХарН.0гд 


Егее850 рогтлпд {<} 20603 
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$ сарагапо1а 1 

И в результате через некоторое время в текущем каталоге 
появится файл с9дамау, который и будет содержать нужную ме- 
лодию. При необходимости можно в последней позиции указать 
название выходного файла, чтобы был понятней результат. Па- 


` рометр -в (--БаесН} позволяет сграбить весь диск. 


$ сарагапо1а -В 
Можно указать и часть трека. Утилита СОРАЗ\М/АУ имеет 
практически те же параметры. 


Кодирование звуковых файлов 


Итак, мы имеем файлы в формате У\А\У, теперь перекодиру- 
ем их в МР3З. Напомню, есть альтернативы вроде Ода УогБ5, 
НАС (ас.зоигсефогаеле! и других, но бытовые проигрыватели не 
всегда поддерживают эти форматы. 

С МР3З ситуация интересна тем, что стандарт не определяет 
никакого точного стандартного математического алгоритма ко- 


дирования, его разработка целиком и полностью остается на со- 
вести разработчиков кодеров, поэтому на первых порах сущест- 
вовало несколько кодеков, с помощью которых можно переко- 
дировать файл: [ате (юте Ат оп МРЗ Епсоде!) (ате.зоигсе 
югде.пей, 9090 (млм. таппесакле ее /м/тфо\и5/ та! ее. Вт), Ыодеепс, 
тр3Зепс, хпотр3Зепс, Зепс и другие. В Интернете можно найти 
статьи, в которых сравниваются результоты, полученные при по- 
мощи этих кодеков. Со временем большинство проектов прекра- 
тило дальнейшее развитие, и сейчас в репозитарии УБипю из 
всего этого разнообразия преллагаются только |ате и додо. Кста- 
ти, последний кодек также берет свое начоло от |оте, но напи- 
сан он на ассемблере и по скорости кодирования немного об- 
ходит родителя. 

Но |оте и остановим свой выбор. Для его установки в УБип- 
{и достаточно ввести вм4о арЕ-деЕ 1пвба11 1аше. Поддер- 
живается кодирование кок с постоянным, таки спеременным бит- 
рейтом от 32 до 320 Кбит/сек, есть возможность выбора психо- 
акустической модели, режима стерео. Параметров, которые мож- 
но установить при кодировании, здесь множество, все они опи- 
саны в документации; узнать их можно, набрав 1аше -? (|-- 
Ве1р — для короткого варианта). Остановлюсь на наиболее ин- 
тересных. Самым простым вариантом использования будет: 
$ 1ате ач@1о.мау 

В результате на выходе получим файл азфомау.тр3, закоди- 
рованный с постоянным битрейтом 128 Кбит/с. Воспользовав- 
шись параметром -ь, можно указать другой битрейт. 
$ 1апше -Ь 256 ацао.мау ача1о.пр3З 

Кодирование с постоянным битрейтом приводит к нерацио- 
нальному использованию дискового пространства и потере ка- 
чества в особенно насыщенных музыкальных эпизодах. Поэтому 
в последнее время практически все кодеки позволяют кодировать 
с переменным битрейтом (мапаЫе Бйгс!е — УВК}, а проигрывате- 
ли, в том числе и апларотные, уже различают такие файлы. 

Для кодирования с использованием УВЕ используем параметр 
-у, в параметре -У указываем дополнительно качество коди- 
рования. По умолчанию качество установлено в 4. Высшему ка- 
честву соответствует 0 (результирующий файл больше}, а 9 — низ- 
шему (файл меньше). Альтернативно при помощи -6 и -в уко- 
зывается минимальный и максимальный битрейт соответственно. 
$ 1аще -у -У 0 аза1о.чау ача1о.прз 

Кодек [ате поддерживает еще один режим, называемый 
ауегаде Ба (АВК) — это что-то среднее между сопуюг! Бигое 
(СВЕ} и УВЕ. Для кодирования с использованием АВК использует- 
ся параметр --аьг битрейт. 
$ 1аще --аьг 224 -Ь 64 ац@1о.чау апЯ1о.пр3 

Кодек [ате на нижних битрейтах (до 160 Кбит/<) для коди- 
рования стереосигналов использует режим Ло! $егео, при ко- 
тором левый и правый каналы кодируются вместе, но один ка- 
нал полностью, а второй фиксирует лишь отличия первого от 
второго. Такое поведение можно изменить, задав режим при 
помощи ключа -м, при этом возможен вариант: (-топо, (-в}егео 
и (-3}от. На высоких битрейтах используется по умолчанию ре- 
жим Уегео. 

В Ипих можно объединять команды копирования и кодирова- 
ния файла. Например, ток: 
$ сарагапо1а 1 | 1аше — Е11е паме.пр3 


Консольные фронтэнды 


Из консольных утилит я бы в первую очередь выделил тр3с 
(рис. 2}, которую можно найти на сайте проекта тр3Зелизрзе.4е или 
установив одноименный пакет из репозитария Убит. 
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В последних версиях для кодирования тр3Зс использует кодек 
[оте (раннее тр3Зепс}; пакет, устанавливаемый в ОБигу, по умол- 
чанию настроен на кодирование в Ода Уопв. Для изменения 
настроек следует зайти в меню конфигурации, нажав клавишу 22. 
Здесь в полях (вход по Етей указываем каталог, в который будут 
помещаться готовые файлы, образец для образования имени фай- 
лов и плейлиста, который программа создает автоматически, по- 
сле чего разрешаем соединение с СООВ-сервером для заполне- 
ния полей О3-тэга. Новый кодек или параметры кодирования сле- 
дует указать, как это описано ронее в поле Ргодгат Юг епсоб- 
пд. Как вариант, можно выбрать одну из предустановок для ко- 
дирования в МР3З с использованием [ате — юаа Ргезев (МРЗ/1ате}, 
или Ода Уо5 — 1юа4 Ргезев (Ода/оддеп‹). 

Советую также включить режим епсоде оп-Йу аз Чей, ино- 
че каждый полученный У/А\У-фойл придется кодировать отдель- 
но. Здесь же можно подкорректировать параметры для сарага- 
пою или СОБА2М/АУ (используется по умолчанию). После этого 
сохраняем настройки, выбрав 5ауе Сопйд, и выходим. Теперь но- 
жатием на Уобновляем информацию о вставленном диске и жмем 
Е3, чтобы кодировать весь диск. Если операцию нужно прервать, 
нажмите Е70. 

Другая утилита — аБсае (мм. М5райпих.е/ -даа/ аБсде.рКр], хоть 
и является фронтэндом, интерфейса не имеет (рис. 3}. Для пере- 
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гонки аудиодиска используется командная строка. Вы просто за- 
пускаете ее в окне терминала и отвечаете на некоторые вопро- 
сы программы. Как вариант, параметры можно указывать сразу 
в строке запуска. Так, если ввести в терминале просто аъсае, то 
весь диск будет скопирован как один файл и затем перекодиро- 
ван в формат Ода Уо 5. Изменить выходной формат можно при 
помощи параметра -о с указанием типа. Поддерживается ко- 
дирование в МР3З, НАС, $РХ, МРС, УМА\У и МАА. Использовав 
ключ -к, можно сохранить скопированный \/А\У-файл, иначе по- 
сле кодирования он будет удален. Если места на диске мало, сле- 
дует добавить ключ -1. Есть возможность задать выброс диска 
по окончании, номер трека, с которого начать процесс копиро- 
вания, скорость привода, комментарии и другие параметры. 


9 (тгаск 1 [0:00. 00] ) 
17611 (гаск 1 [3:54.61)) 


Графические утилиты 

При помощи АРТ в репозитарии Убипо можно найти несколь- 
ко утилит для копирования АиФ ю СО, которые имеют графиче- 
ский интерфейс. 

Хотя начнем с того, что в файловый менеджер Копдуегог уже 
встроена возможность автоматического перекодирования Ау- 
Фо СО. Первоначально это был только Ода Уофб, а в послед- 
них версиях поддерживаются У/УА\У, МР3З, НАС и СРА. Для этого 
нужно вставить аудиодиск и открыть его нажатием на ярлык, рас- 
положенный на Рабочем столе. Как вариант, можно ввести в ад- 
ресной строке азатоса : /. Все содержимое компакт-диска будет 
представлено в виде файлов с расширением мау, файлы с дру- 
гим расширением будут находиться в отдельных каталогах (рис. 4). 
В каталоге Весь СО представлен весь диск одним файлом в раз- 
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ных форматах. Осталось просто скопировать нужные треки в лю- 
бое место на жестком диске, в процессе такого копирования фай- 
лы автоматически перекодируются в выбранный формат. 


Программа КАиЧюСгеавог 


По умолчанию в КУБип и некоторых других дистрибутивах, 
использующих в качестве рабочей среды КОГЕ, для извлечения 
аудио используется программа КАифюСгеаюг. Сайт проекта рас- 
положен по адресу мии дсеЮх.пеН/ ргодгатз/ ?ргодгат=КАифоСгесюог, 
но здесь можно получить только ранние версии. Последние ре- 
лизы помещены в С\У5-дерево разработки проекта КОЕ и вклю- 
чены в покет Кдети#тедю. Программа хорошо интегрируется 
в КОЕ и является удобным интерфейсом к рассматриваемым ра- 
нее консольным утилитам, Язык интерфейса КАиЧюСгеаюг (рис. 5} 
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Рис.5 
выбирается автоматически, в зависимости от языковых устано- 
вок КОРЕ. Вызвать КАуЧЮСгесюг можно из контекстного меню 
Извлечь и закодировать дорожки, появляющегося при щелчке 
на значке устройства при вставленном аудиодиске, либо через 
меню К. Программа очень проста в использовании. Достаточно 
вставить диск, отобрать дорожки, которые необходимо извлечь, 
и нажать кнопку Копировать. Выбрав меню Файл > Копировать, 
можно выбрать, в какой формат следует перекодировать аудио- 


Софт-пробирка 


треки. Используя другие пункты меню Файл, 
можно указать или скорректировать свойст- 
ва альбома, обратиться с запросом к базе 
СОВВ, выбрать все дорожки диска, преоб- 
разовать файл. В меню Настройка > Настро- 
ить КаидоСгеаюг выставляется, каким долж- 
но быть имя файла после перекодирования, 
устанавливаются параметры сервера СП- 
ОВ и автоматического обращения к нему 
при вставке нового диска. Здесь же во вклад- 
ке Копирование указывается количество до- 
рожек, копируемых за один проход. Нако- 
нец, во вкладке Кодек выбирается и настроаи- 
вается кодек, при помощи которого будут 
копироваться файлы, устанавливается при- 
оритет процесса кодирования 


Программа для бпоте — Зоипд Ушсег 

В дистрибутиве ИБито копирование и кодирование дисков 
осуществляется при помощи программы «Звуковыжималка» — 
Зоипа Лисег (Бопопт.сот/Ыод/сотриегз/зоипа-исе!]. Это очень про- 
стая в использовании программа, построенная на библиотеках 
СМОМЕ и требующая наличия Сзйеатег. Интерфейс локализо- 
ван и «интуитивно понятен» [рис. 6}, разобраться с ним сможет 
и новичок. В работе она еще проще предыдущей программы. 

Зоуп4 Лисег умеет раскладывать файлы с разных дисков (аль- 
бомов] по своим каталогам. Это поведение указывается во вклад- 
ке Параметры в поле Названия дорожек. Здесь же выбирает- 
ся и настраивается кодек. Для удобства применены профили вы- 
вода, достаточно выбрать нужное качество и кодек. При необ- 
ходимости можно создавать свои профили и корректировать 
имеющиеся. 


Диск Правка Спраокь 
Наамание: 


Исполнитель: 


Бары 


| сле одирность | | 


Утилита ВррегХ 


Е ррегХ (оугсеЮгде.пе!/ ргоес8/пррегх} — довольно симпатичная 
на вид программа с интерфейсом СЁ+ (рис. 7). Интерфейс хо- 
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вх 


лучившиеся файлы. Для записи в ШО3З-тэг Е р- 
регХ запрашивает информацию о диске с сер- 
вера Нее4Ь.ога. При необходимости нужные 
поля можно заполнить прямо в главном окне 
программы. В настройках кроме МРЗ можно 
выбрать кодирование в Ода Уо 5 или НАС, 
установить приоритет кодирования, задать 
имя файла и прочее. Программа есть в ре- 
позитарии ЧБипь и других дистрибутивов, по- 
этому установить КррегХ просто. 


Программа бгр 

Эту программу можно было ранее встре- 
тить в каждом дистрибутиве Ипих. При помо- 
щи Сир [позюнс.ога/ апр, рис. 8) можно реали- 
зовать все возможности по копированию аудиотреков, которые 
доступны в командной строке. Программа понимает все попу- 
лярные МР3З-кодеки, в том числе знает и об Ода Уот55, ЕЕАС и 
некоторых других. Дополнительно в Оег можно задать свою 
собственную программу для кодирования файлов. Доступны все 
основные параметры, которые можно задать в командной стро- 
ке, в том числе есть возможность скопировать весь диск цели- 
ком или часть трека. Для копирования файлов используется с9- 
рагопою или СОРА2\У/АУ. Есть режим работы с плохими диска- 
ми, учитывающий царапины на поверхности. При кодировании 
автоматически создается плейлист в формате МЗИ. Информо- 
ция о треке может быть получена с баз СООВ и добавлена в 
1О3-тэги, есть возможность задания кодировки тэгов. Поддержи- 
вается работа с мультипроцессорными ЗМР-системами. Я бы 
сказал, что это программа как раз для тех, кто хочет полностью 
контролировать процесс и не боится поближе познакомиться с 
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Рис.9 


первоосновой (то есть с консольными утилитами}. Помимо коди- 
рования и копирования Сир прекрасно справляется с воспро- 
изведением аудиодисков — в этом случае он может работать в 
паре с другой программой того же автора Г/айа.. 

Помимо этих программ в репозитарии Ибупю можно най- 
ти еще ряд интересных решений. Это, 


копированием и кодированием аудио- 
дисков при помощи МррегХ очень про- 
сто. При этом Мрре(Х не только позво- 
ляет задавать битрейт, но и знает о 
УВК — поэтому можно указать битрейт 
или выбрать качество. Если нет возмож- 
ности настроить себе параметры по ду- 
ше при помощи кнопок, в поле Ехна 
Ор!оп всегда можно их передать про- 
грамме, приписов нужные команды. 
Для каждого скопированного диска 
можно с помощью соответствующего 
параметра автоматически создавать от- 
дельный каталог, что при массовом ко- 
пировании только ускоряет процесс, нет 
риска затереть другие файлы, да и най- 
ти нужный альбом проще. Дополнитель- 
но с помощью внешних программ мож- 
но прослушать как аи ю-СО, ток и по- 
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например, две программы с почти 
одинаковым названием — зоипЧКоп- 
уепег (кобдатез.4е) и зоипЯСопуепег. 
Первая — весьма мощная утилита для 
конвертирования музыкальных фай- 
лов в самые разнообразные форма- 
ты с возможностью копирования тре- 
ков с аудиодиска, построенная на 
КОЕ-СУ библиотекох (рис. 9). Вторая — 
простая программа, позволяющая кон- 
вертировать музыкальные файлы, 
имеющиеся на жестком диске, с СК+ 
интерфейсом. То есть, как видите, что- 
бы извлечь из аудиодиска файлы в 
формате МР3, пользователю Ипих не 
надо нопрягаться: у него под рукой 
есть инструментарий на все вкусы и 
возможности. 
[тих Югемей 
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Приветствую всех читателей! Нынешний выпуск посвящен вопросам сохранения ваших данных, а 
именно синхронизации и резервному копированию. Утилит всего три, но они стоят того, чтобы вы 


обратили на них внимание. 


СагБопРо!дег 1.0 


При работе на нескольких компьюте- 
рах с одними и теми же данными вариан- 
тов сохранения их идентичности не так уж 
и много. Можно с легкостью использовать 
мобильный накопитель (ай) или устано- 
вить на компьютеры программу синхрони- 
зации. В этом случае вариантов, наобо- 
рот, довольно много и выбирать есть из 
чего. Можно использовать довольно мощ- 
ные приложения для синхронизации дан- 
ных, а можно максимально простые, как, 
например, утилита СафопРоЧег. 

Работа с программой начинается с соз- 
дания задания синхронизации при помо- 
щи удобного мастера. Пользователю не- 
обходимо выбрать две локальные папки 
(исходную и конечную], расположенные на 
жестком диске или подключенном внешнем 
носителе. После этого указать тип синхро- 
низации — однонаправленная (изменение 
данных происходит лишь в конечной пап- 
ке) или двуноправленная (данные в обеих 
папках должны быть полностью идентичны). 
Используя дополнительные опции, можно 
включить фильтрацию файлов по маске и 
исключение при синхронизации обеих па- 
пок конкретных типов файлов. 

По завершении работы мастера про- 
исходит сохранение задания. Далее его 
выбор и запуск доступны сразу после за- 
грузки программы. Несмотря на внешнюю 
простоту, свою работу программа выпол- 
няет очень хорошо, не хватает лишь оп- 
ции полной автоматизации процесса син- 
хронизации через заданные промежутки 
времени или по иным событиям. 

Работает утилита в среде \Итдо\м5 
2000-ХР, имеет английский интерфейс и 
полностью бесплатна. Загрузить ее мож- 
но по ссылке Нр://миим гоБоа5К.сот/ Чомуп 
са@/ СафопРоЧегЗе!ир.ехе, размер 553 Кб. 
Советую сразу же загрузить и версию для 
синхронизации данных между локальными 
папками и директориями на Нр-серверах — 
Сафоп РТР 1.0 — внр:/ /мммгобоазК.сот/ 
Чо\/пеад5/ СафопЕТРзе!ир.ехе, размер дистри- 
бутива аналогичный. 


Еазуд5упс Гог ЕИез 1.22 


Эта утилита также предназначена для 
синхронизации файлов, к тому же реали- 
зована довольно удачно. Программа мо- 
жет синхронизировать данные не только 
между двумя локальными папками на од- 
ном компьютере, но и между двумя компь- 
ютероами. Начнем с того, что мастер соз- 
дания нового проекта синхронизации очень 
объемен, хотя и включает всего 3 после- 
довательные операции. 


Создавая новое задание, как обыч- 


но, необходимо дать ему название и 
указать две папки, между которыми бу- 
дет происходить синхронизация. На ЭТОМ 
же этапе требуется выбрать и тип син- 
хронизации, которых в программе име- 
ется более десяти вариантов. Среди 
них не только профиль, используемый 
по умолчанию и работающий по прин- 
ципу создания абсолютно идентичных 
папок при каждом запуске задания, но 
и профили копирования, перезаписи 
или перемещения данных как из папки 
1] в 2, ток и наоборот. Имеются даже 
профили полного копирования фойло- 
вой структуры с одного на другой ком- 
пьютер или копирования локольных прав 
файловой системы МТЕЗ. На следующем 
этапе, если имеется необходимость, при- 
дется указать все исключения, которые бу- 
дут проигнорированы при синхронизации. 
На завершающем этапе работы мастера 
можно активировать планировщик выпол- 
нения данного задания, выбрав либо руч- 
ной запуск, либо автоматический, через 
определенный период времени или син- 
хронизацию по определенному событию в 
системе. Иными словами, интуитивно по- 
нятный интерфейс программы делает син- 
хронизацию легкой и безопасной, 

Следует отметить возможность отправ- 
ки сообщений по е-тай о статусе опера- 
ций синхронизации, опциях закрытия ука- 
занных приложений перед стартом синхро- 
низации данных и отображении СТатисти- 
ки всех задач по синхронизации. 

Программа распространяется бесплат- 
но, работает во всей линейке М/паомю и 
доступна для загрузки с НИр:/ /мимим Из5№.де/ 
Чо\п!оад/Еазу25упсЕ_Ггеемаге.ехе, размер 
2 Мб. 


Кагел'5 Верйсагог 3.5.3 


Аналогично предыдущим утилитам, 
Кагеп'$ Керйсаюг также работает с масси- 
вами данных, но несколько в иной плоско- 
сти — выполняя их резервное копирово- 
ние, для предотвращения утери в случае 
возникновения каких-либо проблем. 

Интерфейс программы не отличается 
красивым дизайном, зато функциональ- 
ность более чем приличная. Поскольку по- 
сле инсталляции список задач пуст, необ- 
ходимо их создать. Щелкнув на значке 
Ес 5ейтдз, пользователь попадает в ок- 
но работы с задачами резервирования, 
где получает возможность не только соз- 
давать новые, но и производить измене- 
ние параметров уже созданных (рис.). Для 
новой задачи необходимо указать назво- 
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ние, выбрать исходную папку и место раз- 
мещения резервных копий. В этом направ- 
лении возможности программы впечатля- 
ют; пользователю доступно резервирова- 
ние не только файлов и папок, но и целых 
локальных дисков, причем размеры самих 
файлов (более 2-х Гб} тоже не проблема 
для программы, как и размещение резерв- 
ных копий на сетевых дисках в пределах 
ЛОКЯЛЬНОЙ СЕТИ. 

После указания основных параметров 
можно детализировать процесс создания 
резервных копий за счет активации таких 
опций, как фильтрация файлов по типу, 
копирование только новых файлов или 
файлов, размер которых изменился. Так- 
же можно активировать опцию, когда уда- 
ленные в исходной папке файлы (по ошиб- 
ке или другой причине} извлекаются из 
резервных копий при очередной проце- 
дуре резервирования. Программа содер- 
жит систему правил, с помощью которой 
можно настроить исключения работы про- 
граммы по дням, или исключения при ко- 
пировании с учетом ненужных типов фай- 
лов. Чтобы полностью автоматизировать 
процесс резервирования, программа со- 
держит собственный планировщик, под- 
держивающий планирование от | мину- 
ты до 12 месяцев, с указанием дней не- 
дели, когда резервирование данных про- 
изводить не требуется. 

Если чего-то и не хватает в утилите, так 
это встроенного архиватора, способного 
сжимать иногда отнюдь не малые объемы 
резервируемых данных. Без него програм- 
ма будет копировать информацию в исход- 
ном виде, сохраняя первоначальную струк- 
туру каталогов. 

Программа работает в среде УУМпаом5, 
полностью бесплатна и доступна для за- 
грузки с ННр:/ /жим Кагепуаге.сот/ргод$/ ртерй 
саюг-зер.ехе, размер 2.04 Мб. 
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Монтаж со знаком Оеихе 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_иуагоу@тай.ги 
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Приветствую всех читателей! 


В прошлый раз мы рассмотрели основные особенности пакета МАСХ Учео Беихе 12, теперь настало 
время узнать, с помощью каких инструментов можно создать действительно неповторимый фильм 
и без проблем сохранить его на различные внешние носители. 


Продолжение, начало в МК, № 37 [468] 


Медиаконтейнер 


Как уже было отмечено в предыдущем материале, Медиакон- 
тейнер служит для наполнения вашего фильма различными гра- 
фическими эффектами, титрами и переходами между сценами. 
Как и иные функциональные блоки программы, Медиаконтейнер 
содержит несколько вкладок, каждая из которых служит для вы- 
полнения определенного набора операций. Начнем, пожалуй, с 
раздела Затухония, содержащего эффекты перехода между от- 
дельными кадрами вашего фильма. Полезность данных эффектов 
в том, что они позволяют объединить различные части вашего 
фильма, сделав переход между ними более мягким — как в пла- 
не смены картинки, так и в плане изменения звукового ряда. Ко- 
личество имеющихся эффектов перехода превышает 600 вари- 
антов, они объединены в более чем 10 категорий. Присутствуют 
такие интересные категории переходов, как «Картинка в картин- 
ке», «ЗО Плитка» и «ЗО Цикл», «Вытеснение», «Скольжение» и 
масса других, не менее удачных. 

Идем дальше. 

Титры. То, с чего фильм начинается и чем заканчивается. Тит- 
ры бывают разные, но именно подход к их созданию определя- 
ет уровень конечного результата. Количество вариантов для соз- 
дания собственных титров не меньше количества типов перехо- 
дов, а точнее — порядка 100 в 5-ти категориях. При добавлении 
титра на монтажную дорожку автоматически открывается Редак- 
тор титров (рис. 1}, с помощью которого и производится созда- 
ние титра на основе выбранного шаблона. Пользователь не ог- 


| 
| 
| 
п 


Е НЕ 


Г гране» 
С 2 
Рамерититоннийе`) (Пвпожетеиие 


к )( Пржреьарииы )( Гтжие 


ь Рис. 1 


раничен ничем — доступен выбор размера и типа шрифта, его 
цвет и выравнивание, установка времени проигрывания титро, 
выбор вариантов перемещения и отображения на экране. При- 
менив все сделанные изменения, данный вариант титра можно 
сохранить в виде шаблона для последующего использования ли- 
бо сохранить определенные настройки (тип и размер шрифта} 
для каждого шаблона. 

Очень часто при монтаже фильма профессионалы использу- 
ют различные аудио- и видеоэффекты, добавление которых в 


фильм позволяет привлечь внимание к выбранному фрагменту. 
Медиаконтейнер содержит эффекты обоих типов, которые рас- 
полагаются на вкладке Эффекты. В наличии не только звуковые 
и видеоэффекты, но и эффекты визуализации, а также ЗО-ау- 
диофрагменты. Основной упор сделон, конечно, на видеоэффек- 
ты. Пользователю остается лишь подключить свою фантазию, по- 
скольку выбирать есть из чего. 


Момебвом/ МаКег 


Использование данного инструмента в большинстве сво- 


‚ ем опровданно, когда у вас в наличии большое количество 


разных фрагментов, однако вы не можете сделать ролик ток, 
как бы вам хотелось, несмотря на наличие большого инст- 
рументария. С помощью Моме5вози Макег процесс созда- 
ния видеоролика полностью автоматизирован, компиляция 
осуществляется лишь на основе заданных пользователем па- 
рометров. Расскажем о них подробнее. Выбор в меню Файл 
пункта АМоме5Номи Макег открывает окно с соответствующим 
названием (рис. 2}, где расположены инструменты автомати- 
ческого создания ролика. Они объединены в 4 категории, 
последовательности выполнения операций желательно при- 


® Рис.2 


держиваться. Так, для начала необходимо выбрать стиль, на 
основе которого будет генерироваться ролик. В наличии бо- 
лее 20 вариантов, среди которых можно отметить следую- 
щие — «В кино», «Вечеринка в стиле /0-х», «Рождество», «Фо- 
тоальбом» и т.п. К выбранному стилю можно подобрать фо- 
новую музыку: как из внутренней библиотеки программы, так 
и любые другие музыкальные файлы в поддерживаемых про- 
граммой форматах. Далее необходимо определиться с ос- 
новными параметрами — распознавание и создание отдель- 
ных сцен в фильме, адаптация фонового звукового файла к 
продолжительности воспроизведения ролика, а также титры, 
которые пользователь может добавить в ролик. Кроме тит- 
ров, ролик может содержать различные эффекты, частота и 
эффективность которых в фильме полностью подвластна же- 
ланию пользователя. Не закрывая диалоговое окно, можно 
применить стиль с выбранными параметрами и просмотреть 
предварительный результат 
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Софт-пробирка 
Зоип@гаск Макег 


Использование инструмента 5оипс- | 1 
гаск Макег (рис. 3] абсолютно идентич- 
но тому, что присутствует в другом при- | 2 
ложении, которое уже было описано в 
МК — Модх РБою$ оп СБ & БУБ 
Бехе 6, за некоторыми исключениями. 
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вогодних праздников ит.п. На панели вы- 
бора самого типа меню, на отдельных 
закладках можно вручную изменить та- 
кие опции, как порядок расположения 
окон предварительного просмотра раз- 
делов фильма в меню диска (от | до 10 
разделов на одной странице меню, в 


Сием ака учтем К ужа СУ 


В наличии лишь три варианта музыкаль- 
ных стилей — классическая (Ноты), Фанк 
(ГопК) и спокойная (Еазу Изептд}, также 
присутствует выбор ток называемого «эмо- 
ционального» варианта. Инструмент ро- я 
ботает в режиме мастера, выбор всех Рис.3 
параметров заканчивается предварительным прослушиванием 
материала и последующим его наложением на видеоряд. Плюс 
инструмента — в возможности накладывать музыку на опреде- 
ленный промежуток видеоряда. Минус — малое количество пред- 
ставленных стилей. 


уерьт элавменых 


__ зыаараочаков 


Экспорт фильма 

Логичным завершением работы нод проектом является сохро- 
нение результатов этой работы. И в этом направлении «Видео 
Делюкс 12» способен предоставить максимум вариантов: как экс- 
порт проекта в наиболее популярные форматы ам; зитм, пт, тред, 
точ, так и непосредственное создание О\УО-диска с меню и гра- 
фическим оформлением. Начнем с экспорта. 

В меню Фойл при выделении строки Экспорт фильма откры- 
вается вложенное меню, предлагающее сохранить видео в раз- 
личных видеоформатах. Вывод фильма в один из популярных фор- 
матов ам возможен несколькими способами. Диалоговое окно 
экспорта в ау-формат предлогает пользователю выбрать один 
из предустановленных профилей для медиаплееров (Ю мег, АгсКо3}, 
если в последующем ролик предполагается воспроизводить на 
портативном устройстве. В данном спучае остается лишь указать 
путь для сохранения файла и нажать на кнопку ОК. В ручном ре- 
жиме выбор параметров значительно шире, доступна установка 
разрешения от 160х120 до 1920х1080 пикселей, количества кад- 
ров в секунду от 7 до 30, а также выбор соотношения сторон 
(4:3 или 16:9). Кнопка Дополнительно вызывает окно выбора од- 
ного из присутствующих в системе кодеков и его последующего 
конфигурирования. 

Вариант экспорта в ОУ-А\! предполагает лишь выбор стан- 
дарта РАЁ или МТЗС со стандартными для каждой из систем по- 
раметрами вывода и выбор между сохранением на жесткий диск 
или экспорт на ОУ-камеру через Рге\мге-соединение. При жела- 
нии можно вывести ролик и в виде несжатого видео. Настройки 
аналогичны тем, что используются при стандартном сохранении 
в ам, однако следует заранее позаботиться о свободном месте 
на жестком диске. 

Окно вывода и соответствующие настройки при выводе ви- 
део в собственный формат тху почти идентичны выводу в ом, за 
исключением наличия поддержки исключительно стандарта РА| 
и более расширенной настройки параметров сжатия звука и об- 
щего качества выводимого файла. 

Кроме вышеуказанных форматов пользователю доступен экс- 
порт в мту, ии, тред4, а также сохранение отдельных кадров 
ролика в формат тр или |рд. 

Если вы любитель поделиться своими творениями, к вашим 
услугам опИпе-католог Масбх, где можно с легкостью выло- 
жить видео и звуковые файлы или сохраненные кадры в ви- 
де изображений. 


Прожиг дисков 

Определенно было бы глупо при монтаже и последующем со- 
хранении семейного видео не воспользоваться возможностями 
программы по созданию ОУО-Мдео дисков, с меню и фоновым 
звуковым сопровождением. 

При переходе в режим программы Прожиг пользователю от- 
крывается окно создания меню О\УО-диска, с дополнительными 
панелями инструментов. Все шаблоны меню разделены на не- 
сколько категорий, которые включают анимированные и стати- 
ческие ОУО-меню, меню с соотношением сторон 4:3 и 16:9 (рис. 4). 
Выбор шаблонов меню довольно широк, можно с легкостью вы- 
брать меню для видео с отпуска, бизнес-семинара, юбилея, но- 


разных стилях отображения на экране). 
Можно токже изменить установленные 
по умолчанию элементы управления дис- 
ком и шрифт, используемый для отобра- 
жения текста на страницах меню. 
Отдельно всплывающее меню ин- 
струментов для изменения дизайна меню диска позволяет ре- 


дактировать по отдельности основное меню фильма и отдель- 
ных разделов. Это очень удобно, когда проект содержит не- 
сколько видеофильмов разного направления, при этом каж- 
дый фильм имеет свой набор розделов. Вот в этом направ- 
лении и работает панель инструментов Дизайн меню. Среди 
основных опций — изменение фонового изображения меню 
диска или добавление фонового видеоизображения или зву- 
кового ряда. Также доступна возможность включения в меню 
различного вступительного видеоматериала (например, ин- 
формация о студии). 

Полностью скомпилировав меню диска, из интерфейса Про- 
жиг можно записать свой проект на ОУО прямо из програм- 
мы. Диалоговое меню Выбор диска предлагает указать тип но- 
сителя — О\УО, $УСО, УСО, Ми УР. После выбора типа дис- 
ка открывается диалоговое окно для выбора точных парамет- 
ров записи. В зависимости от подготовленного носителя мож- 
но вручную установить одну из поддерживаемых скоростей зо- 
писи. В случае выбора типа ОУО требуется настроить паро- 
метры МРЕС-кодировщика. В отдельно открываемом окне мож- 
но выбрать один из профилей, как для РА|-, так и МТЗС-стан- 
дарта, с установленными по умолчанию параметрами или же 
указать в ручном режиме битрейт аудио-, видеопотока и каче- 
ство обработки материала. Через меню Дополнительно мож- 
но настроить массу специфичных параметров МРЕС-кодека. 
Дополнительные опции позволяют пользователю настроить па- 
раметры записи и последующей работы программы. Присут- 
ствует опция симуляции записи, добавление данных с резерв- 
ных копий проекта, выключение компьютера после заверше- 
ния процесса записи диска и т.п. 

Кроме этого, программа позволяет добавить дополнительные 
файлы на диск, не затрагивая при этом основную структуру фор- 
мата ОУР-Маео. 

В процессе подготовки обзора был записан полноценный про- 
ект в стандартном ОУО-Удео формате, который по уровню ис- 
пользуемых инструментов монтажа и качеству оформления вы- 
глядит вполне достойно в сравнении с аналогичными продукта- 
ми данного класса. И это еще один весомый повод, чтобы обра- 
тить внимание на данный продукт. Если же вы все-таки не може- 
те определиться — прочитайте обзор с начала! 

Р.5. Выражаю благодарность за предоставление Чеихе-вер- 
сии МАСХ Ущео Бехе 12 компании «Софтпром», поставщи- 
ку и дистрибьютору Мадкх в Украине уч. зоНргот.иа). 
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ак мы уже неоднократно подчеркивали, текстурирово- 
ние — это один из самых сложных этапов создания трех- 
мерной сцены. Если вы еще не успели убедиться в этом, 
то сегодня у вас будет такая возможность. В этом уро- 
ке мы будем заниматься текстурированием достаточно про- 
стого объекта, но и это займет довольно много времени. 

В крупных компаниях, которые занимаются созданием трех- 
мерной графики, обязанности участников проекта строго раз- 
делены: один только моделирует, другой создает анимацию, 
третий ставит свет, четвертый рисует и накладывает текстуры 
и тд. Поэтому для ЗО-художника, который работает в токой 
компании, достаточно быть отличным специалистом только в 
одной области — например, быть хорошим моделлером. 

Но если вы планируете в будущем создавать сцены само- 
стоятельно, то есть делать все, от моделирования и до ви- 
зуализации, то вам обязательно нужно научиться хорошо ра- 
ботать в графическом редакторе, потому что создание тек- 
стур — неотъемлемая часть работы над сценой. Конечно, в 
Интернете можно найти огромное количество готовых тек- 
стур, как бесплатных, так и коммерческих. Однако каждая 
сцена по-своему уникальна, и готовые текстуры — это всего 
лишь базовый материал, который, как правило, требует до- 
работки. Поэтому без РВоюзНор никак не обойтись. 

Поскольку текстурирование — это очень сложный процесс, су- 
ществует множество инструментов, которые облегчают работу 
текстурщику. Например, есть удобная программа для текстури- 
рования Веер Рау, в которой можно рисовать текстуры непо- 
средственно по модели. Также большое количество фильтров для 
Рвоозпор, которые генерируют рисунок той или иной текстуры. 

Инструменты для текстурирования в 345 Мах далеко не 
совершенны, но улучшаются с каждой новой версией. Од- 
нако основные принципы текстурирования неизменны. 

Сомая главная цель, которую ЗО-художник ставит перед 
собой на этапе текстурирования сцены, — максимальная схо- 
жесть объектов с реальными прототипами. Исключение со- 
ставляет нефотореалистичный («мультяшный», умышленно уп- 
рощенный} рендеринг. Чтобы добиться желаемого результа- 
та, З)-художник настраивает физические свойства материа- 
лов, а также определяет положение характерного рисунка 
на поверхности каждой трехмерной модели. 

Каким образом рисунок появляется на трехмерной моде- 
лиё Откуда 345 Мах черпает информацию о том, как рисунок 
будет расположен на поверхности? Представьте себе спичеч- 
ный коробок. Этикетка на нем может быть наклеена нормаль- 
но, может быть наклеена вверх ногами, а может в результате 
брака быть наклеена с обратной стороны коробка. Если про- 
вести аналогию с ЗО, то такая наклейка представляет собой 
текстуру, а сом спичечный коробок — это трехмерная модель. 
Текстура может «ездить» по поверхности модели, располага- 
ясь бесконечным количеством способов. 

Для того чтобы как-то описать положение текстуры на объ- 
екте, в трехмерной графике введено понятие системы про- 
екционных координат. Иначе говоря, это специальная систе- 
ма координат, ‘которая привязывается к поверхности трех- 
мерной модели и с помощью которой устанавливается точ- 
ное положение текстуры на объекте. В отличие от привыч- 
ных обозначений (Х,\,7), проекционная система координат 
обозначается буквами УММ\. 

Если вы уже успели поэкспериментировать с наложением 
материалов в 345 Мах, то вам должно быть знакомо назой- 
ливое сообщение «///55тд Мар Соог4тоез». Пришло вре- 


мя рассказать, что обозначает эта фраза. Каждый текстури- 
руемый объект должен обладать своей проекционной систе- 
мой координат. Если вы посмотрите в настройки основных 
примитивов, то увидите, что в настройках их всех есть фла- 
жок Сепегое Маррта Соогоб. Установка этого флажка оз- 
начает, что объекту присваивается проекционная система 
координат, Если вы назначаете объекту, который не имеет 
проекционных координат, материал, содержащий текстурные 
карты, 34$ Мах автоматически создаст для него эту систему. 

Чтобы сообщение «Мзта Мар Соог4татез» вас не бес- 
покоило, необходимо включить использование проекционной 
системы координат в настройках объекта или назначить объ- 
екту модификатор ИМИ/ Мар (Карта проекционных коорди- 
нат ЦУМ. Благодаря этому объект получит свою систему про- 
екционных координат. 

Существует несколько систем проекционных координат. 

У Рапаг (Плоская) — при выборе этой системы текстура на 
поверхность объекта проецируется плоско. Чтобы понять, что 
такое плоское проецирование, представьте себе, что вы ста- 
ли прямо перед объективом проектора в кинотеатре, засло- 
нив собой экран. На ваше лицо, находящееся перед ним, про- 
ецируется картинка с проектора. На лице этот рисунок иска- 
жается в соответствии с формой носа, подбородка и т.д., а с 
обратной стороны головы его вообще нет. При применении 
плоского проецирования к сфере рисунок будет заметен в ее 
центре, а по краям будет смазан. С обратной по отношению 
к плоскости проецирования стороны сферы рисунок будет от- 
сутствовать. Плоское проецирование обычно используется для 
текстурирования стен, поверхности земли и т.д. 

У Сутапса! (Цилиндрическая] — эта система проециро- 
вания напоминает систему Р!опаг. Если продолжить наш при- 
мер с проектором, то представьте себе, что вы находитесь 
внутри цилиндра, стенки которого проецируют на вас изо- 
бражение так, как это делал проектор. Если вы будете но- 
ходиться в центре такого цилиндра, то изображение будет 
проецироваться на вас со всех сторон. Если установлен флоа- 
жок Сар (Основание)}, то к такому цилиндрическому экрану 
добавятся еще два плоских экрана сверху и снизу. Систему 
Сутаинса! удобно использовать для текстурирования цилин- 
дрических объектов — труб, шлангов и т.д. Она также хоро- 
шо подойдет для текстурирования флакона дезодораонта. На 


„рис. ] к обоим цилиндрам применена одна и та же тексту- 


ра, однако для объекта слева выбрана планарная система 


Рис. 1 
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проецирования, а для объекта справа — цилиндрическая. 
Видно, что на объекте слева текстура лежит правильно толь- 
ко в основании. 

У ЗрВепса! (Сферическая} — при выборе этой системы 
проецирование происходит внутри некой сферы. Система 
Зрпетса! лучше всего подходит для текстурирования объек- 
тов правильной шарообразной формы, например, шариков 
для розыгрыша лотереи или детского нодувного мячика. 

У $6тпК Угар (Обтягивоющая]} — напоминает систему 
проецирования 5рНептса|, однако углы текстуры сходятся в 
одной точке. Чтобы понять, как это выглядит, представьте се- 
бе, например, мешок, завязанный сверху. 

У Вох (Параллелепипед} — при выборе этой системы про- 
ецирование выполняется внутри некоего параллелепипеда, 
каждая из граней которого содержит рисунок. Модель поме- 
щается в воображаемый пароллелепипед, и каждая из его 
граней проецирует рисунок на соответствующую сторону. 
Этот тип проецирования подходит для прямоугольных объек- 
тов, таких как коробка конфет и т.д. 

У Рюсе (Грань) — такая система проецирования перено- 
сит текстуру на каждую грань оболочки модели. Систему Еасе 
удобно использовать для получения повторяющегося узора, 
например, текстуры песка. На рис. 2 к обеим сферам при- 


В. Рис.2 


менена карта Срескег, но для объекта слева выбрана сфе- 
рическая система проецирования, а для объекта справа — 
система Расе. 

У Х\2 ю УМ [КУ7 в ИМ — эта система проецирования 
применяется, когда при изменении геометрической формы объ- 
екта текстура на нем должна растягиваться или сжиматься. Один 
из примеров использования этой системы — резиновый шланг. 
Когда шланг растягивается, рисунок на нем также вытягивается. 

После применения к объекту модификатора ИУИ/ Мар по- 
является вспомогательный габаритный контейнер, который 
помогает управлять положением центра выбранной системы 
проекционных координат. Форма такого контейнера соот- 
ветствует системе проецирования, которая была выбрана. 
Например, если указана система проецирования Вох, то га- 
баритный контейнер будет иметь форму параллелепипеда, а 
если цилиндрическая система, то цилиндра. Габаритный кон- 
тейнер можно перемещоть в пространстве при помощи мы- 
ши. Для этого нужно переключиться на уровень подобъекта 
Сито. Кроме того, используя параметры [епд, ИМай и 
Нео! свитка Рагате!ег$ настроек модификатора, можно 
управлять его размерами. 

При помоши параметров (/ ТШе (Повторить по координа- 
те 0), У Те {Повторить по координоте \} и И/ Те (Повторить 
по координате \\/) можно указать кратность повторения тек- 
стуры по той или иной координате. 

Модификатор И\УУУ Мар — это очень удобный инструмент 
для управления положением текстуры на объекте. Однако, к 
сожалению, он подходит далеко не для всех моделей. Если 
модель имеет сложную геометрическую форму, его исполь- 
зование не принесет желаемого результата. Например, ес- 
ли нужно выполнить текстурирование молотка, то к рукоят- 
ке нужно применить цилиндрическую систему проецирово- 
ния, а к металлической части — прямоугольную. 

Для текстурирования моделей сложной формы в 34$ Мах 
применяется модификатор Ипитар ИМИИ (Развертка ЦМ\М\). 
Он дает возможность создать развертку. Развертка пред- 


ставляет собой двухмерное изображение такой формы, ко- 
торая точно соответствует форме поверхности. Как прови- 
ло, развертка состоит из нескольких частей, каждая из кото- 
рых используется для текстурирования того или иного эле- 
мента модели. По сути, операция создания развертки похо- 
жа на пошив одежды наоборот. Когда шьется одежда, соз- 
дается выкройка и сшивается, а при выполнении развертки 
из готовой «одежды» создается выкройка. 

Раньше очень большой популярностью пользовались бумаж- 
ные модели самолетов, кораблей и прочих видов транспорта. 
Увлеченные этим хобби вырезали из бумаги выкройки отдель- 
ных детолей, склеиволи их определенным образом и получали 
точный макет реольно существующей машины или самолета. 
Создание развертки нацелено на получение таких «выкроек». 

Но перейдем от теории к практике. В сегодняшнем уро- 
ке мы покажем, насколько важным является проецирование 
текстур в трехмерной графике, на примере модели книги. На- 
шей задачей будет сделать модель книги в твердом перепле- 
те и правильно наложить на нее текстуру (рис. 3). 


Рис.3 


Несмотря на то, что эта модель простая, для того чтобы 
сделать для нее текстуру, нам даже придется поработоть в 
Рноюзрор. Но обо всем по порядку. Создание модели кни- 
ги не займет много времени. Создайте примитив Вох с таки- 
ми настройками, чтобы объект напоминал книгу. Это будет 
серединка книги, без обложки (рис. 4). 


ъ Рис.4 


Конвертируйте объект в ЕдпоЫе Рой и перейдите в ре- 
жим редактирования Ро/удоп. Выделите верхнее и нижнее 
основание книги. Выполните операцию Веуе! с увеличени- 
ем площади полигонов. Выделите два полигона, как пока- 
зано на рис. 5 

Используйте операцию Внаде, чтобы построить корешок 
книги. Обратите внимание на то, что в его настройках нуж- 
но установить два сегмента. 

Дело в том, что обычно корешок любой книги выглядит 
несколько выпукло. Ряд ребер посередине поможет нам соз- 
дать эту выпуклость. Перейдите в режим редактирования Еабе, 
выделите одно из новообразованных ребер и нажмите кноп- 
ку [оор, чтобы выделить весь ряд. 


Рис.5 
Немного сдвиньте выделенные ребра, чтобы придать ко- 
решку нужную форму. На этом моделирование можно счи- 
тать завершенным (рис. 46}. 


ь Рис.6 


Для текстурирования книги вам понадобится графическое 
изображение ее обложки (рис. 7). 
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Рис.7 
Вы можете использовать нашу или свою текстуру. Облож- 
ку книги в хорошем качестве можно скачать по адресу ВНр:// 


А 


Первое решение проблемы текстурирования, которое мо- 
жет прийти вам на ум, — использование модификатора 
ОМИ/ Мар. Этого делать не следует, и вот почему. Когда вы 
назначите вашей модели текстурную карту с изображением 
книги и укажете систему проецирования Вох в настройках 
модификатора, получите вот что (рис. 8]. 


чвеинниие 


Рис.8 


Мало того, что текстура неправильно ориентирована от- 
носительно книги, так еще и повторяется с шести сторон. В 
данном случае необходимо создать развертку, используя мо- 
дификатор Ипигар И\УМУУ. Примените его к объекту. 

Переключитесь в режим работы с гранями объекта (Расе) и 
выделите все грани объекта (Ствть+А). Ножмите кнопку Есй. От- 
кроется окно Ес! ИМИ — редактор проекционных координат. 

Существует несколько способов выполнения развертки. Ка- 
кой из них нужно применить и в каких случаях? На этот во- 
прос опытный текстурщик может ответить, не задумываясь, так 
же, как опытный моделлер с ходу скажет, какой способ моде- 
лирования будет быстрее и удобнее для конкретной задачи. 

Для текстурирования таких простых моделей, как книга, 
чаще всего подходит способ № огта! Маррта. В этом слу- 
чае развертка текстуры создается как проекция модели с не- 
скольких сторон. Представьте себе, что вы сделаете шесть 
фотографий книги со всех сторон: сверху, снизу, справа, сле- 
ва, спереди и сзади, а затем эти фотографии «приклеите» к 
каждой из фотографируемых сторон. 

Лицевая сторона и задняя часть книги ровные, поэтому 
текстура на них ляжет идеально, а вот на остальных частях 
будут наблюдаться искажения текстуры. На корешке это бу- 
дет менее заметно, а вот на внутренней стороне твердой 
обложки такое искажение будет достаточно сильным. И все 
же мы выберем этот метод, поскольку на тех участках, где 
текстура должна была бы сильно исказиться, мы будем ис- 


млм .соЪену.сот/ соейу/20/МБпоека9 ра. 

Внимательно осмотрите модель кни- 
ги со всех сторон. Та текстура, кото- 
рую предлагаем использовать мы, это 
рисунок для трех сторон книги — ли- 
цевой, задней и корешка. Рисунка для 
стопки страниц, а также для обрат- 
ной стороны твердого переплетоа, нет. 

Ваша задача — развернуть по- 
верхность трехмерной модели в пло- 
скую форму (развертку}, затем от- 
крыть эту форму в РАс{о5Пор, оттек- 
стурировать и сохранить готовый гра- 
фический файл текстуры. 

Поскольку книга имеет относитель- 
но правильную форму, будет логич- 
но использовать систему проециро- 
вания Вох. Обращаем ваше внимс- 
ние на то, что теоретически вы мо- 
жете использовать любую систему 
проекционных координат, однако тре- 
буемого результата достичь будет 
намного сложнее. 


Г = 
Рис.9 


пользовать однородный цвет. Благо- 
даря этому искажения не будут за- 
метны. Что же касается корешка, то 
искажения на нем минимальны, так 
что закроем на это глаза. 

Выберите вариант №огта! Мар- 
ртдв меню Марртд окна Есбй ИУ». 
В окне Могта! Марртад выберите во- 
риант Вох Маррта и нажмите кноп- 
ку ОК. 

Рисунок в окне Ей! ЦУМ изменит- 
ся. Теперь в нем отображается кра- 
сивая развертка, состоящая из шес- 
ти частей, тех самых «фотографий» 
сетки книги со всех сторон (рис. 9} 

Черный квадрат, в котором помеще- 
ны элементы развертки, определяет ви- 
димую область (\\\/-координат. Эле- 
менты развертки, случайно или наме- 
ренно перемещенные за пределы это- 
го квадрата, не отображаются на по- 
верхности модели и не попадают на ко- 
нечный шаблон для развертки модели. 
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Развертка готова, осталось от- 
рендерить шаблон для того, чтобы 
затем создать текстуру в РНоюзВор. 
Выполните команду Тооб > Кепаег 
ОУИ/ ТетраЕ в окне Ед! ЦУМ и 
нажмите кнопку Кепаег ЦУИ/ Тет- 
р/с!е. Сохраните полученное изо- 
брожение (рис. 10). 

Для того чтобы вам было понятно, 
чем именно вы будете заниматься даль- 
ше, назночьте книге стандартный ма- 
териол, в качестве карты ОЙизе выбе- 
рите Витар и укажите путь к создан- 
ному файлу. 

Установите белый фон (Келдегта > 
Епугоптеп! область Васкогоипа, об- 
разец цвета СоЮ1 и отрендерите изо- 
брожение. Салатовые линии на раз- 
вертке — это те места, где соединяют- 
ся ее элементы. Ваша задача — по- 
местить в Фотошопе нужный рисунок 
на каждый элемент развертки (рис. 11). 


2 [ев бо Х [Ава 


Рис.1 1 
Откройте в РАою5Пор созданный файл шаблона для раз- 
вертки, а также текстуру для обложки. Теперь нужно размес- 
тить части текстуры на соответствующих элементах разверт- 
ки [рис. 12]. 
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‘Превосходство технологий. уелванит 


Мы специально не даем текстуры тех 
элементов развертки, на которых долж- 
на быть запечатлена стопка страниц, 
Мы даем возможность вам проявить 
творческий подход и самим найти такой 
рисунок. Его легко можно получить, сфо- 
тографировав или (еще лучше] отскани- 
ровав толстую книгу. Также можно ной- 
ти соответствующие изображения в Ин- 
тернете, а можно нарисовать полоски 
страниц вручную в РВоюзпор. Если же 
] у вас совсем нет времени или желания 
подбирать нужный рисунок, вы можете 
использовать однородный белый фон, 
однако мы за это будем снижать оцен- 
ку, так как текстура не будет выглядеть 
реалистично. 

Сохраните готовую развертку. На- 
значьте ее для карты Вйтар парамет- 
И ра О е и визуолизируйте изобра- 

жение (Кепаегтд > Кепаей (рис. 13). 
(Продолжение следует) 


Рис.13 


© Прозрачный слой Стуза! > —*+ 


А7% 

Возможно, при выборе диска СО ч 

или 0\О вы считаете, что все диски одинаковы... 

Совсем нет! Только диски Уефайт имеют технологические преимущества, 

делающие их сверхнадежными и высококачественными: 

‚ Двойная защита Ваших данных на дисках Уефайт 

* Супертехнологичный слой АТО - высокая скорость и защита от УФ лучей 

. Ультратвердая прозрачная поверхность Сгуз!а! - надежная защита от 
царапин и повреждений 

. Гарантия Мефайт на весь срок службы 
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Блокнот для программиста 


Андрей ПРИТУЛЮК 


гг. де 4@дтой.сот 


Какие инструменты нужны программисту? О, если начать все их вспоминать, то можно составить 
очень длинный список! Потому что в нашей стране программисты не только пишут код и отлаживают 
программы, но также выполняют еще тысячу и одну разнообразную задачу, которую, вообще говоря, 
может выполнить и человек, не имеющий диплома программиста. 


Постановка задачи 


Для непосредственно программирования многого на самом- 
то деле не нодо. Достаточно текстового редактора, в котором 
будет писаться код, компилятора (или интерпретатора} и отлод- 
чика. В принципе, наиболее предпочтителен этакий инструмент- 
комбайн, который будет совмещать внутри себя все эти инстру- 
менты. Как известно, такие «комбайны» именуются интегрирован- 
ными средами разработки, или, если короче, то ЮЕ. В целом, ОЕ 
гораздо удобнее, чем комплекс из отдельно взятых текстового ре- 
дактора, компилятора/интерпретатора и отладчика. Однако не 
всегда имеет смысл использовать целую интегрированную среду 
разработки. Например, бывают случаи, когда весь проект раз- 
работывоается с использованием одного языка программирова- 
ния, а несколько отдельных его модулей, далеко не самых боль- 
ших, перенесены из проекта или просто написаны на другом язы- 
ке. Тогда вполне достаточно отдельных инструментов, не объеди- 
ненных в интегрированную среду. Например, если ммеб-приложе- 
ние пишется на РНР, то для разработки запросов к базе данных 
и пары скриптов на Ре|е нет смысла использовать специальные 
среды для языков 5$! и Рей, достаточно блокнота. 

Однако блокнот, которым будет пользоваться программист, 
должен отличаться от программы, которую встроили в систему 
разработчики У/п4омз. И отличие должно быть в лучшую сторо- 
ну. Минимальные требования, предьявляемые к блокноту для про- 
граммиста, таковы: 

У поддержка подсветки синтаксиса (причем чем большее чис- 
ло языков программирования поддерживается, тем лучше}; 

У поддержка нумерации строк и закладок; 

У поддержка многодокументного интерфейса (возможность 
открыть несколько файлов в одном окне} — очень часто нужно 
копировать код из одного файла в другой или сообразовывать 
изменения в двух файлах, а когда открыто много окон, в них не- 
сложно и запутаться; 

У возможность работы с разными кодировками — чтобы в 
таком блокноте было удобно редактировать НТМЁ- и ХМЁ-до- 
кументы. 

Естественно, блокнот — не операционная система: затраты 
сил, времени, денег и нервов на его разработку сравнительно 
невелики, особенно сейчас, когда существуют готовые библио- 
теки для реализации текстовых редакторов с подсветкой син- 
таксиса. Однако я все же хочу ознакомить вас с несколькими 
текстовыми редакторами, которые приглянулись мне больше ос- 
тальных. Почему приглянулись? Скорее всего, дело в том, что 
по функциональности они меня вполне устраивают, поэтому я 
успокоился, отысков их В Интернете. Немаловажным является 
то, что все программы, о которых я сейчас вам расскажу, явля- 
ются или ореп-зоигсе, или хотя бы просто "ее\уоге, так что не 
нужно тратить деньги или заниматься незаконной деятельностью 
по взлому софта. 


МосераЧд++ 


Сначала я хотел разместить программы в обзоре в хроноло- 
гическом порядке, однако потом подумал, что на первое место 
нужно поставить именно этот программный продукт, поскольку 
это действительно Блокнот (да, именно так, с большой буквы]. 
Думаю, эта программа умеет если не все, то практически все, 
что должно входить в функциональность приличного блокнота, 
так что ее разработка будет вестись разве что в направлении 
добавления новых языков для подсветки их синтаксиса. 


Официальный сайт продукта: поерад-р\з.зоигсеогае.пе!. Эта про- 
грамма распространяется под лицензией СМИ Сепега! РуЫю |- 
сепзе, то есть является свободным программным обеспечением. 
Там можно скачать не только сам дистрибутив, но и множество 
разнообразных плагинов и прочих вещей, расширяющих функ- 
циональность программы. Впрочем, обо всем по порядку. 

Моера4++ удовлетворяет сформулированным выше требо- 
ваниям на 100 с лишним процентов. На момент написания ста- 
тьи он поддерживал 43 языка для подсветки синтаксиса, среди 
которых такие сравнительно экзотические, кок Ша, Роз сир, 
ЭсВете, ЭтаНаК и некоторые другие. Пользователь имеет воз- 
можность задать собственный синтаксис для его подсветки. По- 
мимо нумерации строк и закладок, поддерживается фолдинг ко- 
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да бто когда отдельные его участки можно сворачивать}. Име- 
ются и другие функции, полезные для редактирования программ- 
ного кода: введение отступа в начало каждой строки блока ко- 
да, дублирование строк, комментирование блока кода. Текст в 
редакторе можно выровнять кок по правому краю, так и по ле- 
вому, что, конечно, интересно, но вряд ли несет в себе глубо- 
кий практический смысл. А вот что по-настоящему полезно, так 
это функции Рипсбоп Сотроп и Иога Сотр/ейоп, помогаю- 
щие программисту подсказками в процессе набора исходного 
текста программы. Правда, для их полноценной работы нужно 
скачивать дополнительные файлы с сайта разработчиков про- 
граммы, но на самом-то деле это не так уж и затрудняет поль- 
зователей этого замечательного программного продукта. 

Среди других функций можно отметить цветную печать тек- 
ста (большинство других блокнотов печатает подсветку синтак- 
сиса только черным, выделяя слова жирным и курсивом), а так- 
же удобную организацию многодокументного интерфейса. Ка- 
ждый документ в окне программы представлен отдельной вклад- 
кой (как, например, страницы в браузерах Орега или Нгеох). 
Такое представление, как мне кажется, на порядок удобнее тро- 
диционного МО|-интерфейса, при котором для переключения ме- 
жду окнами нужно лезть в меню. 
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А еще Моерад++ поддерживает 
‚Пень ал са дон 


записи. Встроенного макроязыка и жил Поантр 
со .з ы 


ГРерет Же ть 


редактора для него а-ля УВА из М+- 
сгозой О№се в этом приложении, ко- 
нечно, нет, однако запись макросов 
позволяет здорово сократить время 
работы в случае написания однотип- 
ных участков кода. Хотя на самом де- 
ле само по себе наличие таких уча- 
стков в программе не очень хороший 
признак... 

Также, как я уже упоминал, про- 
грамма поддерживает подключаемые 
внешние модули (плагины). Плагинов 
к Моераа++, конечно, не ток мно- 
го, как к У/пАМР'у или РВоюзВору, 
однако они есть, и это не может не 
радовать. Среди них — шестнадица- 
теричный (НЕХ) редактор, а также привлекающая обилием функ- 
ций группа плагинов под общим названием Тех!РХ. В ТежЕХ функ- 
ций так много и они настолько разнообразны, что, пожалуй, эти 
плагины пригодятся любому: работа со специальными символо- 
ми, преобразование выражений и операторов, очистка текста 
от лишних пробелов и пустых строк, чистка НТМЁкода... Всего 
назвать, боюсь, никак не получится. 

Что я еще не назвал? Работа со многими кодировками? По- 
жалуй, только это. А, да, чуть не забыл! Угадайте, сколько «ве- 
сит» дистрибутив Моераа++е Думаю, никогда не угодаете, ес- 
ли только не знаете. Всего-то около полутора мегабайт. И это 
при всех разнообразных полезных функциях. Так что если вы еще 
пользуетесь стандартным блокнотом У/пдо\5 для набора кода 
в отдельных случаях, то мой вам совет: обязательно взгляните на 
Моера4++. Вряд ли вам захочется возврощаоться к стандартно- 
му блокноту. 


О. ЗЕ 


акасяесет 


Кида? 


(Сейчас я познакомлю вас еще с одним блокнотом, на этот 
раз от японского разработчика. Он называется Кидалг (спо- 
во это, очевидно, японское, но что оно означает, я, к сожа- 
лению, не знаю). Найти этот блокнот можно по адресу м .део 
сШез.{р/Кеупез77[р. Размер его дистрибутива еще меньше: все- 
го один мегабайт, а умеет он много. Но Киодах отличается 
от Мо!ера9++ по своей функциональности, именно поэтому 
его и стоит отдельно обсудить. 

Количество поддерживаемых языков для подсветки синток- 
сиса у этого редактора намного меньше — в списке только 
С/С++, Разса!, НТМ(, ХМЕ и С5$. Проигрывоает он первому 
блокноту и отсутствием многодокумент- 
ного интерфейса. Также отсутствуют фол- 
динг кода и подсказки при его наборе. 

Правда, не нужно думать, что програм- 
ма совсем ничего не умеет. При необхо- 
димости редактирования НТМЁ в виде тек- 
ста Кода? может оказаться удобнее, чем 
Моераа++. Потому что есть встроенные 
функции выбора цвета из палитры, плани- 
рования структуры таблиц, вставки изо- 
бражений, а также перевода обычного тек- 
ста из буфера обмена в НТМЕ Из других 
функций, которые имеются в Моераа++ — 
экспорт текста в КТЕ, Тех и НТМ: с под- 
светкой синтаксиса. Хотя в целом Кудат 
менее функционален, поэтому я бы сове- 
товал использовать его как запасной тек- 


ре почете Таее Ве Сы аа очно ва 


рые везсьех ГО вый в 


демонстрации возможностей Эс- 
На — библиотеки для создания ре- 
докторов, как раз подобных тем, 
которые мы сегодня рассматриво- 
ем. Поэтому редактор этот можно 
найти на сайте самой библиотеки, 
то есть по адресу мч. зстйИа.огд. 
Этот редактор очень похож на 
Моераа++, выполненный, кстати, 
тоже на основе Эст!а (Кодах ба- 
зируется на другой библиотеке, 
ЭупЕа!). Однако функциональность 
СПЕ не так велика, как оная у 
Моерад++. Зато он умеет интег- 
рироваться с некоторыми компиля- 
торами, и тогда компиляцию мож- 
но выполнять прямо из него. Как и 
поиск ошибок, обнаруженных ком- 
пилятором: можно найти строки, в которых допущена ошиб- 
ка, с помощью сообщений, выдаваемых им. В целом же 
Моероа++ лучше, однако если для вас такая «интеграция» 
является значимым фактором, то попробуйте ЗсПЕ. 


ХМЕ Морерад 


Ну, и последний из блокнотов, как можно увидеть по его 
названию, предназначен для редактирования ХМЕ-докумен- 
тов. Причем, что интересно, производитель этой програм- 
мы — не кто-нибудь, а корпорация «Майкрософт». Найти ХМЕ 
Моеро4 можно по адресу тз4п.писгозой.сот/ хп. 

Ничего, кроме ХМЕ, с помощью этой программы отре- 
дактировать не получится. Зато ХМ редактировать срав- 
нительно комфортно. Сбоку распологается дерево элемен- 
тов и их атрибутов, а справа — непосредственно редактор 
значений. Есть поддержка схем документа (только ХМ 
слета, ОТО не поддерживается). Можно отыскать ошиб- 
ки в документе или сравнить содержимое двух ХМЁ-доку- 
ментов не выходя из редактора. В целом, конечно, для ре- 
дактирования ХМ!-документов блокнот будет удобен, одна- 
ко он не похож на остальные блокноты и даже близко не 
удовлетворяет требованиям, сформулированным мной в на- 
чале статьи. Однако, тем не менее, для многих программи- 
стов он будет полезен — поэтому, собственно, я и включил 
его в обзор. 

Что ж, вот они, блокноты. Я их представил, свое мнение 
высказал. Одно могу сказать — блокнот в хозяйстве вещь 
полезная, поэтому хотя бы один из них стоит на своем ком- 
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вый редактор, менее удобен, чем редак- 
тор типа УМУЗМУУС. 


Название этого редактора — сокро- 


щение от Эси\Ша Тех! Едйог. На самом 
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Цикл материалов, посвященных работе с табличным процессором Ехсе!, был начат в 2006 году. 
Вышло девять выпусков. Последний был в №47 (426), почти год назад. Прошло время, и оказалось, 


что нам есть еще что рассказать читателям. 


егодня мы поговорим о графических средствах работы 
с данными в М!сгозоЯ Ехсе|, а именно — о создании 
диаграмм. 

Табличный процессор Ехсе! обладает удобными сред- 
ствами построения диаграмм. Диаграмма — это графический 
способ представления числовых данных. 

С помощью диаграмм можно проследить, как изменяют- 
ся данные, увидеть их изменение в динамике. Восприятие дан- 
ных с помощью диаграмм гораздо удобнее, ведь диаграммы 
преобразовывают столбики цифр в наглядные графические 
объекты, которые легко воспринимать. 


Диаграммы в Ехсе!: общие понятия 


Диаграмму можно разместить на отдельном рабочем лис- 
те или на том же рабочем листе, на котором находятся чи- 
словые данные, 

Диаграмма строится на основе числовых данных. Поэтому 
каждая диаграмма связана с таблицей значений, которую еще 
называют информационной таблицей. Информационная таб- 
лица — это диапазон ячеек рабочего листа, на основе кото- 
рых строится диаграммо. Значения одной строки или столбца 
информационной таблицы на диаграмме отображаются как 
отдельный ряд данных, а значение кождой ячейки — в виде 
маркера. Маркером может быть точка, сегмент круга, стол- 
бик и тд., в зависимости от типа диаграммы. Совокупность 
маркеров одного цвета представляет собой ряд данных. 

Диаграмма связана с информационной таблицей точно 
так же, как формулы связаны ячейками, которые использу- 
ются в формулах. Это означает, что при изменении число- 
вых значений в ячейках информационной таблицы диаграм- 
ма тоже изменится соответствующим образом. Благодаря 
этому можно построить диаграмму один раз и использовать 
ее постоянно при любом изменении ячеек. 

Еще рядом с диаграммой может отображаться легенда. 
Легенда содержит описание рядов данных, представленных 
на диаграмме разными цветами. Использование легенды по- 
зволяет значительно улучшить информативность диаграммы. 


Построение диаграммы 
с помощью мастера 


Удобнее всего строить диаграммы с помощью мастера соз- 
дания диаграмм. Перед запуском мастера диаграмм нужно вы- 
делить на рабочем письме ячейки, данные которых нужно пред- 
ставить на диаграмме. Выделенный диапазон может содержать 
ячейки не только с числовыми значениями, но и с названиями 
строк и столбцов, которые будут использоваться в качестве на- 
званий осей. При создании диаграммы можно использовать дан- 
ные, которые размещаются в несмежных ячейках. Чтобы выде- 
лить такие ячейки, нужно выделять их поочередно, удерживая 
нажатой клавишу СЕг1. Обратите внимание: для того, чтобы ва- 
ша диаграмма была корректно построена, соответствующая ей 
информационная таблица не должна содержать пустых ячеек. 

После выделения информационной таблицы нужно нажать 
кнопку «Ластер диаграмм» на панели инструментов. Запус- 
кать мастер диаграмм можно и не выделив информационную 
таблицу, а указать диапазон данных, составляющих инфор- 
мационную таблицу на втором шаге работы мастера диа- 
грамм. Итак, при работе мастера диаграмм в первую оче- 
редь выбирают тип диаграммы. Типы диаграмм представле- 
ны на вкладках «Стандартные» и «Нестандартные». В этом 


окне в поле «Тип диаграммы» выбирается тип диаграммы, в 
поле «Вид» — ее формат, то есть способ представления. По- 
сле этого можно сразу же нажать кнопку «Готово», и создо- 
ние диаграммы будет завершено, а новая диогромма будет 
иметь установленные по умолчанию параметры. На следую- 
щих шогах мастера можно изменить эти параметры (рис. 1). 


Мастер диаграмм {шаг 1 к 


Стандартные | Нестандартные ] 


Тип: 

[Ый Гистограмма 
|-43 Пинейчатая 
Ех График 

Ф Круговая 
|: Точечная 
Ма < областями 
© Кольцевая 
у Лепестковая 


Г: Поверхность 
8: Пузырьковая 


[555 Биржевая 


обычная гистограмма отображает 
значения различных категорий, 


| 
Просмотр результата | | 


2 Рис.1 


На втором шаге мастера диаграмм отображаются ад- 
реса ячеек информационной таблицы. Если перед запус- 
ком мастера диаграмм информационную таблицу не вы- 
делять, то на этом шаге можно ее указать, то есть задать 
адреса ячеек, которые будут использоваться для построе- 
ния диаграммы. 

Переключатели «в строках» и «в столбцах» поля «Ряды» 
позволяют изменить ориентацию данных. При использова- 
нии переключателя «в строках» рядами данных являются 
значения строк информационной таблицы. При использо- 
вании переключателя «в столбцах» ряды данных — это 
столбцы информационной таблицы. Если перед запуском 
мастера диаграмм информационная таблица была выде- 
лена правильно, то по умолчанию устанавливается вер- 
ная ориентация данных. 

Очень полезной является вкладка «Ряд» этого окна. Она 
предназначена в первую очередь для добавления и удале- 
ния рядов данных. Эта возможность используется в том слу- 
чае, если вы видите, что созданная вами диаграмма построе- 
на неверно. Далее нужно убедиться, что среди рядов дан- 
ных, добавленных к диаграмме, нет лишних. Например, к ря- 
дам данных нельзя отнести нумерацию строк таблицы (рис. 2). 

Если вы случайно включили колонку с номерами в вашу 
диаграмму, ее нужно удалить — для этого предназначена 
кнопка «Удалить». Для включения в диаграмму нового ряда 
данных нажмите кнопку «Добавить» и в поле «Значения» уко- 
жите адреса ячеек нового ряда данных. 

Обратите внимание на поля «Имя» и «Подписи оси Х». В 
поле «Имя» задается название ряда данных — оно будет ото- 
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Рис.2 

бражено на легенде. Благодаря имени ряда вы сможете но- 
глядно представить значение каждого цвета. «Подписи оси 
Х» отображаются возле горизонтальной оси диаграммы. 

На третьем шаге работы мастера диограмм задаются па- 
раметры ее форматирования. Окно «Параметры диаграммы» 
содержит несколько вкладок, на каждой из них определяется 
вид того или иного элемента диаграммы. Вкладка «Заголовки» 
позволяет задать название диаграммы и ее осей (рис. 3). 


Мастер дизграмм (шаг 3 из 4}: параметры диаграммы Е... 1х] 
Таблица данных | 


Подписи данных | 


Заголовки _ И Оси ] Линии сетки | Пегенда 


Название диаграммы: 


ен 


Ось У (категорий): 


я 


Обь У (значений): 


Рис.3 


Вкладка «Линии сетки» служит для нанесения на диаграм- 
му масштабной сетки. Но вкладке «Легенда» пользователь 
может указать отображение на диаграмме легенды. 

Чтобы отобразить рядом с маркером данных на диограм- 
ме соответствующее числовое значение, используют вкла- 
дыш «Подписи данных». Здесь можно задать переключатель 
«категория» — для отображения названия категории. Если 
выбрать переключатель «доля», то рядом с каждым марке- 
ром будет отображаться метка, которая указывает процент- 
ное соотношение данного значения к сумме всех значений. 

Для размещения рядом с диаграммой таблицы со значе- 
ниями, на основе которых построена диаграмма, предназна- 
чена вкладка «Габлица данных». 

На последнем шаге работы мастера диаграмм зодается 
местоположение диаграммы: на отдельном рабочем листе 
или на листе с информационной таблицей. Диаграмму, как 
и любой объект, можно разместить в произвольном месте 
рабочего письма. Используя угловые маркеры, можно ее пе- 
ремещать и изменять ее размер. 


Типы диаграмм 

В Ехсе| есть много разных типов диаграмм. Диаграммы 
разных типов предпочтительнее использовать в разных си- 
туациях — в зависимости от того, что необходимо отобра- 
зить и какого рода анализ данных нужно провести. 

В гистограмме отдельные значения представляются верти- 
кальными столбиками разной высоты. Высота столбиков соот- 
ветствует величине значения. Диограммы этого типа удобно 
использовать для сравнения значений, которые относятся к оп- 
ределенному моменту времени, или для сравнения изменений, 
которые происходят с разными величинами. В объемной гис- 
тограмме маркерами являются параллелепипеды, высота ко- 
торых соответствует величине значения. Особенность ИСПОЛЬ- 
зования гистограммы состоит в том, что пользователь может 
изменять угол обзора и скрывать за другими ряды данных. 

Среди гистограмм существуют специальные типы — гисто- 
граммы с накоплениями, которые позволяют отобразить вклад 
нескольких элементов в общую сумму. 

Линейчастая диаграмма — аналог гистограммы, но мар- 
керы здесь размещены горизонтально, параллельно оси Х. 
Эта диаграмма удобна для сравнительного представления 
разных величин в границах одного временного периода. 

График отображает тенденции изменения данных за одина- 
ковые промежутки времени. Маркеры в графиках представля- 
ют собою линии, которые соединяют маркеры в форме точек. 

Вышеперечисленные типы диограмм могут использоваться для 
информационных таблиц, которые содержат как один, так и не- 
сколько рядов числовых данных. Если на диаграмме используется 
несколько рядов данных, то маркеры для них имеют разный цвет. 

Круговая диаграмма представляет собою круг, разбитый 
на несколько сегментов. Каждый сегмент соответствует зна- 
чению, входящему в суммарный показатель. При этом сумма 
всех значений принимается за 100%. Для построения круго- 
вой диаграммы используется лишь один ряд данных. Если при 
построении диаграммы будет выделено несколько рядов, то 
диаграмма будет создана лишь для первого ряда данных. 

Кольцевая диаграмма — это разновидность круговой. Она 
позволяет отобразить несколько рядов числовых данных. Сум- 
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ма всех значений здесь тоже принимается за 100%, для ка- 
ждого ряда строится кольцо, разделенное на сегменты в про- 
центном соотношении [рис. 4). 


ъ. Рис.4 

В точечной диаграмме маркерами являются точки в де- 
картовой системе координат. 

Точечная диаграмма отображает взаимосвязь между чи- 
словыми значениями в нескольких рядах и представляет две 
группы чисел в виде одного ряда точек. Эту диаграмму удоб- 
но использовать в статистике. Она иллюстрирует степень свя- 
занности элементов данных, представляемых точками, а так- 
же степень близости элементов данных с средним значением. 

В диаграмме с областями в качестве маркеров использу- 
ются зарисованные разными цветами области. Эти диаграм- 
мы похожи на графики. Однако они используются для ото- 
брожения изменений, которые происходят в определенный 
временной промежуток, показывая сумму значений (рис. 5]. 


Рис.5 


Маркеры лепестковой диаграммы представляют собой лу- 
чи, которые выходят из одной точки. Каждый маркер ряда 
данных соединен с другими маркерами. Такая диаграмма де- 
монстрирует соотношение между разными последовательно- 
стями данных, а также между каждой отдельной последова- 
тельностью и всеми последовательностями одновременно. 

Диаграмма типа «Поверхность» используется для поиска 
наилучшего соотношения двух наборов данных. Здесь, точно 
так же, как и на топографической карте, области с одним 
значениям выделяются одинаковым цветом и узором (рис. 6). 

Пузырьковая диаграмма является разновидностью точеч- 
ной. Размер маркера данных указывает значение третьей пе- 
ременной. При подготовке данных для построения такой диа- 
граммы нужно разместить в одной строке или столбике все 
значения х, а значение у — в смежных строках или столбцах. 


Биржевая диаграмма в основном используется для демон- 
страции цен на акции. 


Редактирование диаграммы 

После создания диаграммы в любой момент ее можно от- 
редактировать — изменить тип диаграммы, ориентацию дан- 
ных, параметры, а также добавить новые или удалять ненуж- 
ные элементы диаграммы. 

Перед редактированием диаграммы ее нужно выделить, 
щелкнув один раз мышкой на ее пиктограмме. При этом в 
окне табличного процессора Ехсе! появится дополнительный 
пункт главного меню «Диаграмма». В нем и размещены все 
функции управления диаграммой 

Также для редактирования диаграммы предназначена па- 
нель инструментов «Диаграммы». Отобразив ее в окне Ех- 
се|, вы получите простой доступ к функциям редактирования 
и форматирования диаграмм. 

При редактировании диаграммы можно изменять ее тип 
или даже способ представления отдельного ряда на диаграм- 
ме. Для этого предназначены кнопки на панели инструмен- 
тов «Диаграмма». А для изменения типа представления от- 
дельного ряда его нужно первоначально выделить. 

Для добавления ряда данных нужно выбрать «Диаграмма > 
Исходные данные», и в появившемся окне внести необходи- 
мые изменения. 

Иногда после создания диаграммы нужно изменить порядок 
рядов, представленных на ней. Порядок расположения рядов на 
диаграмме отвечает порядку расположения данных в таблице. Ес- 
ли, например, диаграмма типа объемная гистограмма содержит 
два ряда данных, и тот, который представлен на переднем пло- 
не — слишком большой, то второй ряд данных может быть не ви- 
ден. Эту проблему можно решить путем перестановки рядов в 
таблицы или же изменения порядка расположения рядов на со- 
мой диаграмме. Нужно выделить ряд и выбрать «Формат > Вы- 
деленный ряд». На вкладке «Порядок рядов» можно изменить по- 
рядок отображения рядов с помощью кнопок «Вверх» и «Вниз». 


Форматирование диаграммы 

Созданная диаграмма может быть отформатирована и 
дополнена разными элементами. Можно изменить цвет или 
узор заполнения диаграммы. Для этого нужно дважды щелк- 
нуть мышкой на необходимом элементе. 

Например, для изменения цвета ряда данных воспользуй- 
тесь вкладкой Вид в появившемся окне. 

Для вставки легенды выберите «Диаграмма > Пораметры 
диаграммы», на вкладке «Легенда» активизируйте переключо- 
тель «Добавить легенду» в окне «Параметры диаграммы». Ес- 
ли дважды нажать мышью на легенде, то откроется окно «Фор- 
мат легенды», в котором можно установить ее параметры. 

Очень большое значение для диаграммы имеют ее нод- 
писи. При создании диаграммы с помощью мастера диаграмм 
пользователь может задать автоматическое размещение над- 
писей для заголовка диаграммы. Изменить или добовить эти 
значения можно на вкладке «Заголовки» диалогового окна 
«Параметры диаграммы». Кроме стандартных нодписей, в 
диаграмму можно вставлять произвольные надписи. Для это- 
го нужно выделить диаграмму, установить курсор в строке 
формул, ввести текст надписи и нажать Епеег. В результате 
надпись появится в области диаграммы, и ее можно будет 
разместить в произвольном месте диаграммы. 

Еще один элемент, увеличивающий информативность диограм- 
мы — метки данных. Метки данных — это текст или числовое зна- 
чение, которое присваивается каждому маркеру данных. Задоть 
отображение меток можно в окне «/ГТараметры диаграммы», на 
вкладке «Г/одписи данных». Установив переключатель «Ключ ле- 
генды» при построении диаграммы, вы отобразите небольшие 
квадратики, зарисованные цветом соответствующего маркера. 

При работе с объемной диаграммой можно изменить угол 
ее обзора. Это необходимо, например, в том случае, если в 
объемной диаграмме с областями первый ряд данных закрыва- 
ет другие ряды данных. Изменяя угол обзора диаграммы, мож- 
но добиться наилучшего представления диаграммы на экране. 

Изменить угол обзора диаграммы можно за счет поворо- 
тов диаграммы вокруг одной из ее осей. 
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В программировании уже давно используется объектно-ориентированный подход. При написании 
серьезных проектов или скриптов для ммеБ это далеко не исключение, а скорее, правило. В моей 
статье «Игра в классики» (МК, №45[372]) рассказывалось о написании классов в РНР, а также об 
общих принципах объектно-ориентированного программирования (ООГ)). В этой статье мы на конкретном 
примере рассмотрим построение реального проекта с помощью классов в РНР, с использованием 
базы'данных [БД] МуЗСЕ. Чтобы понимать, д чем идет речь, желательно иметь представление о таких 
элементарных понятиях ООГ1, как абстракция данных, наследование, инкапсуляция и полиморфизм. 


Постановка задачи 


Проект будет иметь довольно типичную структуру, при этом 
его не обязательно загонять в какие-то жесткие рамки — напри- 
мер, «Новостной портал» или «Доска объявлений». Задача сво- 
дится к тому, чтобы, используя возможности работы с классами 
в РНР 5, правильно сконструировать образ проекта и разрабо- 
тать его главную структуру. «Типичной структурой» я называю не- 
сколько таблиц с первичными и внешними ключами, данные ко- 
торых можно пополнять, редактировать, удалять и должным об- 
разом представлять посетителю. Прочие надстройки будут опре- 
деляться более конкретно, придавая проекту специфические очер- 
тания и напровленность. Основная наша задача — разработка 
класса, который можно подключать к самым разнообразным про- 
ектам, работающим в связке пользовательских форм и БД. 


Структура БД 

Для примера достаточно двух таблиц, которые будут связа- 
ны между собой по внешнему ключу. Таблица гаъх1св будет 
содержать список рубрик; здесь достаточно двух полей: иден- 
тификатор рубрики и ее название. Код для создания таблицы: 
СВЕАТЕ ТАВГЕ `гоЪг1св` ( 

`1а` 116 (11).МОТ НО ацбо 1псгещепь, 
`Е1Е1е` уагсваг (100) МОТ МИ, аеЕац1е '', 
РЕТМАВУ КЕУ (`1а`) 

) 

Название рубрики ограничено до 100 символов и не мо- 
жет быть пустым. Поле +а мы установили как первичный ключ. 
Из этого поля мы будем получать список доступных на дан- 
ный момент рубрик. 

Теперь создадим вторую таблицу, которая будет содержать 
определенные записи из рубрик, указанных в таблице гиъх1сз 
Назовем таблицу печз и заполним следующими полями: 
СВЕАТЕ ТАВЬЕ `пемз` { 

`19` 1п%8(11) МОТ МОБЬ ацбо_ 1псгетепе, 
`коБг1с_1а` 106(11) МОТ МЛ Зеёаи1е '0’, 
`Веа4ег` уагсваг (100) МОТ МО аеЕац1% '', 
`Еехе` сехё МОТ мМОБЬ, 

`ааЕе` Чакее1ме МОТ МОТ, аеЁаи16 '0000-00-00 
00:00:00’, 

`соипЕ_у1ем` 116 (11) МОТ МОЪЬ аеЁаш1е '0', 
РВТМАКБУ КЕУ (`1а`), 

КЕУ ‘гиБг1с_1а` (`кабгле за`) 

} 

Здесь мы уже имеем два ключа: 14 и гоъг1с_+а. Поле за — 
первичный ключ, который уникально идентифицирует каждую за- 
пись в таблице пенз. Поле сабг1с_14 — это внешний ключ, он 
указывает на рубрику, которой принадлежит текущая запись. Для 
заголовка мы используем поле, ограниченное в 100 символов, 
тип уагсраг. Для текста нужно намного больше места, так как 
это могут быть какие-то длинные тексты на неопределенное ко- 
личество символов. Дата добавления записи будет храниться в 
поле даке, тип которого — ас1ейте. Формат хранимой даты бу- 
дет иметь вид: ГИ//-ММ-ДД ччимим:сс. Последнее поле — соипЕ_у1ем, 
целочисленный тип, который служит счетчиком для хранения ин- 
формации о количестве просмотров данной записи. 


Класс пемз 


Теперь можно перебираться в свой РНР-редактор и при- 
ступать к написанию класса. Название класса банальное — 
пем/з. Файл, в котором будет описываться класс, — фаз. пемиз.рЁр. 
Создав файл, можете сразу обозначить нужный класс: 
<? 
с1авз печв 
{ 

//содержимое класса 
} 
2 

Все методы (функции) класса будут публичными, они будут 
отрабатывать процедуры, которые запрашивает посетитель сай- 
та. Нопишем первый метод — обзор всех доступных рубрик: 
руЬ11с Еипсе1оп БЬгомве ( } 

{ 
//выбираем все записи таблицы с рубриками 
$саседог1ев = мува1 ацегу('СЕЪЕСТ `14`, `Е161е` 
ЕВОМ `габт1св` ОВРЕВ ВУ `19` АЗС’); 
//если рубрики есть 
1 (шуза1 пим_гочз ($ саседог1ев)>0) 
{ 
//вывод списка рубрик в таблице 

еспо ' <ваЪ1е Богаег=0 изаеь=100%>'; 

Еог ($1=0;$1<щува1 пит _гомв ($ саседоглез); $1++) 

{ 

$сае_агг = тува1_ЕеесН_аггау ($сабедог1ев); 
//формирование ссылки на каждую рабрику 

есВо '<Ег><Еа>‹а 
ВгеЕ=?ао=гирг1сягирг1с='.бсаЕе агг['1а'].'>'’.$саф_ 
ате [Еее]. "< а ИЕ ЛЕЕЯ"; 

} 

есво '</$аЪ1е>'; 

} 
} 

Здесь выполняется простой запрос — выборка всех запи- 
сей из таблицы с рубриками. Если у нас есть рубрики, то их 
список будет сформирован в таблице. При выводе каждой 
рубрики автоматически формируется ссылка, по которой мож- 
но будет получить содержимое этой рубрики. Метод, кото- 
рый предоставляет список записей выбранной рубрики: 
ручь11с ЕипсЕ1оп габг1с ($1а) 

{ 

Зла ще аа: 
//выборка всех записей указанной рубрики 

5$пемв = муза1 ацегу(' ЗЕТЕСТ * ЕВОМ `пемз` УНЕВЕ 
`РЫБЕЁС 1а`=\'* $14. "\ОВРЕЯ ВУ “14` АЗС’); 

ЗЕ (мува1_пим_гомз ($ пеиз)>0) 

{ 

есНо '<ваБТе Богаег=0 м1аЕв=100%>'; 

Бог ($1=0;$1<тува1 пам_гомв ($пемв)};$1++) 

{ 

$печв_агг = шува1 Ееесв аггау($пем8); 

//вывод заголовка и формирование ссылки на просмотр 
есво '<Ег><Еа>‹а 


4 


Ч 


ВБгеЕ=?ао=у1ем&14='.$пемв_агг['1а'].'>'.$пемз_агг[ 
'реадег'].'</а></ЕЧ></Ег>'; 
} 
есНо '</таЪ1е>'; 
} 


} 

На самом деле, этот код мало чем отличается от указан- 
ного в предыдущем методе. Здесь выводятся не рубрики, а 
заголовки записей, которые принадлежат выбранной рубри- 
ке. Теперь таблица зописей формируется таким образом, 
чтобы ссылка вела на просмотр всей доступной информации 
о выбранной записи. В самой таблице выбраны только зо- 
головки (поле Веадет]. Метод для просмотра новости: 
руь11с ЕирсЕзол у1ем($1а) 

{ 

ва = (За) за: 

$печв = щува1 ачегу('СЕТЕСТ * ЕВОМ `печз` УНЕВЕ 
Е 

1Е (мува1 пом _гомв ($пемз)>0} 

{ 

есНо '<баБ1е Богаег=0 и1аЕв=100%>'; 

$пен5_агг = мува1 ЕеесЬ аггау ($пемв); 
//вывод всей информации о записи 

есво ' 
<Ег><Еа и1АЕЬ=1>Заголовок: 
</Еа><Еа>'.$печв_агг['Беааег'].'</к9></ег> 
<Ег><Еа м1 АЕВ=1>Дата: 
</Е9><Еа>'.5$пеинв_атт['ЧаЕе'].'</ба></ег> 
<Ег><Еа м1АЕН=1>Текст: 
</Ч><Еа>'.5пемв_агг ['Еехе'].'</Еа></Ег> 
<Ег><Еа м1АеВ=1>Просмотры: 
</Еа><Еа>'. ($печв_агг['соцпЕ _м1ем']++).'</ба></ег 
> 
бы 
//пополнение счетчика просмотров записи 
пув891 ацегу('ОРОАТЕ `пемв` ЕТ `соцпЕ у1ем` = 
‘.Зпенв_агг['соипЕ у1ем'].' МНЕВЕ `14`='.$1а.' 
МТТ №!) 


есВо '</баЪЬ1е>'; ь 

//формирование ссылки на редактирование и удаление 
записи 

есво ' <Ъг> [‹а БгеЕ="?90=е91Е&19='.5$1а. '">Редак- 
тировать</а>] 
[<а ВгеЕ="?ао=Яе1еке&1А='.$1а. '">Уда- 
лить</а>]<Вг>'; 

} 

} 


Данному методу также необходимо принимать параметр, толь- 
ко это уже не идентификатор рубрики, а идентификатор кон- 
кретной записи, которую хотят посмотреть. Здесь формируется 
таблица со всей информацией о запрашиваемой записи. После 
вывода записи мы редактируем запись в таблице, пополняя ко- 
личество просмотров новости на единицу. Ссылки, которые фор- 
мируются внизу, ведут на редактирование и удаление текущей 
записи. Сначала реализуем удаление записи из таблицы; 
руЬ11с ЕапсЕ1оп ае1ебсе($1а) 

{ 

сша = (Зае)за; 

пува] ачегу ('РЕГЕТЕ ЕВОМ `пемв` ИНЕВЕ 
а 

есво 'Успешно удалено!'; 
} 

Все просто — происходит удаление записи с идентифика- 
тором, который нам передается. С ограничением в 1, так как 
больше одной записи за раз через пользовательский интер- 
фейс удалить невозможно. 

Самым сложным методом можно считать ааз + (). Этот ме- 
тод реализует одновременно добавление новой записи и ре- 
дактирование уже существующей. Так как при этом выпол- 
няются практически одни и те же действия, эти два события 
можно организовать в одном методе: 
роь11с ЕиосЕ1оп а@1е ( $14 = Еа1 ве } 

{ 


\№МеБ-стройка 


//проверка на добавление/редактирование 
1Е ($1а != Еа1зе ) 
$1а = (11%)51а; 


/* проверка на передаваемые данные * 
ЗЕ (!епреу($_РОЗТ['Еехё']) && 
!епреу ($ _РОЗТ['внеааег']})} 
{ 
//устраняем лишние символы и НТМ!-код 
$еехЕ = 
птуза1 геа] езсаре в®ег1па (БЕл] врес1а1свагв ($ РОБТ['Ее 
Е №: 
5Беааег = } 
пуза1_геа1 евсаре_вег1п9 (ВЕт1зрес1а1сВаг& ($_РОЗТ['Ве 7 
ааег'])); 
//приводим к числовому значению рубрику записи 
$гибг1с_3а = (116)$ РОЗТ['габг1с_1а']; 
/* если сейчас происходит добавление */ 


НИЕ 


Е (1заа) у 
шуБа1_ачегу ("ТМЗЕВТ ТМТО `пемз` ( `габг1с_19`, 
`Бехе`, `Веадег`, `дабе`, `социЕ_у1ем`) УАЦУЕ$ 
{'$гаБг1с_19', '5$6ехе', '5$Ъеадег', '".ааЕе('У-п-а 
Во в дыы ОЕ 
/* иначе выполняется редактирование */ | 
е1ве 
{ | 


туза] _ааегу ("ОРОРАТЕ `пемв` ЗЕТ 
`габг1с_1а`='5гоЪг1с_1а', `вехе` = '5%ехе', `Беадег` = 
'$Веадег' МНЕВЕ `1А` =".$1а); 


//генерация ссылки для просмотра записи 
есВо '‹а БгеЕ="?90=у1еч&149='.$1а, '">&16;&1Е; Перей- 
ти к просмотру записи</а>'; 
} 
} * 


/* если цанные не передаются — отображаем форму для ре- 
дактирования/ добавления */ 
е1ве 
{ 
/* если редактирование — заполнять поля данными из 
таблицы */ 
1Е ($14 != Еа1ве) 
{ 
$пемз = шува1 ааегу('ЗЕЪЕСТ * ЕВОМ `пемз` МНЕКЕ 
За ч.5 а м мт) 
1Е (пува1 рощ_гомв ($пемв) >0) 
{ 
$пеив_агг = шува1 Ееесв аггау ($пемв); 
у5а1 ааегу('ОРРАТЕ `пемв` ЗЕТ `соцпЕ_мЗем` = 
'.бпем5_агг['соипЕ_\1ем'].' МНЕВЕ `1А`='.$1а.' ьтмтт 
1 
Зао1е = 'е@а1е'; 
} 
} 


/ {если добавление — обнуляем данные полей 

е1 зе 

{ 

$пемв_ агг['Веааег'] =''; 

$пемв_агг['ЁЕгом'] =''; 

$пеув_агг('сехе'] =''; 

$пеиз_агг['хгоЬг1с_1а'] = ы 

$Чо1е = 'ааа'; | 


} 
//вывод формы на экран 
есво ' 
<Еогт асе1оп=?ао0='.$а01е.'&1а='.5$1а.' 
шесвоч=РОЗТ><каЪБ1е Богаег=0 м1аЕВ=100%> 
<Ег><Еа и1АеВ=30>Рубрика: </&а> 
<Е9><ве1есЕ папе=еаЬг1с_19> 


$саев ве1есе =''; 
5$сакедог1ев = шува1_алегу( 'ЗЕЪЕСТ `1а`,`&1Е1е` ЕВОМ 
`тгаБг1св` ОВОЕВ ВУ `$1%1е` А5С'); 
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\МебБ-стройка 


1Е (бсаседог1ев != Еа1ве) 

{ 

Еог($1=0;$1<тува1 пиа_гомв ($ сабедог1ев);$1++) 
{ 

$саЕ_агг = мува1 ЕеесН аггау($сакедог1ев); 


1Е (ЗсаЕ_агк['14'] == $племв_агг [ *гуЪг1с_1а']} 
$ве1 = 'ве1есфеа'; 
е]1зе 
$ве1=''; 
$саев ве1есе .= '<‹орЕ1оп уа1]пе="'.$саб_агг['1а'].'" 
'.58е1.'>'.$сае_агг['6161е'].'</орЕ1оп>!; 
} 


) 
есво $саез_ве1есЕ; 


есво ' 
</зе1есе></Еа></Ег> 

<Ег><са м1а=30>Заголовок: </Еа><Еа><1приЕ суре=бехе 
пате=Веааег 
уа1ще="'.$пемв_агт['Неадег'].'"></Еа></Ег> 

<Ег><Еа “1ЧЕБ=30>Источник: </Еа><Е4><1прие суре=еехе 
папе=Ёгом уа1ае="'.$пеув_агт ['Егом'].'"></5а></Ег> 
<Ег><Еа м1 АсН=З0>текст: </Еа><&4><сехсагеа гоиз=б6 
с015=50 
папе=Еехе>'.$пемв_ агг ['Еехе'].'</сехеагеа></ЕЯ></ег> 
'; 
есво '</фаБ1е>'; 
есво '<сепЕег><1пруЕ буре=вчьт1Е уа1ие="Сохра- 
нить"></сепеег></фоги>'; 

} 

} 

Здесь нам приходится контролировать сразу четыре условия: 
добавление данных, редактирование данных, вывод формы для 
добавления и вывод формы для редактирования. Но кок видите, 
все это выглядит довольно компактно в методе аа1е (). Гораздо 
больше кода понадобилось бы для реализации этих действий в 
четырех разных методах. 

При редактировании у нас есть возможность переместить за- 
пись в другую рубрику. Выпадающий список рубрик формирует- 
ся из значений таблицы гуБпсз. То же самое происходит при до- 
бавлении записи, когда рубрика назначается. 


Использование класса 


На этом можно считать реализацию базового класса закон- 
ченной. Но сейчас это просто класс, который ничем не исполь- 
зуется. Чтобы испытать его в работе, создадим небольшой ин- 
терфейс для него. Создайте файл тдех.рр с таким содержимым: 
<? 

//информация для подключения 
$АаЪ вегуег = '1оса]Ъвое’; //сервер БД 
Зав 1о91п = '1од11’; //логин подключения к БД 
$аь раввмог@ = ‘разв’; // пароль подключения 
$аь паме = ‘ргодес®’; // имя БД 
//подключение к БД 
Заь = 
шуза1 соппесе ($95 _вегуег, $6 1од91п,$9Ь развиога); 
шуза1 ве1есе а ($аь папе); 
/Выбор действия по умолчанию 
1Е ( епрЕу($ СЕТ['ао']) ) 
$4о = 'Ьгомве'; 
е1ве 
$40 = $ СЕТ[Г 'ао']; 


1пс1Таае_опсе 'с1азв.пемв.рЬр'; 


//создание экземпляра класса пеяз 

$таБг1савох = пем пеив; 

есБо '<ЕаБЛе Богаег=0 и1аев=100%><Ег><Еа у1аеь=200> 
<а ВгеЕ=?>Просмотр новостей< /а><Ъг /> 

‹а БгеЕ=?ао=а@а>Добавить новость</а><Ьг /> 
</Еа><еа>'; 

//выбор действия 

зУТЕСЬ ($90) 

{ 


//обзор рубрик 

саве 'Ьгомве': { $гаЬг1сабог->Ьгонве(); Бгеак; } 
//просмотр записей конкретной рубрики 

саве 'таЪг1с': { $гаБг3сабог- 
>гирг1с ($ СЕТ['гаЪг4с']); Ьгеак; } 
//просмотр записи 

саве 'у1емч': { $гаъг1саеог->у1ем($ СЕТ['1а']); Ъгеак; 
} 
// добавление записи 

саве 'а@а': { $бгаьг1савог->а@1е (); Ьгеак; } 
//редактирование записи 

саве 'е91е': { $бгарг1сафог->а91% ($ СЕТ['1а']); Ьгеак; 
} 
//удаление записи 

сазе 'Яе1есе': { $габг1сафког->де1еее($ СЕТ ['1а']); 


Ъгеак; } 

} 

есВо '</Еа></Ег></каБ1е>'; 
?> 


Мы разработали простенький интерфейс, который позволяет 
работать с нашим классом. Вначале подключаем файл класса 
(Чазз печиз.рНр). Потом в зависимости от значения переменной $ао, 
которая передается нам через адресную строку, мы определяем 
дальнейшие действия. Удобней всего это делать через инструк- 
цию виз есь ( ), особенно это заметно, когда вариантов действий 
намного больше, чем в нашем примере. Каждый вариант требу- 
ет от нас всего лишь вызова определенного метода класса пе\. 


Заключение 


Дальнейшие инструкции по улучшению внешнего вида и 
созданию дизайна отыщете в других статьях ©. Заметьте, что 
нет никаких ограничений на удаление и редактирование за- 
писей. Все эти задачи ложатся на ваши плечи. Я не стал опи- 
сывать эти моменты, так как пришлось бы повторять то, что 
уже было описано в моих статьях «Аусвайс-Контроль» (МК, №6 
(385) и «Предохранная грамота» [МК, №26 (405}. А если вы 
и в этих статьях не найдете того, что вас интересует, може- 
те смело писать мне на почту: нее @Кее!.огд.иа. 


1тс.ча 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


Пуск>Программы>Стан- 
дартные>Калькулятор 


Еще пару месяцев назад для выпускни- 
ка средней школы не было более важной 
задачи, чем внедриться в очередное про- 
должалище обучения. 

Все согласны с этой фразой? 

И правильно! (Это тем, кто возразил. 

Потому что, кроме обозначенной глав- 
ной цели, есть еще и попутные, не менее 
актуальные. Пройдет время, основная цель 
растает, а вот сопутствующие могут со- 
провождать нас всю жизнь. 

Что, это нужно пояснить? 

О, пожалуйста. 

«Привет, Трурль! Недовно, когда лето 
еще только началось, был такой себе бум — 
много выпускников школ стало абитуриен- 
тами. Начали подавать документы в ВУ- 
Зы... Хотел написать еще в тот период, но 
Интернета не было вообще (впрочем, кок 
и времени}, а Инет-клубы я не люблю... 

В общем, такой себе способ сэконо- 
мить. При подаче документов в три ВУЗа 
требовались копии паспорта, аттестата и 
много-много-много... В принципе, это все 
я отсканировал у друзей на уроках и дер- 
жал в компе, потому смог напечатать и до- 
ма. Этим я сэкономил на ксероксе. 

Но потом дело коснулось фотографий... 
Каждый ВУЗ требует по 6 фотокарточек 
3х4 на каждый факультет. В общем полу- 
чается много: 36 кадров... Одно фотогра- 
фирование стоит 8 грн. + 5 грн. за каж- 
дую спедующую карточку 3х4, в сумме око- 
ло 33 грн. 

Но в этом спучае я поступил иначе — 
попросил сохранить на флэшку сделанную 
фотку Вто стоило 5 грн.}; столько стоит про- 
сто сфоткаться без печати... После чего 
дома с этого кадра нарисовал в Рроюзйор 
готовый к печати кодр 10515 с 6-ю фот 
ками. Попробовал напечатать... И отнес в 
Фотоэкспресс, чтоб напечатали... 

В общем, кодр [6 фоток] стоит 1 грн, 6 
кадров = 6 грн + 5 грн за фотографию... 
Итого, 11 вместо 33 грн... за счет чего и 
сэкономил себе на СРЕЗ ©». Зае 

Мораль. Учитесь учиться экономить. Де- 
ло не в вырученной сумме, дело в подхо- 
де к ситуации. 

Смотрите сами: в читанных всеми ме- 
муарах богатых людей встречаются сход- 
ные мысли. Авторы убеждены, что приоб- 
рели они капитал не потому, что много за- 
рабатывали, а потому, что по-глупому не 
тратили заработанное. 

А если экономия денег еще и почему- 
то повышает умение пользоваться Фото- 
шопом, учит работать со сканером и ос- 
ваивать прочие П-шные штучки, то кто ска- 
жет, от чего польза больше? 


Служба добрых НЕГРов 


Какие вопросы приходят в эту рубрику 
от читателей? 

Естественно, на тему «...я с этим годом 
и так, и этак, а он не работает...» 


 - ний, АС 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


— Слышь, кто написал «горе о туман»? 


— Не поверишь, Гриб о Едов! 
— Ч6, так и зовут? 
Баш 


Эти проблемы можно разделить на две 
категории. Из-за первой компьютер не ра- 
ботает и превращается в сложно структу- 
рированный набор железа, выполняющий 
в квартире чисто эстетическую функцию. 
При второй ситуация гораздо трагичнее: 
работать-то он работает, но вот удоволь- 
ствия никакого. 

Тормозит. 

Но что прикажете делать, если комп не 
успевает за вашими планами и проекто- 
мие Естественно, писать в Беседку! 

«Здравствуйте, уважаемый Трурль!Ш У 
меня возникла проблема. Хотел спросить 
совета у Вас и у читотелей Беседки. 

Хочу поставить 3 ОСи на один комп 
(ИИпаомз, 205, Юпих} но не получается 
поставить ОО5$. Мне посоветовали снача- 
ла [на диск С; поставить 00, но я хотел 
бы на С: — Винду, О: — 020%, Е. — [тих. 

Что посоветуете?» )Р$ 

И не надо спрашивать, зачем челове- 
ку три ОСи одновременно! Потому как 
процесс познания наиболее эффективен, 
когда он определяется не заданием на ла- 
бораторную работу или курсовой проект, 
но тогда, когда его движущая сила — не- 
осознанное желание жить сложно, но ин- 
тересно. 


«На небе все звезды 
путеводные. Только кто 


куда...» 


Со многими так бывало. Дорывает- 
ся человек до Интернета, и кажется, что 
теперь все виды мировых развлечений 
будут регулярно являться в дом: и кино, 
и музыка, и тексты всякие, и софт, и иг- 
рушки. Но проходит время, и, все пере- 
пробовав, человек оставляет в папке 
«Избранное» (реальной или виртуаль- 
ной — мысленной]} только определен- 
ную категорию ссылок. 

И с Трурлем так было. И добывает 
он сегодня из Интернета практически 
только книги. Которые не успел купить 
или которые ему не по карману. И осо- 
бенно приятно ему, когда среди МК- 
шников находятся единомышленники. 

«Привет, Трурлы! Давно не писал те- 
бе, и вот нашелся повод. Дело в том, что 
я в Сети набрел на очень интересную 
страничку, а интересна она не тем, что 
изобилует какими-нибудь там новыми вея- 
ниями из мира электроники, а совсем но- 
оборот. Глянь на обложку этой книжицы, 
вот как раньше в конце восьмидесятых, 
советской общественности предстовля- 
лись компьютерные гении (рис. 1}. 


ГЬ Рис.1 


Небольшая цитата из нее: «... Один 
мальчик очень торопился и прочитал всю 
нашу Энциклопедию за один день. И у 
него все в голове перепуталось. Этот 
мальчик до сих пор не может отличить 
компьютер от пылесоса...» 

А по этой ссылочке уважаемые чита- 
тели могут познакомиться со всеми ге- 
роями этой уникальной энциклопедии: 
ЬНр:/ /Бо-ппт.ги/епсюре!уа_рго{еззога_{ог- 
напа_27 юю. 

Р.5. И поверьте, многие убедятся, что 
она действительно уникальна» Аяга 


Свет мой, зеркальце, 
скажи... 


«Привет, Трурль! Знаю, в этой жиз- 
ни все так устроено, что всегда хочет- 
ся большего, а особенно касается это 
компьютера! Вот поставил себе 1 Гб 
ОЗУ. а ведь еще хочется... И так все- 
гда, и уж тем более, когда это каса- 
ется Интернета! 

Вот я и подумал, что для тех поль- 
зователей, которые хотят узнать ис- 
тинную скорость своего интернет-со- 
единения, существует такой сайт, как 
НИр://21р-го. На нем можно узнать лю- 
бую информацию о вашем подключе- 
нии, начиная с вашего ГР, и заканчи- 
вая наличием вашего !Р в «черных спи- 
сках»!!! 

Надеюсь, что сайт пригодится всем 
любителям информации! Быстрого и 
не глючного Интернета вам, дорогие 
МК-шники!!> Константин Майборода 
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Колонка редактора 


«У, шайтан!» — канонически хочет- 
ся воскликнуть, обозрев загрузившую- 
ся страничку. Откуда он все обо мне 
знаете Я ж такой предусмотрительный, 
такой осторожный. Я ж никому не го- 
ворил, как меня зовут, сколько мне лет, 
и на какие сайты я хожу заполночь... 

Гм, что тут было правдой, что вы- 
мыслом — проверьте сами, загрузив 
сайтину.. 


Служба добрых НЕГРов 


Следующее читательское письмо на- 
писано транслитом. Трурль его не пе- 
реводил на кириллицу. Специально. Мо- 
жет, пока вы будете расшифровывать 
текст, вы успеете глубже вдуматься в его 
смысл. И задумаетесь, какие в жизни у 
людей бывают проблемы, и соразмери- 
те их со своим бурчанием, когда Интер- 
нет «временно недоступен», или про- 
грамма грузится медленно... 

«Тип, уа Во! рорговй, езй и Кодо ез! 
486 поуфФик — розЁ зюсво! у 1С@ 
220461812. 

Уса ро$е 3 тюгЮюу 
зеусра$, езсре (егВи 
роз 2 пзийа, роеюти 
г з/мауи тебе 55у, ро- 
Ка 3 ти! тпе тоу «ит- 
срез!ег» пе «югтати». 

А $51етп Р-166 у 
раю пе ргпезезв...» 
Уоодутуг Эюго2НепКо 
(ЧоБегтапЬгеефег@икг.пе!) 

Хочется верить, что 
найдутся добрые и от- 
зывчивые МК-шники, и 
помогут читателю. 

Точнее, в мыслях мы 
все способны на хоро- 
шие поступки, но вот 
<...знаете ли, жизнь тоа- 
кая напряженная, по- 
стоянно времени не 
хватает...» Значит, ос- 
тается нам верить, что 
вы сможете найти час- 

р Рис.2 
другой среди «радост- 
ной жизни круженья», чтобы выручить 
человека. 

Смотрите, ведь он в своей ситуации 
находит время и периодически шлет в 
Беседку найденные интересные Интер- 
нет-сдреса. Вот, к примеру, некоторые 
(с Трурлевыми комментариями). 

АНр:/ / дотеогиуегеЗ4.сот — ПОИСКОВЫЙ 
сервер по игровой тематике. 

Бр:/ /мумим оН\иагеагсНмез.сот — импорт- 
ный накопитель фриварного софта, сре- 
ди которого имеется и Линуксовый. 

ЮНр://мора!а.тоБ — для «маньяков- 
мабильщиков». Авторы ресурса пишут: 
«С его помощью Вы можете работать 
со своей электронной почтой в режиме 
он-лайн». 

АНр://Нр.Ипих.Юеу.ио/руБ/Илих — ветка 
ЕТР-шного линуксового сервера, на ко- 
торой можно найти вполне пристойные 
образы для скачивания. 

РИр:/ / ммм Нер!агдоп.4е/ 91-1 17/491-117. 
На — некая команда для развития ума 
и для удовольствия, кодит «асНоп Тай! 
зип юг юг Ипих/Упх апа М5МИп ом». 


3ЗО-шная леталка удивительно малого 
размера. Не хотите к ним присоединить- 
ся® Поучиться® 

Бир:/ /теедатерсК.сот/ти — сайт бес- 
платных игрушек. 

ВНр:/ / иг[со.пеМ/ и[со.азр — заменялка 
длинных и корявых веб-адресов на ко- 
роткие и внятные. 

АНр:/ /Чопдегаеер.зоогсеюгде.пе! — закон- 
но бесплатная игрушка про подводную 
войну. 

Нр://со.сс — доменный сервис из Юж- 
ной Кореи. Хотите удивить приятелей эк- 
зотическим адресом своей домашней 
странички? 


«На волю, в пампасы...» 


«Привет, Трурль. Вспоминаю, как ты 
просил рассказывать о путешествиях и 
увиденном. Где у кого какие компьюте- 
ры? Или как народ без них живет? 

Так вот, нашел я недавно место, где 
люди отлично обходятся без компьюте- 
ров [рис. 2). 


Мало того, когда они туда приезжа- 
ют, они первым делом выключают мо- 
билки и ЕМ-приемники. 

Именно здесь можно не юзать что- 
то, а подумать о чем-то. 

Когда я возвращаюсь после рыбал- 
ки домой, то легко дописываются про- 
граммы, которые сопротивлялись до это- 
го неделями, а баги немедленно отлав- 
ливаются». К@5р 

В подобных местах не только мож- 
но, но и нужно (!!!} обязательно бывать. 
И пока погоды стоят еще хорошие, по- 
ка дороги еще позволяют добраться до 
подобных пейзажей, МК-шники, исполь- 
зуйте свои выходные дни для того, что- 
бы вырваться из города 

Последняя идиома оставлена Трур- 
лем сознательно [хоть он дико не лю- 
бит идиом). Ибо она показывает, что 
город действительно держит своих жи- 
телей невидимыми таинственными свя- 
зями. И чтобы разорвать их хоть на 
день — нужны усилия и упрямство. Не 
сдавайтесь! 


Глобус Украины 

«Привет, Трурль! Мне нужна помощь 
АИК-шников. У меня такая проблема: мне 
срочно нужен 14-й номер журнала МК 
за 2007 год. Объясняю почему: в МК я 
писал статью, ее напечатали в 14-м но- 
мере, а этот номер у меня купить не по- 
лучилось. Все краматорчане, читающие 
МК, помогите мне! 

Вот мои контактные данные: мыло ра- 
радеп@тБох.ги, или пишите в Аську: 382- 
078-855. Тем, кто поможет решить про- 
блему, ждет пиво. Камроды, выручайте! 

Вроде все написал ©. Всем читате- 
лям привет! Большой привет всей редак- 
ции МК и МИКа! Журналы супер. Конеч- 
но, огромное спасиба Трурлю, без него 
не бы лабы Бесседки». Денис Шония 

Главное, что автор письма/статьи не 
забылся и машинально не попросил ре- 
дакцию выдать ему авторский экземпляр. 

А придумал вариант намного лучше. 
И появилась тема: с земляками позно- 
комиться, а заодно, может, местное пред- 
ставительство МК осно- 
вать, и при этом еще и 
пива попить. 

Обратите внимание, 
как оригинально он пе- 
редал привет Трурлю в 
конце письма. (Выделе- 
но жирным шрифтом. — 
Прим. ред. 

Удивительное совпа- 
дение: вскоре после об- 
работки его статьи (для 
14-го номера, не забудь- 
те, краматорчане), а так- 
же произведений некото- 
рых других авторов наш 
литературный редактор 
сявными признаками пе- 
реутомления отбыла на 
месяц на лечение в Одес- 
су. Где, надеемся, набе- 
рется сил, чтобы продол- 
жить и нашу, и свою твор- 
ческую работу. 


Официальный регистратор 
доменных имен в зоне .ЦА 


> ыы р®. 


Регистрация и делегирование 


доменных имен: 
480.00 
66.00 
66.00 
66.00 
66.00 
66.00 
54.00 
54.00 
42.00 
114.00 
114.00 
114.00 
114.00 
114.00 
114.00 


пате.иа 
пате.сот.иа 
пате.огя.иа 


грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 


пате.пе{.иа 


пате.доу.ца 
пате.еац.иа 
пате.тп.иа 
пате.гедюп.ца 
пате.К!еу.иа 
пате.сот 
пате.пе!{ 
пате.ог 
пате.6 1; 

пате. то 
пате.м/® 


Да 


млигиг. Чамге$*. сот 
Навушники Махх4го СО-750\ 


Навушники Махжго СО-750У 
(стерео, регулятор гучност) 


Е. ‚в 
Найкраши щшни 
мгигиг. Фтамге$ сот 


АДТесП 1С0-720 Ц№га-5$Ит 


клаватура А4Тесв (С0-720 ШКга-5Нт 
(Р5/2, водонепроникна) 


Клав!атура 


НайкращЕ шни 
мимгм. Чаме$*. сот 


$МЕМ М5$-220 


УЕМ М5-220 св.дерево 
(2х7Вт, 20 - 20000 Гц, дерево) 


Активн! 
колонки 


Найкращ! щни 


мимгм/.Чамге$*.сопт 


Телефон 
Рапазотс 
КХ-ТС 10771АВ 


Телефон Рапазопс КХ-ТС 1077ЦАВ 
(ОЕСТ, дисплей, чорний ) 


139 грн 


Найкращ! щни 


мимгм/.аме$*.соит 


Блок безпереб!йного живлення 


АРС ВасК-ИР$ С$ 500УА 


АРС Васк-УР5 С$ 500\А (ВК500-В5) 


368грн 


Найкращ шни 


мимгиг.СЧТамге$*.согт 


МФП НР струменевий 
рс$ 380 


МФП НР рс$ Е380 (А4, принтер/копир/сканер 


398 грн 


Найкращ! шни 


САМОМ Ромег$Ро*А460 


Вие\Вед\$иИмег (5.0Мрь, ОС 4х Гоогт, 
вдео-+звук УСА 30:5 ММС} 


о 


о. 
753грн 


мимим/.СПамие$.согп 


Цифрова фотокамера 


м/м. СФамге$*. сот 


16 19" 1194\/Т-$Е 


[С 19" [194М/Т-5Е 

($Имег, Млае, ОМ, 
160Н/160М, 300са/ 

г*2, 2000:1, 5тп$, 1СО'03) 


Монтор 
Найкращции 1143 РЕ 


мумгм/. СФамге$*.согт 


Комп'ютер Огаме${ 
О1а\е$1 ВАЗЕ А 


Комп'ютер Оа\\е5Е ВАЗЕ А 
($3200+/п76100/512/160/5УСБА пУВУО-В\М/) 


1393 грн 
НайкращЕ щни 
мгигиг.Фамге$*.сотт 


ЕС Е5-2А6СК1 


Ноутбук ЕС Е5-2А6СВ1 


[С ЕЗ-2АбСВ1 (15,4 СМ440(1.86), 
512МВ, ВОбВОУОВУИСМАЭ50, 
ММА,СВ,2.6КАМНВ) 


-/ 


Найкращ: шни 4992 грн 


#41/472 08 октября-15 октяюря 2007 


1Т$26./-\90(С) 266 


- Размеры: 

33.8 пт х 13.1 отт х 4.8717 
- Вес: 89 

- Интерфейс: 

Нов 5реед Ц5В 20 

- Скорость: 

9..10МВ/5 чтение, 

2МВ/5 запись 


млм. Ау1юп.сот.иа 


($8 На$Н 


2СВ Тгап5сепд Т526)Е185 58 2.0 Н-5рееа 
12/8 МВ/5 
Металлический корпус 
49.7х15.Ах6.Эмм/1 Аг 
"РС-1оск 
5есге{-И1р 
АЦОГОд т 
Ра{аВаскир 
бай» Е гай 
ба Гауогие5" 


млилии. ау оп.сот.иа 


- Размер: 

42.6тлт х 16тпт х 3.17777 
ВВГ 

- Интерфейс: НаН 5реед (1582.0 
-Скорость чтения/записи 

9:10 /2* МВ/жес 


мили. Чмюп.сот.иа 


МРЗ плеер Тгапссепд Т.5оп!с 630 268В/46В 
МР3З, \/МА, \/АМ, ОВМ-10 

ЕМ 20 станций, зап, по расписанию 

ЕО 6+1 (польз.} 

Диктофон 2 уровня, голосупр 

Линейный вход 

058 2.0 

Е 345 грн./449 грн. 
вес 30г. с И-оп бат 

Текст песни, часы, русский язык, Р!ауй5т ВиЙдег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


Суперфункциональность! 


МРЗ плеер 
Тгапзсеп@ Т.зопК 820 268/4СВ 


МРЗ3, М/МА, М/МА-ОВМ10, 

М/АУ, /РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1 (польз.) 

Цифровой диктофон 

(58 

82х41.5х12 мм 

вес 45г. с Ц-юп бат. 

Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|.РЕб|Мео|е-ВооК|ЕМ 


МР3 плеер 


млм. Ам юп.сог.иа 


МРЗ плеер 
Тгапзсела Т.зопк 840 268/4СВ 


- МРЗЛИМА/ОВМ-ТОЛ//АУ 
МТУ Юга маео 
р“ ]РЕС/ВМР ‘югта{ РАО 
% ‘ - е-Воок зиррой 
1.8" 176х220 ТЕТ Ч15р!ау 


ЕМ га@о (20 ргезе{5), запись с радио 
- АдуапсеЧ уогсе гесогаег 
= Ч-юп (З0Вг$ гпияс пах) 
- 709, 82х40.5Х12.5 пт 


МР3З плеер 


459 грн./599 грн. 
Стань первым покупателем! 


АЗИ$ТеК А!биги $1 (МЛЕЕ рКопе) 
464 грн 


М/те!е5$ $Куре рпопе 

Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


Первый 
беспроводной 
телефон $Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


А$И$Тек 19" У\/192$ МИде. Мите4!а, 5т$ 
СПЕЦЦЕНА! 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 4.3 кг 


1 224 грн. 


Мими. Чо п.согт.иа В мллим,. ОМ 5юп.сот.иа 


мили. юп.сотт.ца 


Монитор 1СО 
ЕСО 22" ММ/2210 МИде, Ми тега, 2т5$(Сгеу то Сгеу) 


Подарок Игроману 


1850 грн. 


ОМ-О0+0-508, \МХСА 1680х1050, 0.282гппгп 
300са/гп2, 700:1, 2гпз(Сгеу {о Сгеу), 
обзор 160/160, Мегео 2*1.0\М, 

орепа4 Мдео Ргезе{ Модез, 

АиФ триб, НОСР 


мл. оп.согл.ца 


Монитор ЕСО ЕСО $201 20.1" Ме 


110% реализма 


ОМ-0+0-$08, $5ХСА+ 1400х1050, 0.291 пит, 
Апе-Вейеспоп Саге Рапе!, 300с9/т2, 
2000:1, 5т5,обзор 170/160, 

репо Маео Ргезет Модез 


1 927 грн. 


гебдо везкут 2 


тат 2007 


млм. Ам оп.согл.иа 


д 


3000+Се!егоп 512м 80 УС ваМЬ ВН: ОВ 22 
3000- ‹ Сеегоп 512М 806 АП Х550 УЕ: 308 — 22 
©2С- 2.40{06600)/РЗ5ЕкргезАзьзР5К . 1907 +17 


Большой выбор на на Ум. и. рибаг. ца 
Соге 2 Био Сопгое 21 40 

1,6 СН» Обиа|- Соге (2140 512м в 
1РРиаСоге- 1.8{Е21 ОЕ РИ 
Ув Соге 2 бус — ] Сь 25066 

Соге 2 Буо Сопгое 4400 3. 
ру я Соге 2 Буо (Е4500] 1 [© 3206ь_ Ве 
Соге 2 био Сопгое 6550. 
Соте 2 био Сопгое 6850 м "Щи. 

2,3 Соге 2 Оуо (Е6550] 2 сь 500СЬ ды! 
ОАО 6ОАЗЫРК 578 | 
Комп на базе Соге 2 Рио Сопгое о от. 


оны выбор н На Ум. рог, ца 


$3400/512/Н0080/АМ2ВюСеЕогсев 100} 


15 28 


3400+ Зетр 512М 806ЬУС64мМь | 1244; 244 | 22 
Зетргоп 3200 АМ2/512 | 1290; 255 | 18 
АТНЮОМ 64 3200/512 _ 1493 › 295 ‹ 18 


3400 бетр 512М ОБА хо ть 


Зетргоп 3200 АМ2/ТСЬ. 2 ми: 
3600+ АМолХ2 вы 1606 СЕ 7300 _ 1 


АТНЮОМ Х2 4800 АМ2 т 
АТНЕОМ Х2 5000 АМ? _ \ 
4200+ АфопХ2 1 СЪ 3206 СЕ790 | 
АТНКЮОМ Х2 5200 АМ 
АТНМХ2 5600 АМ 4 
5600+ АНопХ2 2 СЬ 50065 СЕ8800 ‹ 4 
АТННОМ Х2 6000 АМ2 


` Компьютеры на бозе етропот 1 | 199 о 


‚Комп на базе АТНЕОМ 64 от 
_ Мобильные компьютеры 
Большой выбор на эмм. рубагиа = 
АСЕ ТМ 2492 УИС 15. 4" 'МХСА оби 
АСЕВ тм 2492 М! 15.0". 


‚Ави 299Не 14.1" УУХСА/СМ520.6СН2 


_3028 | 
‚ 3340 


"Ави Х50У 15.4" ММХСА/СогеиоТ2130 и 4377 


Ь. — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Для ПК р 


АМО Зетргот 2800+ (АМ) ВОХ_ а В. 
Зетргол 3000+/1000 МН; ВскАМ? | 173; 34 (1 


АМО Зетргоп 3000+ (АМ?) ВОХ В. ый 


‘Зетргоп 3400+/12561000 ВохАМ? | 24; . 
АМО етргоп 3400+ (АМ2] Вох 


еле АРАМ ОЛА АРА НОЛАВАР И АВААВРАН РАВНА ВАА АВА ТлА 


иней Сеегоп (420) 1600/512/800__ — 
Сеегоп 336) 2.8 СН: 5775 1 224; 
Сеегол 0420 $775 1,6 СН2/800ВОХ ; 24 ;. 
АМО АТНЕОМ 64 3000+ (АМ? ВОХ — 
'АМБ Зетргоп 3600+ (АМ?) ВОХ т 
АМО АТНЕОМ 64 3200+ (АМ ВОХ | 252: 49 1 
Процесор АТНГОМ 64 3200+ АМ? ВОХ © 260 ‚ 

А!Нол 64 3500+Тгоу/512/2000 5939 


томе Се[егоп (430} 1800/51 2/800 


АМО АТНЮМ 64 3500+ (АМ2) ВОХ — 8, обв. 


"Сего 0430 5775 1,8 СН;/800ВОХ —‹ 2%; 5 
АНюп 64 3500+В0Х/512/2000 АМ? (ЗП: 
АМО АТНГОМ 64 3800+ (АМ ВХ 39: 
Сеегоп 0440 5775 2.0 СН:/800ВОХ ©. 347 | 


че Севгол (440) 2000/512/300 ЗП 


Рио! Соге Е2140 1 ,6/1М/800 ВОХ 


‘че! Репнит Чио|-соге [СА 775 я. 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 4000+ (АМ?) Вох. 


АНп 64 4200+Х2/ВОХ/ЛМ/2000 АМ? 


ты ть 


Наименование 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 4200+ (АМ?) ВОХ :. 


Буа! Соге Е2160 1,8/1 М/800 ВОХ 
|п!е} Репнит дуа|-соге [СА 775 
АНН ол ВЕ-2300 Х2 ВОХ ЗосКе! АМ2 


раке! Репнит Чиа. -соге [СА ом. . 


|иче! РепНит дуа|- -соге [СА 775 
АМО АТНОМ Х2 ВЕ-2300 (АМ?) ВОХ Ар: 
АМО АТН 64 Х2 4400+ (АМ?) ВОХ 


АМО АТНГОМ 64 2 44004 АМ ВОХ |. 


АНоп ВЕ-2350 Х2 ВОХ боске! АМ2 Е 
АМО АТНГОМ Х2 ВЕ-2350 (АМ2] ВОХ 
Руа Соге Е2180 2 ;0/1м/800 ВОХ 

|пне Репйит фо -соге [СА 775 


АМО АТНГОМ 64 Х2 4600+ (АМ Вох |: 


СРИ АМО ЗЕМРЕОМ 3100+В0Х/256/1600 168 г 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/64ЬН 


Большой выбор на ммм. рубаглиа го 


ООВВАМ 256 МВ РСЗ200 МСР | 
ОВК Т2МЬ 907 МН? РС2-5300 
ООВ! 512МЬ 667 МН» РС2-5300 


ООВ! 512МЬ 667 МН=РС2-5300 
ООВ! 512МЬ 667 МН; РС2-5300_ 
00811 512МЬ 800 МН: РС2-6400 


0082/667/512МВ РС5300 Софт 


ООВ! 512МЬ 667 МНхРС2-5300 
ООВ! 512МЬ 667 МНг РС2-5300. 


208 1512МЬ 667 МНЕРС2-5300 


ОБЕ! 512МЬ 667 МН: РС2-5300 


СММ, 128МЬ, ЗОВАМ, РС 133РОГ 1 


Модуль 02 512 РС5300 


СОР! 5124 800Мн:РС2-5400 |. 


0081 512МЬ 800 МН: РС2- 6400 


РОРИ 512МЬ 533 МН» РС2- 4200 


БОЕ И 512МЬ 800 МН? РС2-6400 


Модуль ООВ 512 РС3200 


Модуль $О-РММ 512 0082 2530 |. 
ООК КАМ 512 МВРС3200 СоодКат Ри 


00 512МЬ 400 МН? Вгапа Затзипа. 


ОЕ 512МЬ. 400 МН? РС-3200 МСР 


008 512МЬ 400 МН»РС-3200Р91  ‹. 


Оки 512МЬ 800 МН? РС2- 6400 


008 512МЬ 400 МН» РС-3200 НУМХ | 


РОВ! СЬ 667 МН: РС2-5300 РС! 
СММ, 256МЬ, ЗОРАМ, РС 133Р01 | 


ОБКН 1 СЬ 667 МН2 РС2-5300 


вы 
|: д 
| вт 
Г. 

19 17 
И 
ЗИ 
102120 114 
‚0-20 № 
3 20 и 
108, :: 20. 4 
320 м 
т 
7 
108 2 1 
О 4 17 
ПЕРОВА 
13; 22 им 
24. ды 
у 2 52 
128 ие 25 АВЕ и. 
12 г а 
| 225 4 
5 Е 
139. >. 27 ЗВ 
147 29 18 
159; 30 в 
165 ‚32 1 
170 м. ие 33 к 17 


ОБЕНТ СЬ 667 МН2РС2-5300  — 


И 


407: 89 1 
449; 88 ; 14 
455; 90; 18 
459; 90:14 
У, 
МАМ 
878 1921” 
476: 94 218 
К ТУ 
485: 95114 
м 
510 100 ‹ 14 
520 410 


572 17 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 4800+ (АМ ВОХ ; 618 : 120: 17 
че! Соге 2 Рио [СА 775 2.06/2мМ5 648 ; 128 ; 18 
гие! Соге 2 Био [СА 7752.06/2МЬ ‚ 670: 130: 1 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 5000+ (АМ2] ВОХ ‹ 670 : 130 (17. 
Соте 2 Рио 4400 2,0/2М/800 ВОХ 673: 132 2 М 
Процесор АТНЕОМ 64 Х2 5200+ АМ2 ВОХ + 699 137 ‹ 21 
1е! Соге 2 Рио (СА 775 206/2м№ ; 700; 136 {17 
АМО АТНКЮОМ 64 Х2 5200+ (АМ2) ВОХ 726 1 
'Соте 2 био Е4500 2,2/2м/8008В0Х |; 7% ‹ 156; 14 
рае! Соге 2 Вио [СА 775 22С/2МЬ | в: 907 157 2% 
АМО АТНГОМ 64 Х2 5600+ (АМ? ВОХ ; 839; 163: 17 
Соге 2 био Е6550 2.3/4М/1333 ВОХ 944 ‹ 185; 14 
АМС АТНОМ 64 Х2 6000+ (АМ?) ВОХ 948 ‹ 184; 17 
те] Соге 2 Био [СА 775 2.336 /4МЬ 961 190 ; 18 
|пче! Соге 2 Био [СА 775 2.336 /4Мь ; 979 ; 190 17 
Соге 2 ис 6750 2.66 /4М/1333ВОХ › 1051; 206 ‹ 14 
Процесор Соге 2 Био Еб750В0Х 1 1061: 208 ; 21 
|пне! Соге 2 био (СА 775 2.666/4мь | 1073; 212 ‹ 18 
|че! Соге 2 био [СА 775 2.666/4Мь | 1092; 212 ; 17 
Соге 2 Рио Её 600 2,4/4М/1066 ВОХ ‚ 1239 + 243; 14 
Соге 2 Суад ©6600 2,4/8М/1066ВОХ | 1477: 270 (14 
Соге 2 Био Её 850 3,0/4М/1333ВОХ — : 1479 ‹ 290 14 
Процесор Соге 2 буса ©6600 ВОХ + 1479, 290 +21 
|п1е! Соге 2 ио [СА 775 3.00С/4МЬ _ ыы № 
|о1е/ Соге 2 Сдиад {СА 7752.46/8Мь ‚1508; 298 ; 18 
1! Соге 2 Рио [СА 775 3.006/4мМЬ — ‹ 1545; 300 ; 17 
|‘че! Соге 2 Сиа4 (СА 775 2.46/8МЬ —; 1545: 300 ; 17 
че! Соге 2 Суад (СА 775 2.666 /8МЬ + 2936 ; 570: 7 
|те! Соге 2 Суад [СА 775 2.936 /8МЬ —; 5783 : 1123 ; 17 
пе! Соге 2 Био, ме!Р-О, те! РА 
АМО - АТНЕОМ - Зетргоп В |». < #20 
СРИ Сеегоп 346] 3.06СН2/256/Е58533 | 61; 16 
СРО Сеегоп 351. 3.20СН2/256/Е58533 76 116 
СРИ РЕМТИМ М 524 -3.06 /1МЬ/533Е5 | 92 416 
СРУАМО ЗЕМРРОМ 2800+Тгоу/256К/800 + 47 +16 
СРУ АМО ЗЕМРКОМ 3000 , ВОХ боске’ :. 1 3.18 
СРИ АМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ Тгоу Зоске 51 +16 
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МУ АМ2 КОМ | 


пачмечованые 


ОБЕ 1.65 667 МНЕРС2.5300 


ОКИ! 1 СЬ 667 МН? РС2-5300 


ОО8И1 66667 МН:РС2-5300_ 11 


БОИ] СЬ 667 МН? РС?-5300 
0062/667. 1024МВ РС5300 Затзипд _ 
ООЕИ] СЬ 800 МН» РС2-6400 
в К СЬ 667 МН? Ре. 5300 МСР 
ООКН т СЬ 667 МН» РС2-5300 РС 
ООВи1 66 800 МН; РС2-6400 
Модуль ООК2 165 РС6400 

РОВИ1 СЬ 667 МНаРС2-5300 
ООЕИ1 СЬ 667 МН2РС2-5300 
ОК! | СЬ 667 МН2 РС2- 5300 
Модуль ООВ 166 РС3200 _ 


ООВ РАМ 1024 МВ РСЗ200 Соодат | 


В] | 165 800 МН: РС?-6400 
2081 СЬ 400 МН? РС- 3200 РС 
ООВ 1 СЬ 400 МН РС-3200 НУМХ 


ООВ 1 66 400 МН? Вгопа $ Затзупа 
ООВ КАМ 1024 МВ РС3200 $атзипд 


РОВИ1 СЬ 800 МН? РС2-6400 НУМХ 
ОММ, 512МмЬ, 5ОРАМ, РС 133 РС 
Модуль $ОРАМ 512 РС133 АРАСЕВ 
Модуль ООК2 2СЬ РС6400 АРАСЕК 
002-533 256 МВРС4200 Нугх Ориги 
002-533 256 МВРС4200 РС 
0082-533 512 МВРС4200 1океМ$ 


022-533 512М РС2-4200 Клдзют ЕСС 


Н 


0022-67 1024М РС2-5200 Киою" 


2022-667 512МРС2-5200 ТМС 


002-667 512МРС2-5300 окемМЗ 


ие выбдр НО мили ие ца 


Зоске!9 39: пу Фа СеРог гсеб100 — 


ЕС5 5775 94567 945С7 Мдво+РСье 1 
КОХСОММ 194562 9456 77МСЖЗН 
В’озтаг МЕ61$ АМ2 СеРогсе 6100 _ 


Зоске!754: пУю СеГогсеб 100 


МУ АМ2 КЯМ65СМ-У МЕРУ: 


Вюозюг, МР520-А2, Зоске! АМ2 
АЗО5 Р5Р2 1945Р{ Боске! 75. 
А$1$ М2М-МХ 5Е АМ2+СЕб1 0 
МУ К9АСМ2-1 ЛАМ АМ2 _ 
МУ $775 945Р\ Мео-ЕРС:- Е_ 
АЗ, М2\-МХ, Зоске! АМ2 _ 


поле ВИРТ ЗСК 


Возог, 945; Место /755Е 


чо-2Етогзе500 Инт. ты 


ЕС$ 945Р-Ах2 0 5775 945РРС-х 1 


Вюзюг, АВ З0С-№2, ЗосКе! АМ2 
АЗ\5 МОХ Зоске! АМ2 430 На 


4$, МОА-МА, Зоске АМ2, АМО 6906 326 1 64 122 


АзВоск 939476 С-УЗАТА пГогзе4 и, 


ЗоскевАЛИ?: пУЮю пРогсе5 20 | 


МЫГАМ2 КМ МЕО-Р УЗ погзе550 д». в 


МЯ Ави? КО 
ССАБУТЕ С 
Зоске А 2. 

А$ 1$ МОМ АМ7 пРогсе4 30 Ога : 


{ Мео УЗ пРогзеэ60 
А-945Р-053 “ЛАМ. 


А МОМРУ-ММ АМ2 пЕогсе430 
Боско, ТЕогсе 1560 А2+_ 
ЗоскевАМ2: пУюо СоРы ЕВС. 


Сквогие СА-КЗМ 5Ц пРогсе4 59739 
Зоска? 775: ге| 945СНСН7 АЗИЗ 
455 Р5{ 1394 1945Р $775 _ 


А5\5. 51 1394, боске! 75,9452 |; 403; 791 
8 


Зоб 775. ие! 94667 СНВИМТЕЕ 


МЗ ЗАЛА КМ Ино. Е пРогзе570 


АВ ВУТЕ СА-С31МХ-52 ЛАМ 
ЗоскеАМИ2: пМю пРогсе500-5И 
МУ Р955 Мео-Е \2 м/ЛАМ 
АБЯ, 8$, ЗосКе! 775, 965 Р 
М$1 $775 2965 Мео-ЁЕ\2 РС-Е 
Ию пРогсе5 70-5 

65Р 5775 РО-Ех16 
- ое! Р965+СН8 ГРОХСОММ 
МУРЗ5 Мео-Ё м/ЛАМ 
Сювьуе | СА. 9652-53 Р965 5775 
Зоскей 775: пе] Р965+1СН8 АЗИ5 
Зоске! 7 


ССАВУТЕ СА-Р35-053Е “ДАМ 
АЗО5, РВ, Зоске! 775, 1765 Р_ 
Зоске! 775: име! С965+1СН8К АЗИЗ 


Лола пРогсеМСРАЗ0 ) $5 * 


775: ие! Р965+|СН8 ВОУТАВ 1. 
М1 $775 РЗ5 Мео-Е РОНЕ+СЫАМ {. 


510 


515 


СдоБуе СА-РЗ5-0331Р35 75 


Наименование 
А РЭК 5Е 1Р35 50ске!7 75 
А$1$ РЭМ-Е 51 пРогсе4 РС|- ЕТ 

$15 Р5В-Риз 965Р 5775 | 
АЗИЗ РЭК 1РЗ5 Зоске!7 75 РС-Ех16 

Зоске! 775: че! РЗ5Ехргезз+|СНЯ 
ЗоскеАМ?: пУю пЕогсе590-5И 

А505 Ргепмит Узю Ед оп 1765Р 

боске и рмие! РЗЭЕхрге+НСНЯК — 

МВ А$И5 Р5СРИ-Х ЗЕ, 1915Р1., Е5В 800 

МВ АЗИ5 КЗМЕ, А64,5754,АСР8х,00К400 
МВ А505 КВУ-Х 5Е КЗТ800, 
Жесткие диски — 
Большой выбор на ммм. мрубаг.иа у 
Затзипд 40 СВ 7200грт 
\У!О 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА_ 
НОО: 80.09 7200.9 АТА! О0 Зеадие 
НОО: 80.09 7200 Зепа! АТА И 

80 Св РАМОМОМАХ 20 8МЬ ЗАТА И 
НОО: 80.09 7200.9 бепа! АТА || 
НОО:120.09 7200 Зепа! АТА 1 
НОО:120.09 7200.9 бепо! АТА 1 

М/О 160 СВ 7200'рт 8МВ ЗАТАИ 
Затзипа 160 СВ 7200/8МВ ЗАТА! 
беадае 160 СВ 7200/8МВ АТА! — 
160 СБ ЗАМЗУМС НОТ60Н] ЗАТАИ Ё 
НОО:160.04 7200 АТАТЗЗ батзипа . 
НОО:160.09 7200.10 АТАТОО Зеада!е 
Зеада!е 160.04 7200 АТА 100 
НО0:160.04 7200.9 Зепа! АТА 

МоЫ 80 СВ Затзипа 8МВ 5400 
200.09 7200 АТА! ОО У/О 

НО0:200.09 7200.9 Зепа! АТА || 

М/О 250 СВ 5 7200грт 8МВ ЗАТА! 
Моые 100 СВ Затзипд 5400 ЗАТА 
Затвипа 250 СВ 7200 /8МВ $АТА! 

250 СЬ М/О 2500ААК$ 16МЬ ЗАТА 1! 
зеадае 250 СВ 7200грт 16 МВ 
НО0:250.049 7200.9 Зепа! АТА 1! 

\У\/Б 320 СВ /5 7200грт 8МВ 5АТАЙ 
МоЫ 120 СВ Затзипа 8МВ 5400 
НОО:250.09 7200 Зепа! АТА 1 

Мое 120 СВ Затзипа 5400 ЗАТА 
НОО:250.09 7200.10 Зена! АТА | 
Н500:320.04 7200.10 Зена! АТА || 
НО0:320.04 7200.10 ЗепаГ АТА 1 
Н500:400.04 7200 Зепо! АТА || 
Н00:400.09 7200 Зепо! АТА 1 

Сопуоп 100СВ 1582.0 НОВ зовниш 

400 СЪ НТАСН! 16МЬ ЗАТА. 

Мое 160 СВ НносН: 8МВ 5400 
Сопуоп 120С8 (582.0 НОО зовниш 
Зеодо!е 400 СВ 7200 16МВ ЗАТАН 
НОО:500.09 7200 Зета! АТА || 

500 СЬ \/05000АА/5 ЗМЬ $АТА |! 
Зеадае 500 СВ 7200 16МВ ЗАТА! 

160 СВМ/О \/ОХМ$1600ТЕ зовншния 
НОО:500.09 7200 ЗепаГАТА 1! 
НО6:500.09 7200 ЗепаГ АТА И 
НОО:500.09 7200 Зепа!Г АТА И. 

НОО $С$1 7ЗСЬ, 10К грм, 68 ру 
НОО:750.09 7200 Зепа! АТА _ 
750 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТА — 

146 СЬ ЗЕАСАТЕ 1320 5С$ 80рт 
зеодо!е Мечегт О!дйа,Затзипд 


204 | 


< 240 


242 


248 : 


250 
и 
263 


ОА, 4 


286 


‚286 | 
аи: 
И 

299 
304. 2 


309 
309 
Е 
39 


324 
362 | 


362 


372 _ 


377 


383. 
37 1 
408 


_ 408 


90 т. 


423 


430: 


438 


445 № 


460 
47] 


495 


56] 


561 
612 


607, 


‚ 648 


Е 
755 | 


764 


886} 
906 | 
1025: 


1275 
1311 
1464 


НОВ М/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе _ к 


НОВ М 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Саске 
НОВ М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе_ 
НОВ У 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
НОО типо 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО Затзипд 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
_Сменные диски — 
О\УО+-Е\/ (С С$А- Н44РВВВ Воск 
0М0+-В\/ [С СЗА-Н54МВВВ = 
0\0+-К\/ МЕС АО-7170А $1мег 
0\0- -В\АИ/+ВУМ, МЕС (М0-71 70 
0У0+-К\/ 1С СЗА-Н42ВВВ Пас 
2УО+-К\/ Азиз ОМ/В-1814ВГ Бик 
ОМО -Р\//+В\ , МЕС (М0-7173 
0УО+-В\/ 16 СЗА-Н55МЕВ Вох 


0У0+-Е\У Азуз ОМУ-1814ВИТ ЗАТА — 
М0 -В\//+Е\/ ‚ МЕС (№0-7170А) ВЕАСК 

20 -В\ММ/+ВУ\ ‚1С ЗАТА (С5А-НЗОМВВВ) 
Нокопичувоч ССАВУТЕ 1-ВАМ 1.ЗА _ 
СО-К\! АЗ 52х/32х/52х ОЕ Вей 
ОУО-КОМ АЗ 16х/40х АТА 100 Веюй + 


153 | 


‚158 


167 
168 | 
168 1. 
172 1. 


184 


_ 785 


189 
201; 
314} 


132 
150 


‚199 | 


НЕ 


17. 
‚120 
| ОВ = 
130 


_ Видеокарты _ 


паименование 


ОУО-ВОМ (С 16х/52х ЮЕ Воск 
ОУО-ВОМ (С 16х/52х ОЕ мег. 


СО-К\\ + БУО-ВОМ [6 52*/32х/52х/16х 
. Контроллеры 


Контролер ЦЗВ 2.0, РС! 4 порта 


Адаптер РС |ЕЕЕ1394 
. МивМеда 


АУЕРМЕГА Т\-Типег Ауей\ 505Р 
АУЕВМЕЙА Т\-Типег+ЕМ АмегТУ 

АУЕКМЕЙЛА ТУ-Типег+ЕМ Ауе У 

А\УЕКМЕСЛА ТУ-Типег АуейУ Вох7 
АЗ СодеСеп $Р-828 Зубмоог 20 \/ + 
АЗ Шхеоп 2.1 \\© 2.1 (20\/+10\"2 + 
АЗ | хеоп 5.1.5. 1+ Ду 

А5 2.1] Моде Сот М 760 мег, ‚25\ 


Огромный выбор -АТ| 
Видеоадаптеры - п ю 

СИСАВУТЕ Р92503Е 128 ТУ 

АСР: пУ а 5200 РАШТ 128 МВ/1Т28 61 
РСех: ПМ 730065 СНАМТЕСН 
МУ СЕ8400С5 256 ТУРСе 
СИСАВУТЕ ВНО2400Рго 256 2082 ТУ 
Мапй, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ ВОК 
РСЕех;: пУю 6600 256МВ/1 2ВЬи/ТУ/ 
РАНТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ 20К 
РСех: п\дю 760065 РАНТ 256МВ 
АТ! Кадеоп Х1 650 РКО, 256 МБ БОК 


РСЕеХ: АТ Х1650РКО СЕСЦВЕ 256 МВ 


РСех: п\У дю 8500СТ РАЦТ 256МВ. 
РОеХ: пУ фа 8500СТ ЕОХСОММ 

256 МВ АЗИ5 РС!-Е ЕАХ1 650Рго/НТВ 
РАНТ, АП Кадеоп Х800СТО, 256 МЬ 
РСехХ: АП ХЗООСТО РАИТ 256 МВ 

РСех: п\дю 8500СТ СНАИМТЕСН 

АСР: ПУ 760065 СНАИМТЕСН 256 МВ 
РСех. п\У Ча 8500СТ 256МВ/1 28 | 
РСеХ: АТ! Х80ОСТО ЗАРРНЕЕ 1'28МВ 
МУ ВНО2600Ргюо 256 ВОК2 ТУРС е 
ССАВУТЕ СЕ 760065 256 ТУ $Р АСР 
512 МВ Н5 НО2600РЮО Гап 

РСех: АТ! НО2600ХТ РАШТ 256 МВ 

512 МВ АЗ $ ЕМ8500СТ Зеп/НТО _ 
РС Ех: пУ Фа 8600СТ РАЦТ 256 МВ 

РО еХ: пУаю 8600СТ 256 МВ/Т28 5! 
МЫ СЕ 8600СТ 256 ТУ ОСРСе 

256 МВ ХЕХ СеГогсе 8600СТ 2083 
256 МВАЗИ ЕМВ6ООСТ етунТОР _ 
256 МВ Х1950Рго СеСибе ОКЗ 

256 МВ Зра'е РСЕ-Е 790065 2083 
РОех: АПХ] 95ОСТ РАЙТ 51 МВ 
Заррйие, АТ! Вадеоп Х1950 СТ 

РСЕХ: п\фа 8600СТ РАЙТ 256 МВ 
РАНТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ 2083 
РСеХ: АТ! Х1950РКО РАНТ 512МВ 
РСеХ: АП Х1 950РКО МУ! 256МВ 

РОеХ: Уфа 8600СТ ЗРАЕКЕ 512мМВ 
РСехХ: иМ дю 8600СТ$ РАНИТ 256 МВ 
РСеХ: пУФа 8600СТ$ СНАМТЕСН _ 
РСЕХ: пУчю 8600СТ5 ЕОХСОММ 
Зраг«е, СеГогсе 8600 СТ5, 256 МЬ 

МУ НО2600ХТ 512 204 ту атопа 
РСЕеХ: "Маю 8600СТ$ ВОЗТАК 256 МВ 
256 МВ ХЕХ СеГогсе 8600СТ5 2083 
320 МВ ХЕХ 8800СТ$ РС|-Е ОБЕЗ 

МУ СЕ 8800СТ$ 320 ТУ ОСРСе 

320 МВРСЕЕ СеГогсе 8800СТ$ ХЕХ 
РОех: пПУда 8800СТ$ 320МВ/3205! 
РС еХ: пУдю 8800СТ$ 320МВ/3206Я 
512 МВРС-Е ВадеОп НО2900ХТ 

512 МВРСН-Е РадеОт НО2900ХТ 

512 МВРСЕЕ КадеОп НО2900ХТ 

512 МВ РС-Е РодеОп НО2900ХТ 
640МВ АЗ ЕМ8800СТ$ 00ЕЗ/3 8451. 
МЫ СЕ8800СТХ 768 ТУ ОСРСе 

РОеХ: пУФа 88000 га СИСАВУТЕ 
$УСА 128 МВ Зарриие Кадеоп 9250 
УСА 128 МВ ЗаррЬ!ге 89550 АСР+ТУ+ 
$УСА 256 МВ АЗИ$ СеГогсе ЕМ6600СТ 
ЗУСА 256 МВ Ра опа СеГогсе 760065 
Мониторы 
[С017” РНИИР$ 0$7ЕВ 
ЧЕ АСЕВ АП717А5 а 
17" РЕОМЕМ ТЕТ $Н770! м. 

19 АмЗме Тм 


56 
61 


‚ 278 
335 
‚361 
582 


163 
170 
196 


рр. 


410_ 


413 


С, 


612 


< 821 


891 
716 


921 


1525 


1540 
1543 
1643 


1715 
1963 


2019, 
‚ 2070: 

2166 | 
2183.1 
2703 
Од 


942 


974 


11040 


13 


НАЙНИЖЧ! 
щи 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 


НОУТБУКИ 
МОБЛЬН! 


бе, = 
Ре м 


Не де?! Не вистачаЕё?! Замало?! 
Тоб! потр/бна... МОДЕРНЗАШЯ! 


457-5720 453-0258 


вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Ыльш ниж 5 рокв на ринку! 


До п`ятирччя фирми знижка 5% 
Кредит: перший платёж 0% 
коместя 0% 


Ксантен- 
Плюс 


Р ии хатеп.с от.иа 


ВТДЕОСПОСЯ 
домофон, 
монтаже 


м. Китв. Харювс 144 а. 2 пов. 


‚ Тел- {044} 554-5632, 585-5061. 5855062 


=_птай: ха®еп «= ринге 


у мед я комплект 


уно 
АЛибиська т/ф. 8(044)528-57-52,528- 62-4 
тел.8(044)592-00-53 | 


вул.П.Любченко 15, оф. 


Наименование 


17” Мемботк УА7ОЗЬ (Бо 1 1046 | 205 ; 14 
19° ТЕТ Асег АНЯ 1 6\/зд 5тз ОМ {1046 1 205 | 14 
19" батзипа 920М\М ТЕТ | 10711 210 ; 14 
19° ЗАМЗИМС ТОМ 1107, 2017 
19" батзипа 94ОММИ ТЕТ т ПТ, О М: 94 
19° ТЕТ, АСЕВ АН917С$ (51) 1107; 23 117 
Монитор ЖК МЕОУО [-417 4" {11331 20:17 
197 С 1АМТВЕ бысТЕТОМ Вок 1 1148 25 114 
19" Затзиупд 940М ТЕТ ь УЕ 1183 1 232 ; 14 
19" С 19535-ВЕ 8мс ТЕТ Воск + 1188 1 233; 14 
19" [С 19535- Е 8мс ТЕТ УМег ‚ 1188; 233 ; 14 
19" Затзипо 940ВМ/ 4мс ТЕТОМ 11209; 237; 14 
[СОТ9" Мембопк \А9З 11221; 27:17 
Монитор ЖК МЕОМО [-419 г 1339 + 260; 17 
207 Затвипо 2058 ТТ 113871 27214 
19", ТЕТ МЕС 19ЗМУМ ‚чиде, 4 тв 2+ 1412; 279 + 18 
20" батзипа 206В\\ ТЕТ | + 1454 | 285 ; 14 
19" [С МТ98М/А Воск + ТУ - ‚Топег т + 1320: 98; Ш 
р” атзипд УЗ1СУУТЕТ Воск 2 ме. т. 1990. 3007; 14 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 931С $ 1550; 304: 71 
19", ТЕТ МЕС 195УХМ з/БК , ТАН © 1604) 317: 18 
27 ТЕТ, АОС 210$ ЕЕ. 
[СО19" РНИРЗ 190Х6ЕВ ТЕК 
22" ТЕТ, АСЕВ АГ2216М/ 0162, 315 5 
22" 6 [226\ТО -ВЕТЕТ Воск. —__ 5 1989; 390; 14 
22 атзипа 226 ВУ ТЕТ _+ 2040; 400 : 14 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 971 ОМ 405. $81 
19" ТЕТ МЕС 1970МХ ‚5-25, 1815 12419; 478; 18 
19" ТЕТМЕС Муибупс 9ОСХОРо 19" 2424 1 479 ; 18 
19", ТЕТ МЕС Миибупс 1990Е%р-к 3213; 635 ‹ 18 
19", ТЕТ МЕС Минбупс 1990ЕХ-ВК з 3259; 644 ; 18 
20" ЛЕТ МЕС 204УСХ2Рюо, 2065 | 3426 | 677 | 18 
19", ТЕГ МЕС Мииупс 19905 19" 13719; 735 ; 18 
20’ТЕТМЕС Миибулс! СО 2070М%-8к | 3896 | 770 | 18 
21" ТЕТ МЕС Мубупс 21709% — ГАЗ ; 935 ; 18 
20"ЛЕТ МЕС Миибупс (СО 2090% : 5187} 1025 ; 18 
21" ТЕТ МЕС Минбупс 21900Хр-ВК 5946 } 1175: 18 
21" ТЕТ МЕС Муибупс 2190Х-ВК 8501 ; 1680 ‹ 18 
19" Затзипа 913 ТЕЦЕС$19Е555] 250 (1259 | 16 
19" Затзипа 32МР ТЕТ +ТУ с № 
19" `Затзипу 997МВ 0.20 ттт. ТУ 
17" Е. 177ОНО-ВЕТЕТЬосК сою" 1 1251; 16 
1715 В 7408 ТЕТ (Воск 30; 16 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 720м | у: 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 74088 127 120 
РТТ АМФ 7409 | | 194 | 20 
Т7"ТЕТ, ЗАМЗИМС 7608Е АиФ” }..20 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 770Р Е 
Т9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9209 _ ‚ 26 ; 20 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 9915 о 90 
19ТЕТ, ЗАМЗИМС 9404 Го т 3 ь 28 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 940м 120.020 
Т9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9608, : 1 349 120 
ПУТЕТ, ЗАМФИМС 97014110 
ПУТЕТ, ЗАМЗИМС ЯР т 149412 
ОТ, $АМЗИМС 208 |: 12910 
20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 И ПЕ 
20"ТЕТ, ЗАМФИМС 2058  — 313 › 20 


20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2068. 
21'ТЕТ, ЗАМЗИМС 215ТУ. 
Устройства! ВВО, 
клавиатуры, от. 


вии З00\\/ в асортименте к р 30_ 
Гохсопп в асортименте а 1 ты м Е». 
Азиз в асортименте = О. 60 21 


ь. я КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 


Ломпа МЕОБВМЕ (58 З-дюдно 
Пилесос МЕОБЕМЕ 158 


Струйные ' принтеры 


Принтер [ехтагк 261 15 Са ет 2 240. 3: 
Принтер НР езк/е! 21360 ВАТ ся 255 30: 21 
Принтер САМОМ РИМА 21700 _ ‚ро 28 6-56-01 
'САМОМР-1700 И ы 
Принтер Сопоп РИМА 2250 |342] 67 | 14 
МФУ Ерзоп ЗМ 04900 | 4891 9:14 
МФУНРЕА180 9 у 14 
МФУ Сопоп РИМА МР180. Е У 


Источники бесперебойного питания (ИР$ 


УР Мизек РоммегМиз! 400 УА 


_Стабилизаторы напряжения и сетевые ‘фильтры 


‚Цифровые фотоаппараты 


Заправка картриджей 


‚ Модернизация ПК 


Наименование 
Принтер НР 05063 
МФУ НР 4183 
Принтер Ерзоп Уз РВою 390. 
НРО. 1280С РгоЕЗепез, АЗ 


`Лазерные принтеры. - __ 

Принтер ХЕРОХ Рназег 3117 _ ‚500: 98 121 

Принтер Затзипа МЕ-2015 $ 910 100: 14 

Принтер ЗАМ$УМС М(2015 — 1 930; 104 21 

САМОМВР-2900 6081 8 
Принтер НР [азег]е! 1018 : 627 а 

НР оке! 1018 | 633 | 131 П 

Принтер Сапоп |8Р-3000 ь о еооя, $. бе в 

Принтер НР Ш 1020 а о а АА 3 вым 

МФУ Затзипа $СХ-4200 | ‚ 765 + 150} 14 

МФУНР МОБ тм 11030 202 | 14 
МФУ Сопоп [азегВазе МЕЗ228 ‚1127; 271 1 14 

Принтер | НР 11 2015М ‚ 2178 + 427- № 

Мозек ЭсапЁхргезз 1248 ОВ ” 194 38 : 14 

Сканер Мозек 1248 1: _ 194 38 21 

Сканер Мозек 2400 СИ Р!з Ве@грам 295 46 21 

Мизек Веагро\ 2448 ($ р\уз ‚ 260 \\. 314 
Сконер Мизек 2448 ТА Р!№5 Ве@гром } 91 57 511 

МОЗТЕК ВЕ@Е РАМ! 2448 С) РКО 7289 58: № 
‚ПЕ Зоат 312400; 1200 ар. 458 13 рим 
НР 512400 458 — ‚ 376 1 73117 
НР 5соп /е! С3010 530 104 ; 14 

Музек Веограм 6400 ТА Рго у 2556 + 10:14 
НР 5сап /е! С4010 рою | ‹ 740 145 + 14 

Ерзоп РеНесНоп 3490 РАою Ейт о _ 109 отв 


Сопо5соп ЦОе 25 (4582.0] 600х1200' 


ВАТ- 600АР Васк Рго, 2 розетки 282 

ДБЖ 600 МСЕ Мома-2 АУК | _270 

ОРЗ АРС Воск Е$ 525 МА | 

Рб АРС Васк В$ 1000 УА | 

0Р5 АРС Васк 5 1500 МА 

ОРЗ АРС ВасК Е5 8001 -\ о ЕК. 
РЗ АРС 5тап 1000 УА Аы 340 : 16 
(Р5 Рочегиаге РУ!З105 350 УА к 52 16 
РЗ Ромегмаге РМ/5110 1000УА. ЕЯ 
РЗ Розегмаге РУу5110 700УА % 110 : 16 


0Р5 МозеК Роме Миз 1000 УА_ 


ЦРУ Мочек Роме Мия! 400 УА 58. 


Фильтр Зм 20 
Стабилизатор напряжения АРС 227 


В. ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 4 


`МРЗ-плееры 
(058 Виме Асогр 256 МВ МРЫЗЛАЕ и 92 18 14 
058 Огме 2С8 2.0 Сопуоп Ат" 122; 24,14 
058 Огуе 2СЬ Тгапзсепа ]е!Нозр _ 3% 133 р ав 
МР3 плеер САМУОМ, 512МВ, ЕМ Типег 196 38. 1х $7 
58 Эиуе 4СЬ Мкоп! 0582.0 о оЬ 204+ 40 114 
Плеер МРЗ АРАСЕР АИ822 165 235; 46 121 
1 СЪ, МР3-плеер Тгопзсепа_ 245 48 22 
1024 МВТгопзсепа Т.зопс 630 МРЗ 250 ; 49 14 
Плеер МРЗ МРЮ 500 2СВ ‚301; 5 121 
2024 МВТгопсеп4 Т.зопе 630 МРЗ * _306. 60 + М 
2 СЬ, МРЗ-плеер, ТОУ РН-54-2048_ ТЕТЕ" 
Огме 8СЬ"Соо! Огме (1230) РС 3, 4 
4096 МВТколзсепа Т зопк 830423 | 43) Мм 
4096 МВТгопзсеп4 Т.зоте 820 МРЗ 4474 + ЗЕМ 


[Ч ОРПЕХНИКА_ Г. 


‚Копировальные аппарать | 
Сортег САМОМ В:20164 — 17 
. Телефоны: 

Рапазопю КХ-Т52350 ДАМ! ‚ уфе 11 14 
Рапазогис КХ-ТС1 108ЦА$+дол. труба 281 55 14 
ОЕСТ Ропазопк КХ-ТС71080А$ — ‚О 14 
РАХРАМАЗОМСКАТУЗ А 156 | ИЗ | 14 
РАХ РАМАЗОМС КХ-ЕТ934 А; 632 1 124; 14 
РАХ РАМАЗОМС КЕТ9ЗЗ ЦА 791 155 | 14 


Ь. Услуи 4 


Заправка лазерных картриджей, от 


Любо Е па 


Код {Название фирмы 


1__| Украина | 43 
2__| ОеЕпдег (044-2386600} | 17 
3__| Ою\ея (044-4556655] | 
4 | Ее | 4-6 
5__| СВоок | 51 
6 | ПРок [044-4647 178] и. 
7__1 (© Нетгопз | ый. 
8 1 ОВох (044-2386600] Ш. 2 
9 | УеБант | 35 
10 Е УМ | й 
|| [АББИ (044-4909999 39 
12| Альфа-Каунтер ТОВ | 45 
13 ] Доко | 11 
14 | Евротрейд (044-4867483, 4865917 50 
15 | Колокол [044-4617988 37 
16 | КомТехСервис [044-2368800,4905722 49 
17| Ксонтен [044-5645632, 5021682 | де 
_18 {| Лайтком (044-5285752, 5286249] 
_19 | ПрагмаТех (044-4575720,4530258 49 
20 | Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727 49 
21 1 СИТ (044-5654277,565396] 50 
22 | ЧП Петрук (044-4559071 50 
23 | Эксим-Стандарт (044-5360094 1,9 


НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 
486-74-83, 486-59-17 


Зоипа а! п 
Оиа! Соге Е?1401945Р/1024МВ/16068/25 


Соге 2 Био Е44001965Р/1024мМВ/2 
256 МВ 8600СТ/ОУО+-&\/3 


АНП 64 4400+ Х2/тЕРогсе550/10 
256МВСЕ7900С6$5:/0\У0+-В У 


КОМПУЮТЕРИТАКО 


_ ИНТЕРНЕТ МАГ, АЗИН ИМЕ ОА Сом 
(53 337.387.302 Е. МАШ: 


ВЕЛИКИЙ АСОРТИМЕН 
ПРОДУКЦИ 


КОМПЛЕК НЕ ОБСЛУГОВУВАНН 
ОФИС! 


м. Кив 

вул. Ылоруська, 

маг. “Каприз” 

тел: 455-90-71 
е-тай: рс-Вагд®! Кемиа 
илили. рс-пага.сот.иа 


#41/472 08 октября-15 октяюря 2007 


о 


д 1] . ' № е 


эт. Э-Ы 
© = 
я Ш 
= = 
виробництво 
серв 
гарант!я 
51с воок 
АЕ: /ЛсБоок.сот. ца 
тел. 467 6334, 467 5324 
1АШТ ПАРТНЕР | 


Промрепон м. Кив, (044) 244 9620 
Синтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мисот Тесппооду м. Ки, (044) 416 4585 
ТЕАМ Ша. м. Внниця, (0432) 53 1717 


: ТОВСТЕ ТА шШВидк 


ТВИД!ЛЕНКИ 


ГУ сх 


береж/ться 
ыы 


в 


С.К) 


зи, © 


Особлив} умови для Е т. 464-8262 
Подолу, Оболон!, Куренвки, Академм!стечка 464-7185 


Контраст: 5000:1 
Час реакций матриц: 2 мс 
Яскрависть: 300 кд/м? 


Кути огляду: 170"/170? 

Роздльна здатнть: 1280х1024 ит | | 
1нтерфейс: 0-5и6/0М-0 

Пидтримка НОСР 


Двохшарнна гпдставка (нахил, регулювання по висоти, складання) 


Безкоштовна 'нформашйна линия (С: 8-800-303-0000 > ПИр://иа19е.сот 


